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LOCZECZWNE Kasza EL the Sorcerer 3D ŚJ Impossible Creatures | 


(LEE. PAIEAKE-SE CERA 


Wykradnij najpilniej strzeżone tajemnice Ill Rzeszy! Wykaż się odwagą i sprytem, 


zaznaj smaku niebezpieczeństwa w doskonałym połączeniu gry przygodowej i akcji. 
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WORLD WARII 


PDISO 


Już w sprzedazy! 

WIGFEJA 40a oczów PÓ7 
VVersja językowa...... polska, kinowa 
CM ii WA 199,90 zł 


eryja na Playmaton 2 |tw iprzedaty, 


Zostań komandosem i walcz z międzynarodowym terroryzmem! 
Poznaj kulisy supertajnych operacji w nowej części realistycznej gry taktycznej. 
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Wersja ..... 

Planowana premiera 

VWersja językowa polska, pełna 
--79,90 zł 


w 2002 the Godlemasters Software Limitad Company, Wszolkio prawa zastrzeżona, Godemusteńs | logo Codemusters są zarejestrowanymi znakami handlowymi należącymi do Codemasters, „ Race Orwer" ", „Colin Mekae Rally" "", „Covert slńku ”, 
„Piisoner ol War” ”, „GENIUS AT PLAY” * są zarejestrowanymi znekami handlowymi należącymi da Codemasters. „ TOCA”” jest zarejestrowanym znakiem handlowym należącym da Toca Tour Limited. „Colin MeRae” " oraz podpis Colina McHae są 
zarejestrowanymi znakami handlowymi należącymi do Colina Mef ae. „IGI””” jest znakiem hamdlowym należącym do Inneoop Sluckos. Wszelkie prawea, znaki towarowe, projekty i zdjęcia producentów — samochodów uzyte są przez Codemasters na 
podstawie licencf. Wszystkie pozostałe znaki oraz prawa należą da ich prawnych właściciel. Wszelkie prawa zastrzelone, 
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GENIUS AT PLAY” 


Poznaj najbardziej realistyczne i dynamiczne wyścigi samochodowe na PC! 
Delektuj się doskonałym modelem jazdy, kolizji oraz wciągającym trybem kariery. 
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Wersja .. A AKG PC” 
Planowana premiera , Kwiecień 2003 
Wersja językowa ........ polska, pełna 
CEE. aga ao alE na action ZEP 


wersja na Fęyztzdon 2 już w sprzedaży. 
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Weż udział w rajdach samochodowych wcielając się 
w samego Colina McRae w nowej odsłonie najlepszej gry rajdowej! 
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Planowana premiera 
Wersja językowa ........ polska, pełna 
Cena ...... -.99,90 zł 


* wiórraja na Płaystaion 1 już w sprzedaty. 
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Nadszedł marzec |... już niedługo 
trzecia rocznica istnienia CLICKA. 
Nie próbujcie nawet dzwonić i py- 
tać, co szykujemy na tę okazję, gdyż 
informacja ta jest tak tajna, że po 
[=] rdo|gzor4z YN EFEJEIASNACENTNE 
cestwić ;-] Ten numer nie różni Się 
niczym szczególnym od pozostałych 
- to znaczy, jest równie dobry, jak 
wszystkie wydane do tej pory. 

Luty okazał się dosyć gorącym 
okresem, jeśli chodzi o gry I naszą 
sjyzTe=NA (oj was EJELWAJUIEWAVCE 
także FANATASY | KONSOLE]. 
Z jednej strony pojawiło się sporo 
nowych tytułów, którym należało 
poświęcić choć trochę miejsca. 
A ST ZINECENANESNINAAUIE 
ETA ZM AIEAN=E Hier MM BEES EJEPIE 
miano hitu... Tak czy inaczej, może- 
cie przeczytać o prawie 3D nowych 
grach - szczególnie polecamy 
pierwsze spojrzenie na Gothic 2 
oraz testy Silent Hill 2, Praeto- 
rians, Impossible Grestures oraz 
dwa nowe Unresle! Przypuszczalnie 
to wiaśnie UNREAL 2 oraz UNREAL 
TOURNAMENT 2003 wzbudzą naj- 
większe emocje wśród graczy — to 
nie tylko tytuły należące do legen- 
BENZ W UFASZNINEJEN JKA CZAJE 
kim bardzo dobre gry. 

Czekamy na wasze komentarze I su- 
gestie - przede wszystkim intere- 
suje nas, co sądzicie o plakatach, 
które wróciły do CLICKA na pona- 
MEJĘEENCOEN JEANS AWIEWEcZAKZNIE 
ków. Zyczymy też wszystkim miłej 
lektury i serdecznie zapraszamy za 
MESCWWASEEEWACE EYAL AH 


Redakcja 


LA OCENIAMY GRY? 
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Pentium Mil 2. 2 GHz, 512 ME 
RAM, akcelerator 3D 


| W Rewelacyjna ania ZEE Brda ra 
| — KE na krwawe 


sam 


Zakomita gra pozwalająca da 9 PE oli w wyżyć sh 
na_h akże znier awic dzonym przez wszystk 2 
Rz ancaliu Mun rowan r hitt I 


SER gry, oceny składowe 
| Używamy szkolnej skali ocen, od 5 (dla prawdziwych prze- | 
bojów), do... |! jeśli zamiast oceny stoi rnak X, oznacza to, 
że widzieliśmy grę w wersji beta i jej nie oceniliśmy. 


rei, a PL, Multiplayer, Platforma 
obok zobaczy pre s ko, znaczy to że m 
em posiada wersję na 
opa w gre rz ejj równe kółko Fólko znacz że takiej 
| funkcji w grze nie z (lub nie przygotowano gry na daną 
platformę sprzętową). 
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Extra 


Co na CD = Millennium Racer PL 
Pierwsze wrażenia: Gothic 2 
Thorgal Barbarzyńca — komiks 


Zapowiedzi 
HoMM 4: Winds of War 
Metal Gear Solid 2 
Warcraft 3: Frozen Throne 
Enter the Matrix 

Worms 3 

The Roots : 
Nowości ze świata gier 


Recenzje 

Silent Hill 2 

Cesarz — Narodziny Państwa Środka 
Praetorians 

impossible CPSRUFSS 


OTIENSZEN CENE 


Unreal 2 

Unreal Tournament 2003 
Battlefield 1942: Road to Rome 
Ultima Online: Age of Shadows 
Total Ilmmersion 

RalliSport Challenge 

I.G.1. 2 

Blitzkrieg 

Planeta Skarbów: Kosmiczne 
Pojedynki 

Myszka Matematyczka 

Szymek Czarodziej 

Rails Across America 

Search 8 Rescue 3 

Master of Orion 3 PL 

Hearts of Iron PL 

Ski Resort Tycoon 2 

Różnice 


Poradniki 
Kody PC 
Poradnik: Master of Orion 3 
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BiaGiainńs 


Przeciąd sadów 8. joysticków 
Dysk zewnętrzny Maxtor 


Tuning PC cz. 3 


Sekrety nVidii — nowe GeForce 4 MX 
Nowa konsola Nokia N-GAGE 


Programy 
Nieudokumentowane funkcje 
Emulatory: pora na Amigę 


internet 


Wyszukiwarki — 
Przegląd najciekawszych stron WWW 


Go nowego? 
Nowinki techniczne i nie tylko 
Kino 


Spirited Away, Daredevil, 


Księga Dżungli 2, Polowanie na króliki 


Listy ść konkursy 
Randall niszczy czytelników 
Rozwiązania konkursów 


jak skutecznie szukać? 


przecież Click! i MILLENNIUM RACER! -, 
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Futurystyczne wyścigi nieczęsto goszczą na * |. 
twardych dyskach właścicieli pecetów. Na 
szczęście to tylko stan przejściowy. Jest 
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| rzeszed| iteMiiitajg| jalujgiwj, motoro 
wych. lego ania w odleglel Polsce do Klosków traf 
rowy numer magazynu komputerowego Glick! z pelną dów "40 | g | gh! | 
LAFLESJE! MILLENNIUM RACER na Mvcie CD. Właściciele zecetów " „sk | ATA hou / I ' A oi Wy zt, ka OKA FIE 
niemal od razu zakochali się w tej grze. Dostrzegli w niej jakże POWIEW OTO UA ESTATE ELEJESEJT Hr tes PALE GUTSZMA LALCJIC* Lr421T (2) 
zadke iileraj| dat:ti dderwania się OC krępujące! IR IK ARUJĘŻL, jjrziej| | wszystkie siraty da się nadrobić na ostatnim okrążeniu. 
bezkarnego przekroczenia wszystkich obowiązujących ograni- 2. Nile każdy skrót jest skrótem. Czasem bówiem został tak przygotowany, 
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jarzeniu, świat opasają prawdziwe autostrady danych. Pędzą po PRZECIEZ EULA PŁATEM Elre 
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"ALER. 10 wirtualny sport zmieni I-A Mira: czywistość FFA. 


grze weźmiesz udział w zawodach rozgrywających się na 12 kl NOCYJELNEY prawidłowego działania PIECZONA LEWO PJ CE 
cukondygnacyjnych trasach położonych w 4 różnych zakątkach mów z każdą konfiguracją sprzętową użytkownika! Płyty bez wad technicz- 


świata. Będziesz szukał skrótów, korzystał ze specjalnych stref ZADLUENIOW | CEEJCA AUE LEJ 


ilo oHR-Mt:| FAZ lajalapaj, Jż| dynamiczną, (alfa jA (era gl: nuzyke Jeśl| Aby sprawdzić poprawność wykonania WIATA należy skopiować jej] ZAWAT= 


rad: j[SL:T. gerdijojryAjii:E raqiFA oi, allzacie Z KOIEJam[m ĄCZĄC LE Fa | tość na dysk. Jeśli preoces teńn przebiegnie bez problemów, OLNACZA to, że 


'ą pomocą Sieci bądź przekazując im dane o swoim kierowcy EW CEO EBP AEC LO ELUUALUAJ COCA EO ELELICRACIA 


za pomocą e-maila. Wraz z innymi miłośnikami szybkości stwo-_ nika z konfiguracji sprzętowej użytkownika. LJ takiej sytuacji proponujemy 


zysz legendę, która za 50 lat zmieni się w rzeczywistość | zwrócić się o pomoc do producenta lub dystrybutora danego programu. 
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najnowszej odsłonie FIE- 
ROES OF MIGHT 8. MA- 
[ELGA WNBEKE FAZY 
órego SEIN (o wajeRIE) 
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ŁA NZ północnego | 
gula kontynentu Axeoth. By tego dokonać, 
JAH] należy przebić się w głąb kraju I zdobyć 
WAM położoną tam stolicę — Rylas. Każdy, 
"4 | z najeźdźców reprezentuje BE z pię- 
ANsycż. 2 clu szkól magii. Sly, Nałury, Chaosu, 
APES Śmierci oraz Porządku. Pzejoce 
| ; | rzyńca jest potomkiem bli bliżej nieznanego 
"wal pólnocnego królestwa. EMIESZNY 
NAAWEGCEWOCEUNOCYZEC LY SAETCH 
Revol — to przedstawiciel elfickiego kró- 
"BEEWEW OS Oj ozyzA UE USTSoyzzlH 
- księżnik z południa, należy do wąskiego 
FaojEszAj cje! wszechpołężnego Me- 
gadragona (najwyraźniej ludziom z SBE) 
| ył się pomysły na oryginalne na- 
MASZTY SA ELI on 
| peratora Sarumana i Mechagodzii), pan 
/ 4, ciemności I śmierci, przybywa na czele 
M PZZEECOWN ENEA OSLO NO 
NEMNEŚCUKZ OT WE OT OrzE ace 
| ALEJOCWAWZCLA UO Ejicz a 
EZ pustynnym królestwem Qassal. 
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W HOMMA: WINDS OF WAR zmodyńi- 
kowano w dużej mierze edytor map. Do- 


stępne w nim będą m.hn. takie opcje jak 


WZOLEWOLO AEO SCJEWIE 
obiektów oraz tekstu, plik Fielp 

do edytora kampanii (co 
jeee a cydcyścja e |][2) 
„ ucleszyć zapalonych 


"re ' ieN " r alibi, scenarzystów), możli- 


wość manipulowania 
„kolorami terenu (grat- 
ka dla od -aMma- 


A: ów a istnie- 
dA: mapie itp. Edytor ma 
też pamiętać ostatni układ wy- 
glądu okna edycyjnego pomiędzy sesja: 
mi przeróbek. Zrezygnowano za to z bo- 
sowego generatora map, gdyż 
program nie radzili sobie „ex: 
A CZEWINWZOJENSCAY A= 
wanych, grywali ye nel BIE 


O WELON 
nowszym dodatku nie MER 
zabraknie AGjezI(a O || 
zestawu sześciu jeSS= 
NOWYCH KUUCUN e > < > A — 
Oprócz tego pojawi się =ac 
= gama map niezależ- +5 


Worid Goeije oraz specjalnie 
wyselekcjonowanych map przygotowa- 
nych przez fanów HOMMĄ. 

Zobaczysz również trzy nowe stwory, 
z których każdy jest jednostką IV pozio- 
mu. Wspomniany już wcześniej, ziejący 
agńiem oraz Częściowo a na 
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WYDANIA 


czary Megadragon (Czame Smoki | Ar- 
A 4 E(OEWOZWCOOEOEUSJ KOCIE 
Gide EWIE | EWocAEEJEIE=| na SAW 
kondee obleganie miast (wyposażo- 
na w pojemniki „greckiego ognia” Oraz 
dysponująca skutecznym atakiem ob- 
Szarowym, który swym rozrzułem przy= 


pomina zasięg oanistej kuli). Ostatnim 


OMCN EW PACZCESANEZOWWEC 
odporny na magię, nieposkromiony 
Oszalały Zgrzytacz, niestety, z wbudo- 
wanym berserkiem. 

Przewidziano jeszcze kilka innych 
atrakcji - konkretnie 6 polwomych gene- 
ratorów. Jako że w ostatnich dwóch 
dodatkach do HOMM4 pojawia się aż 7 
nowych jednostek, postanowiono wyklu- 
czyć generator Megadragonów, gdyż są 


zbyt potężne, aby można |e było rekruto- 


We. Są za to generatory Mrocz- 
„nych (O7ZS ANAWA 
Ro WALA 


E | 


zm A jek. oraz Oszalałych 
Zgrzytaczy i Katapult. 
WESCWAZZIAGLUE 
RUAWINBSORESAWZU 
" nowej ścieżki dźwię- 
' kowej. Będziesz musiał 
zadowolić się tylko jed- 
p UMOWACH 
le" " Wszystkie powyzsze 
usprawnienia nie przekonują mnie 
jednak o wyższości najnowszego 
dziecka 3DO nad poprzednimi projek- 
tami tej serii. Może zapowiadana część 
piąta tohnie nieco świeżości w Juz 
skostniałą tormę. 
Pawel „CyberFish" Karaszewski 
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ra SONS OF LIBERTY była 
HELCWEN ACH HENONCIO 
dzo krytykowaną, lecz jed- 
nocześnie szanowaną i popularną. 
SO EU IENCIZZAMIUCESW LAU 
niż grę w tradycyjnym tego slowa 
znączeniu. Co do jednego nie było 
wątpliwości — ilość przerywników 
zdecydowanie przekraczała liczbę 
momentów, w których konieczna 
sJIENELWA LEI [CJEleeioAEJE 
LTW RYZW CJ EWULEKCYJ TE 
RCMSECEEJEUlez 
SUBSTANCE zagości na| 
MOR CYAP (0) GA LCFZECJE 
wersji będzie to w znacz-. 
nym stopniu ta sama gra. 
Ewentualne różnice poja- 
wić się mogą w części wi- 
zualnej, ale nie ma co 
AAC EHNEWELEJ 
craze LVHAUMUUACIJIH 
Pod względem technicz-| 
nym rzeczony tytuł maj. 
niewiele różnić się od 
Sejs le) poprzednika. 
Zresztą, czy aby na pew- 
no była potrzeba poprawy 
tego elementu gry? MGS2 
wciąż prezentuje się na- 
der dostojnie. Nie ma tu 
nowego kodu, ale za to 
możesz spodziewać się wielu no- 
wych misji i zadań do wykonania. 
PA: oz) BOEBULE TRU Lue (e A Zel 
które rozgrywają się w przestrzeni 
wirtualnej. W SUBSTANCE ma się 
ich znaleźć przeszło dwieście. 
W tym trybie przećwiczysz zdol- 
ność pozostawania w ukryciu, 


EN ELCCLCU ZA KANDI zz 


WETA ELAH LNWAE4sI1 
nych trików. Najważ- 
UEJEZEWUENTULES 
BULE EE 
strzelanie z per- 
O OELAWAJAICJAUK 
szej osoby, co 
SEA AWIIEYZ 
EWLERLIUOWEH EF 
R Jel ES ALUNWLCYAUIE 
nięciem tej ścieżki 
zło WIENUEJ EN LHAFZAUA 
LEJE CUCJALEW A LUZAN 
W jednym z zadań będziesz 


czasowym. Mówi się też o ukrytych 
trybach gry. W SUBSTANCE znaj- 
dzie się także cała kampania z SONS 
OF'LIBERTY. Ten tryb gry ma pozo- 
stać całkowicie niezmieniońy - dla 
posiadaczy PC i Xboxów będzie to 
zresztą pierwsza okazja, aby zazna- 
MUPEACZACENENCUAIERA CELOWE) 
opowieścią. Ponadto zaimplemento- 
WEJ ZEZELUER AKU ZWIUNACE 
W ZKCLELCMEIECWA FIL GCUsEHEWUFI 


być czystą grą — z całkowitym pomi- 
NZSCUM CA MEJ PLEC PAEZIOLUZ 
liczyć oczywiście tekstowych wpro- 
wadzeń do każdego zadania. Klimat 
tych zleceń ma być nieco inny od te- 
go, którym dotychczas cieszyłeś się 
w METAL GEAR SOLID 2. Przede 
UZAZLUUMUEELUEJENNY TEPEE 
CIU LIE ZANE 4 
(joe EKENI OJCA ALELCH 


musiał - co stanowi jawną sprzecz- | — 


ność z ideą całej gry - wyrznąć 
każdego strażnika i żoinierza, ja- 
kich spotkasz na swojej drodze. 
W innej misji będziesz robił zdję- 
BENEM ESA ULE BET LUEYACI EH 
rozbrajaniem bomby z zapalnikiem 
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_core'owi fani SOLID 
ZYTUCZWCCECLEMU 
bardzo solidną porcję 


OZN ALSCOICAZIEWI | * a. | 
ich zdolności percepcyj- - Fo AB z 
ne na poważną próbę. By 4 3 


Gra trafi na zachodnie IOŻRY. - 
LAON YALCI MA p 
SZL LIEICZWLNIIZNGCNE M 
się ukryć, że przed 
WECZYWOWIECIK NE 
"GE stol duże wy- 
PAJEULESZU AGA 
międzyczasie 
WAEN się 
przecież rewe- 
PEOJWACIJALNE 
TER (AMEA SGJAZEICU 
nowi bardzo groźną |: 
„OLLOTCNY CACICACHCN 
WATPIE JU ALEFACJIEH 
że już wkrótce będziemy mo- 
gli dokonać porównania obu 
programów. | 
Maciej „Anzelmo” Ogiński 


[(Metal Gear Solid 2:) [© R 
|Substanńce | tą 
Kanomi / Cenega Polska — 


[act | „los | AR 
| - PAL a SE KJ © Xbox | GA 


AMIN 


| 
+ | o bitwie pod Mount Hyjal, w której 
Ji. p przeciwko polączonym siłom 
FU Ludzkiego Przymierza, Nocnych 
i Elfów oraz Orków stanął Plonący Legion 


- Chaosu, przyszedł czas, by zaleczyć ra- 
ny. Niezmordowane Elly wycofały się 
w mroki lasu Ashenvale. Orkowie na 
przepastnych pustkowiach Kalimdoru 
OSIZWCEKWZKACNIEN EZ KABI(OH 
tar — a niedobitki lordaerońskich oddzia: 
łów pod wodzą czarodziejki — Jalny 
Proudmoore — zbudowaly twierdzę 
WANSENOCALA EC UNZZCZJ esy 
duszniy rycerz śmiefr)ci Arthas, świeżo 
koronowany Król Lordaeronu, przemierza 
swe włości w towarzystwie nieśmiertelnej 
'Hordy, dopełniając dzieła zniszczenia za- 
począłkowanego przed przybyciem PIo- 
nącego Legionu. Dowiedziawszy się 
BI EIEJUINIYA EIUZE SZA WW SYZEWYEWEH 
go poszukiwanie, planując za jego po- 


mocą podbić resztę świata. 
NM Muszę przyznać, że na niewiele gier 
Tu (W CUWAACLEMU SEAIS NAELOLAE 
ii nakładkę do świetnego WARCRAFT Ill: 
" NELSON OSC WAZZE 
W zapowiadają sporą dawkę nowości. 
i: Oprócz kontynuacji kampanii dla jedne- 
IA go gracza, przewidziano nowych bohate- 


|: rów (po jednym dla każdej ze stron), 


KU! w tym kilku niezależnych. Na przykład Ar- . 


je mię Ludzkiego Przymierza zasilą Krwawi 


e Magowie będący przedstawicielami frak- 
js cji krwawych elfów, wywodzącej się od 
sn) elfów wysokiego rodu. 

4 Sprzymierzeńcami Orków zostaną chy: 


(A trzy Łowcy Cieni, przewodzący bandom 

dżźunglowych, trolli. Są oni mistrzami ma- 
JM _ gii voodoo, specjalizującej się jednocze- 
(i SEM ASeZZ WIE Ne Erde WIC KONA 
I Ź kolei Hórdę nieumarłych wesprą staro- 
fi żytni ekskrólowie podziemnego pajęcze- 
m go królestwa Azjol-Nerub. Zostali oni 


M - obdarowani znacznymi mocami i miano- 
l wani Panami Krypty. Ostatnią grupę bo- 
is haterów stanowią tajemniczy Strażnicy, 
BI którzy działają jako tajna policja Nocnych 
Z Elfów. W pogoni za swymi ofiarami poslu- 
ku dują się szeregiem nadnaturalnych 
DA ih 

r (warcraft o | 
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mocy. Jedną z nich jest zdolność telepor- 
towania się w zasięgu wzroku, pozwalają- 
ca na schwytanie nawet najszybszego : 
2 Wrogów. 

Blizzard stopniowo do- „mew 
daje także nowe jednost- gór 
kl. Ludzie SACO - | 
będą oddziałami Spell- Ę 
breakerów odpomych na Ę 
wszystkie zaklęcia. Jed- K 
nak ich najbardziej za 
Sete A SZNOZECH 
będzie możliwość kra- [2 
GZYJLOBAWCZY 


A Lai EL LN 


swoim towarzyszom. Sa- F 
motne dzieci Tytanów — JE 


stworzeni z żywego ke: ZSZ 
mienia oraz porośnięci mchem połężni R 
Górscy Giganci staną po stronie Nac- 
nych Elfów, by wyghać poosacśi 
lon (esietoj kiej og 

Twórcy obiecują zestaw map 
(wzbogaconych o liczne creepy) zapro- A 
jektowanych z wykorzystaniem niespoty- 48" 
kanej wcześniej scenerii. Jeśli uznasz A ŚP 
jednak, iż wymagają one poprawki, o BRE 4 
dostępny będzie zaawansowany edytor i La 
świata. Uwzględniono również WAS a ag 
uwag graczy dotyczących samej roz- g* Ń RA ksz A 
grywki. Efektem tego ma być m.in. opcja SPR" ==== 
kolejkowania budynków. URE IB $t: 

NESEWANEM Ie s AM AAJIn FRO- 
ZEN THRONE przyjdzie zaczekać przy- Z=37 
najmniej do maja (a znając firmę Blizzard FA 
pewnie dlużej). Niedawno rozpoczęte be- E 
|GIEEWANEJCH SO Zora LASIKOSICJN 9 
tygodni. Należy więc uzbroić się w cierpli- F- 
wość, zbierając gotówkę na zakup po- BI 4- 
wstającej odsłony. Zbliżające się upalne $ 
lato zamierzam spędzić na mroźnym tro- FF 
nie, chłonąc promieniowanie z ekranu | POD AEC 


monitora, aż rozłopią się lodowce jęs*== "18 a. pd 
że | KABR> wara CE 
Pawel „CyberFish” Karaszewski Eirzzzmewe" OT TE ODRAÓCZT s 


NO DOBRA 
- MASZ U NAS 
DWIE DYCHY 


i OŚ *"... Złoty Komputer dla sieciEra 
ż a Era - Najlepsza sieć cyfrowej 
Ę - telefonii komórkowej 
E : k ksz w Polsce wg czytelników 
i = „Komputer Świat”. 
j / — 4. * p 5 
|. 


Dobrego nigdy za wiele! 


U nas masz dwie dychy = ot tak, za nic. Kupujesz pakiet startowy 

Era Tak Tak za 59 zł i 59 zł dostajesz na rozmowy i SMS-y, no i dwie dychy 
górką, znaczy... 10 zł po pierwszym doładowaniu konta i 10 zt po kolejnym 
doładowaniu. Tylko w pakiecie startowym Era Tak Tak. 


—ł —— —-— = ra R = - _ 
uszruwewy i YE AREZNAZENNY zzz — =—mnana 
|< 
| EPP RP ! mia rio mas! 
ka="- z = : gn, I FT" pm =" [ Ji r k 
| BEBezrni miezies EHF ZVTIACZ SIĘ LICO [iGG>1 
H JA ÓEEEE AG HM Sr dów A o=F M s a = FT AL. r a 
L a e = — zz aż 
zza = = OE 0 OT O kz 


www.anra.pl Informacja handlowa: 0801 202 602 
Oplata zgodna z cennikiem operatora sieci, z której wykonywane jest połączenie. 
szczególy oferty w cenniku i regulaminie promocji, dostępnych w punktach sprzedaży sieci Era. 
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/ THE MATRIK, — wbrew pozorom 
NSE ZSEBOBYZENWOCEWEGZWZOCWEH 
Jeszcze nigdy bowiem nie mieliśmy oka- 
A MierdSoLAW Grace orz GAJENE 
światów elektronicznej rozrywki i wielkie: 
SABOOC CELNEJ EA SEO Ez EIEI 
zam orczdoc ol zero Z ARCEney Keloj(cy 
| ograf scen walk Yuen Wo-Ping stworzył 
_ wszystkie bijatyki, w. jakich weźmiesz 
udział. Przy tej okazji wspomnijmy, że 
w programie znajdzie się ponad 4000 
ciosów | ruchów zrealizowanych w tech- 
nolagii „motion capture". 

Co najważniejsze, opowiadana w grze 
AEO EWocorZA Ze OKO ZLA 
całej trylogii — a zwłaszcza drugiej jej 
części. Innymi słowy, musisz ukończyć 
grę, aby móc zrozumieć wszystkie niu- 


| iebieska i czerwona. Jedna 
|. | FERDAASNNOWIE| ZZ E! 
| M o wszystkim zapomnieć i abyś 
jutro ocknął się bezpiecznie we wła- 
snym lóżku. Druga natomiast — nie 
_ dość, że pozwoli c! samemu stwierdzić 
| „how deep the rabbitrhole goes — 
sprawi też, że.. ze po raz „ęmfę 
SE w życiu na- „4% 
OCUERACKOGUOrARYSY + 
| | przygotujesz się do , 


ekranach kin „Matrix Reloaded". 
e SNIE WE Myślisz, że to 
* «7 WZNNIEDE m» UELCUENE Tel EEWA 
od, * ROEE = A Chyba nie, bow grze 
», a... pojawi się przeszło 
(ofoorAjpzWLENZIJEJIU 
filmowego, które- 


SIWALKOCWYGEE A, 
się być z góry AGR 


przegrana. me go nie zobaczysz 
ZNIESEJNE MA- | dób wkinie. 
UG ŁSZOJCICOWA A sama gra? 
ZUA CZBWMIE oo Będziesz mógł 
| Eiteukiei SN ia kak sy) 0 (EJIEKCJA WI los 
ANSEENENAOEJSA A —... _ be lub Ghosta, czy- 
to informacja o tyle = | l członków załogi 


NSWUZZNĄENCOJA sią 
| IE] SGFUENEK autorzy - «"/ m” szybszego statku calego 
aEWeNniEcoz ee JEAEA os ruchu oporu. Niobe dowodzi 

choćby MDK (główny bohater posiadal okrętem, zaś Ghost odpowiedzialny 

celownik snajperski w czapce I spado- / jest za uzbrojenie maszyny. Cieszy, że 
chron), MESSIAH (gdzie można było zależnie od tego, którą postać wybie- 

_ przejmować ciała NPC'ów) czy WILD 9 rzesz, będziesz przechodzi! grę w nie- 

(bodaj jedyna gra, w której umożliwono — co inny sposób = włącznie z odmienny- 

torturowanie przeciwników). Aby caly 


osa par: 


grona użytkowników, nad projektem 
| czuwa Koncem Infogrames — EBI FEE 


| ceterajee w teletyWijlelojojczpzelezU=Ż 


| się do ZEE "20 je 
OZ EE 


JESZ 


i pllotowanie he- 


anse mającego wkrótce pojawić się na 


nad ENTER THE MATRIX pozosta= 


Logosa - ponoć naj-, 


7 TERMIN 
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mi poziomami I R 
O WALEWYCZ YZ 
ENTER THE MATRIŚ 
zajmować mają efeks 
towne walki. Nie bój) 
STELA: Wrojnte) DYS 
COCENOWCNENE 
w filmie. Zakosztus. 
słynnego: 
oco | 
czas  którega 
będziesz mog 
pjoiececioco / 
See =(wę Pa? 
zostale 25% fe 
sekwencje po: 
ścigów samo= 
chodowycii 


j 
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IOSCIWAZNEU 
wet Logosa! Jakby | 
tego było mało, z czasem zdobędziesz 
Goci olelod (EO NejANIE Wera cya CE 
lamać jej zabezpieczenia. Umożliwi d 
wygenerowanie takich rzeczy, jak 
choćby nowe bronie, nowe umiejętno+ 
ŚCI czy ekstrawaganckie stroje. | 

Chociaż do zakończenia pras] 


lo jeszcze trochę czasu, to co do* 
i feqioy2= ZOE | (0) pokazane ŚNIE 
tu, robi niemale wrażenie. Akoj Ą 
FARA CURZZCE efekcie: 
ZGAGCZULNYC zapomie 
nać, że to dopiero wersją 
(also) PMIELĘ czy iąteteyAcjh graj 
'efej ECO WRZ KOAENE 
W tym samym czasie na wiej 
kim ekranie za oceanem z 
gości jeden z bardziej oczes 
kiwanych sequell roku. 
WEGO WADZEJOW Ogińsją (Ah 


aczynasz czuć nerwowe kręcenie 


(E 


do pade Ole a oKOA SIE GZK 
PIEUSEE (EIO NERSC o rac oj AEULCEE 
"czej mruganie w spowolnionym tempie? 
>. Jest chyba tylko jedno wytlumaczenie 
—— Demiessgcoeno ze A ifojrecjE 
"NIWIECNNEJELCYETALIESON EC 
wchodzącej trzeciej części WORMSÓW 
WEYECUCEW SAUL 
BI EWESZKA oj oz NET OC YA 
” rzut oka zmian będzie przeniesie- 
_ Irie sympatycznych, a zara- 

h zem niebezpiecznych ro: „ 

| baków w świat 3DI Na 
PZUINOW UFAM Yee) FE 
żasz sobie możli- 
ofi e (oyZo|[: [orz ale! 


"SOPocEWUNU 
"| poziomowym tere- E 
WIEDONIWPAAIEZIENEM BH 

= WARCI WANEJ 5 
—MZEWANWLELCJ SE 

._ | korzystnie na możliwo: "531 E 
REJNSZEZENO GZ NE k 

Wręcz przeciwnie, nadal gra: == 

JEWARELCWAC 0 EA EU dele |(/tAe 

NEEZAAWAWACC ENYA EW (ey4| (NZ 
_ efekt ich dzialania powali cię na kolana. 
Nie można też pominąć faktu, że tereny 
walk będą generowane losowo. Zapew- 
SALE kolejną ogromną atrakcją okaze Się 
> możliwość obserwowania otoczenia 
oczarmni jednego z robaków - będzie to 
na pewno bardzo pomagalo chociażby 
w celowaniul 


ARE WE 1 pne 


trować? Jedzenie nie smakuje tak . 


Nie tylko grafika ulegnie zmianom. Za” 
$koczą Glę również dźwięki | muzyka, 
swoją drogą ciekawe, czy da się zrobić 
jeszcze bardziej wyczesane udźwięka- 
ENERUAACOW (OWE ECA UIETLWAJCIE, 
w poprzednich częściach? 

PAZ CEWIECya Etc Z A ENIELAL OCH 
dzie się grało w nowym otoczeniu. Otóż 
nie ulega wątpliwości, że strategia gry, 
którą przyjąłeś w poprzednich wersjach, 
będzie musiała ulec pewnym zmianom 
i to również ze względu na zasto- 
sowanie zupelnie nowego 
SEL Prez Wloyzdecj MJatJIE 

gencji komputera. Za- 
Widz ECrAKJEJ ally 
- znówym interfejsem, 
który ponoć ma być 
PAWSCW Wege NJ 
sra ałoja Miojojziejąlziaje) 
" Nataktykę gry będą 

WAWA EZ ETC 
. ŚLUNeceA= 

ode EGNEL ZA WER 

cja dnia I nacy w pewnym 

stopniu zmusi olę do genero- 
waniu coraz to nowych pomysłów. 

Tradycyjnie twoim głównym zada- 
niem będzie dowodzenie drużyną 
chorych na umyśle, gotowych na 
wszystko robaczków. Kazdy z nion 
ram ojoj glist (ej Eta] (UE alzfoFAtz Alpe] 
imię, które mu nadasz, I mówil w spo- 
SOSAWNELU MUN EEC IE aj ELE 
ulubionych broni z poprzednich czę- 
SoNELie NEK oz7ojo Ce EWC (AEE 
mit, a do tego dojdą oczywiście nowe. 
ZOLNACIECACJ Crate oj Eloi rAjONCH 
ira e WOZIE EWNSNEWIE 
pewno w nowej oprawie nabiorą one 
nieopisanego WQzięku .-). 

Tryb gry dla jednego gracza ma być 
dopieszczony do. granic mozliwości. 
Przede wszystkim do wykonania Dę- 
dziesz mial masę misji, a do wyboru 
szeroki wachlarz trybów rozgrywki. 
NIEJAGIENE EA Mera Alo stę r ofsiara(zSy 
EJ! Aele|e|[e) (eV Ele SEI moj EUIEWEJIE) 
równisz sekretne misje. 
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Glów=" 
REDZAICJE 
WORM»- 
SOWArZYEZE 
byla zabawa 
Z żywym prze- 
Gwnikiem. I tym ra- 
zem będziesz mógl 
zmierzyć się z kolegą 
ze szkolnej lawki przy 
jednymi sprzęcie bądź 
poprzez sieć lokalną lub 
MEMEGNIESCWAJ cez, 
poprzez Sieć będzie dastęp- 
na tylko dla komputerów PG, 
E SeWo Ego or (ardo(ordajiE 
dowana. Fosladacze Dlaszaków 
S-BEWIO ACZZYNIEJ Ele oySoczaje | 
gdytor poziomów | terenów. 

e KWBISZRONENENEJHscE 
Aer aj EWC oo oNE I CESZEWIEWIAE! 
rynku. Szykuje się porządna dawka 
zaDawy | Kolejne godziny rywalizacji! 
To będzie prawaziwy szał! 

Grzegorz „Murnur” Miocawski 
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się już wiadomość, że rodzima 
imma Techiand planuje wydanie 
nowego cRPG, którego akcja dziać się 
będzie w świecie fantasy. Z zapowiedzi 
wynika. że fabula THE ROOTS nawią- 
zywać będzie do legend i mitów 
europejskich oraz dalekowschodnich. 
Akcja gry ma być rozbudowana, ma 
gracza zaskakiwać i oczywiście trzy- 
mać w ciągłym napięciu. 
Historia z THE ROOTS rozgrywa się 
w świec ie Lorath. Świat ten pogrążony 
jest w totalnym chaosie, a to za sprawą 


ES. Ę o miastach i wioskach rozeszia 


walki toczącej się pomiędzy potężnymi - 


bogami. chcącymi zdobyć władzę nad 
żywiałami planety. Tradycyjnie, zupeł- 
nie przypadkowo zostaniesz wpiątany 
w całą aierę i dopiero z biegiem czasu 
odkryjesz, że twoje losy dziwnie przy- 
pominają pradawne proroctwa. 

Ze screenów można by wywniosko- 
wać. że widok podczas gry będzie 
z oczu bohatera. Nic bardziej mylne- 
go! Mechanika będzie bardziej 
zbiiżona do tej zastosowanej w WAR- 
CRAFTCIE 3 — różwiązanie io może 
okazać się calkiem wygodne. 

Całą zabawę rozpoczniesz w miejscu 
o nazwie Gorris, Jest to miejscowość 


sz. położona w wielkim Lesie, O łe s SZCZE- 


gólna, że w samym jej centrum znajdu- 
je się Drzewo Zycia. które peini rolę 
magicznego opiekuna mieszkańców. 


Podczas przygody napoikasz blisko 


80 postaci. Będą to zarówno miesz- 
Kkańcy osad, opiekunówie magicznych 
drzew, magowie. jak również i demony. 
Prawdziwą jednak niespodzianką 
jest liczba potworów, nad którą pracu- 
ją autorzy. Będzie ich aż 77 gatunków 
— spotkasz więc trolle, wilko- 
laki, szkielety a nawet 
potwory stworzone 
przez wspomniane 4 
demony. | 

Otoczenie bę- - 
dzie dosyć stan- - 
dardowe — chy- | 
ba niewiele | 
można wymyślić 
w tej kwestii. SER 
Zwiedzisz kilka 
krain. Oczywiście % 
charakteryzować się 
będą dużą różnorod- WE 
nością. W eiekcie bę- 
dziesz przemierza! pustynie, 
bagna, góry, jeziora wyspy. enio 
lochy i gorące piomienie piekia 

System walk tworzony jest na wzór 
wykorzystanego w grach takich jak F|- 
NAL FANTASY czy GRANDIA. Jeśli nie 
mialeś okazji grać w żadną z nich to 
wiedz, że czekają cię bardzo widowi- 


skowe pojedynki toczące się na różne- 
go rodzaju arenach. W likwidowaniu 
przeciwnika pomagą CI ciosy specjalne 
oraz potężne czary, którym 
towarzyszyć będą wspa- 

niale etekty. Jeśli nie 

dasz sobie rady. za- 

wsze . będziesz 

miał możliwość 

wezwania  Sso- 

szą juszników, któ- 

MA rzy udzielą ci 

==] wsparcia w wal- 

ce z wrogiem. 

F7 Zdaniem autorów 

7 takie rozwiązanie 

P ma nadać rozgryw- 

7 c odpowiedniej dyna- 

"miki oraz dać ci pełną 

* kontrolę nad losami bohaterów. 
"Póki co, nie wiadomo jak będzie wy- 
glądała sprawa gry wieloosobowej. 
W najbliższym czasie jednak informa- 
cja na ten temat powinna być już do- 
stępna. Graficznie THE ROOTS ma 
stać na bardzo wysokim poziomie. Od- 
wzorowanie zjawisk atmosterycznych. 
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symulacja pory dnia i nocy to tylko nie- 
wielki ułamek tego, co zobaczysz. Do 
tego dochodzą dynamicznie animowa- 
ne włosy oraz tkaniny ubiorów 
bohaterów, jak również pigkne środowi- | 
sko naturalne, kióre bogate będzie 
w animowaną trawę, drzewa | krzaki. 
Jeśli chodzi o część graliczną 
znalazłoby się jeszcze wiele określeń 
technicznych, które nic nie mówią prze- 
ciętnemu graczowi, takich jak cienio- 
wanie voluimetryczne. czy Dumpmapy | 
na postaciach. Najważniejszy jednak | 
i tak jest końcowy efekt. | 
Z zapowiedzi twórców wynika, że na 
grę nie będziesz musiai czekać zbyt | 
długo. Prace trwają już od września ze- | 
szłego roku, a wydanie tytulu planowa- 
ne jest na trzeci bądź czwarty kwartal 
tego roku. Do tego czasu pozostaje | 
śledzić oficjalną stronę gry. która lada | 
chwila powinna pojawić się w Sieci. 


Grzegorz „Murmur Młodawski | 
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[Syberia 2 


enoit $okal, autor słynnego AMERZONE, chciał stwo- 
rzyć komiks. Miał gotowy scenariusz orz pierwsze 
szkice... Pewnej bardzo ciemnej nocy doszedł jednak 
do wniosku, że SYBERIA sprawdzi się lepiej jako gra kom- 
puterowa. | rzeczywiście — wydana w zeszłym roku przy- 
godówka podbiła sercu graczy na całym świecie. Tylko 


wtajemniczeni wiedzieli, że jest cna jedynie wstępem do | 


prawdziwej opowieści o losach uroczej prawniczki Kate 

Walker. Dopiero w „dwójce” ujawnione zostaną wszystkie 

tajemnice mechanicznego świata, a intryga zakończy się 
jasno i bez niedomówień. 

Akcja programu przeniesie cię w 4 miejsca. Rusofile ucie- 

szą się z odwiedzin Romansburga, na 

3, ekranie pojawi się też wioska Youkol 

orqz Wielki Północny Przesmyk. 

=) Zobaczysz również dynamiczne 

_ JĄ cienie i animowany śnieg, a tak- 

|jże nowe postacie niezależne. 


ciej, przybędzie  dramatycz- 

/ nych zwrotów akcji i zaskakuią- 

J>y cych niespodzianek. Jednak co 

<A tak naprawcdę wydarzy się na po- 

i rośniętej mamutami Syberii, dowiesz 
się dopiero na jesieni. 
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rogramistom TDK Mediactive Europe jakaś duża 

- ryba wyżaria rozum. Chłopaki twierdzą bowiem, 

| że ich nowa gra — MERCEDES BENZ WORLD RA- 
| CING — zaoferuje graczom „posmak nowego wymiaru 
elektronicznej rozrywki”. Sformułowanie to wydaje się 
| niefortunne, gdyż chyba wszyscy normalni ludzie pamię- 
| tają z lekcji matematyki smak poszczególnych wymiarów. 
| Przypominał on, w zależności od powierzchni nośnej, Kre- 
dę do tablicy bądź papier w kratkę. Jednym słowem 


„bieeeek!”. BE SZA MERCEDIŹ |: EE WIOEA RA- 


Empires: Dawn Of The Modern World 


sieci pojawiły się pierwsze obrazki z gry EMPIRES: 
DAWN OF THE MODERN WORLD. Będzie to wido- 


wiskowa strategia czasu rzeczywistego, MIGA 


stująca najnowsze akceleratory i tym 
samym oferująca śliczną, bogatą 
w szczegóły grafikę. Jednak to nie 
one stanowią najmocniejszy punkt tego 
programu. Znacznie bardziej atrakcy|- 
nie zapowiada się warstwa treściowa 
gry. Pokierujesz w niej olbrzymimi ar- 
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W grze 3a. się wreszcie udoskonalone procedury sztucz- 
nej inteligencji oraz ulepszona dynamika lotu. Tym samym IL- 
2 STURMOVIK: FORGOTTEN BATTLES stał się poprawionym 
kandydatem do tytulu najbardziej 
' dorzuconej symulacji lotniczej uiep- 
szonego 2003 roku. Uff! 


L-2 STURMOVIK Kwi nieprzeciętnie odlotową grq o samo- 
lotach i ich odlotowych kie- 4 
| rowcach, zwanych przez fa- 
chowców pilotami (a to ze 
względu na wysoki stopień 
utelewizyjnienia ich życia GG 
prywatnego|. Owa nieprzeciętność | 
sprawiła zaś, że wierni fani tego programu nie- 
mal od początku domagali się kontynuacji. lo wla- 
śnie dla nich firma |C przygotowała somodziel- 
ne rozszerzenie FORGOTTEN BATTLES. Znaj- 4 
dzie się w nim 20 nowych misji przezna- 
czonych dla pojedyńczego graca 44 
i IQ przeznaczonych do zabawy 
w sieci, Autorzy programu dorzucili 
też 5] samolotów (z czego aż 30 da 
się pilotować], komplet nowych map i calą armię dodatko- 
wych obiektów naziemnych, w tym kilka krążowników i pan- 
cerników. Poprawiono też grafikę, wzbogacając jq o bardziej 
szczegółowe tekstury i lepiej wymodelowane budynki. 


trategia handlowa twórców PATRICIAN 
2. Wcielasz się w postać młodego kupca, -7 
właściciela malutkiego stateczku o po- 
dartych żaglach i dziurawej burcie. Kilka tygodni te- | 
mu zatrudniłeś kapitana, strasznego pijusa zresz- 
tą, i dałeś mu do dyspozycji dzielną, choć lu- _ uu 
biącą żłopać rum załogę, Powiedziałeś im 4 
„Płyńcie stąd, leszcze” i... popłynęli. Czeka ich $ę "ZZ 
olbrzymi ocean (2500 na 1900 mil morskich) * e + 
usiany wyspami i wysepkami, na których usytu- "© LĄ lg 
owano 50 portów i miast, W każdym z nich obowiązują 83 kontaktów handlowych i zakładanie 
nieco inne ceny najpopularniejszych dóbr. Cała zabawa po- owca osad z magazy- 
— — nami, manufokiurami „Ś 


ZE i polami uprawnymi. 4 
(I (l | PE | M. W grze pojawią 4 k 
JÓOLLŚ PG, PSZ, GCN, Kebax | , 2 54 
CING zapowiada się bardzo interesująco. W grze poja- | czające się na- gą 
wi się kilkadziesiąt tras o długości do 46 kilometrów każ- | de, kilkadziesiąt [FF 
da. Gracze zobaczą też 109 wozów, zarówno tych no- | rodzajów stat- |<zzf> 
wych, jak i prototypowych czy pochodzących sprzed 50 | ków, a także |ezff 
lat. Będą ciężarówki, dżipy z napędem na cztery koła, | ukryte skarby. pa 
a także „parówki”, w których ścigał się główny bohater | Będzie można | 
MAFII. Dobrze oddany model jazdy (uwzględniono około | nawet zorganizo- SĘ 
150 parametrów) oraz dopracowana grafika dopełnią | wać napad na mia- 
całości... $zykuje się naprawdę ostra jazda! Tylko gdzie 
podział się mój kask* 


BER 4 === 


BE 
SR. lega na tym, by kupić tanio, 
| sprzedać drogo i nie zmę- 
| czyć się zbyt srogo. Sęk w tym, 
| na morzach szaleją piraci. 
Dość często dochodzi więc do 
| bitew, wymagających od gra- 
cza nie lada zręczności oraz 
GO |=" umiejętności strategicznego myśle- 
PZW nia. W PORT ROYALE czeko cię też 
ś odkrywanie nowych lqdów, nawiązywanie 


sto i zaanęktować je! 


Program trafi do sklepów * 
wiośną tego roku. 


cje zyskoją swoją własną, bardzo zindywidualizoweną 
otoczkę (bronie, technologie, umiejętności). | jeszcze jedna — 
ssj EMPIRES: DANA Sj THE MODERN WORLD pracuje eki- 
SR | pa z Stainless Steel Studios, dowo- 
4. dzona przez Ricka Goodmana. Czło- 
=| wiek ów maczał swoje paluszki m.in. 
ij w AGE OF EMPIRES i EMPIRE EARTH, 
jest więc gwarantem najwyższej ja- 
kości gry. swoją drogą ciekawe, czy 
jego żona też wabi się Empirio< 


miami składającymi się z ciężkozbrojnych rycerzy bądź... ro- 
syjskich enkawudzistów. W programie sportretowane zosta- 
nie ponad 1000 at historii OWIEC: zaś PPORSRUWe na- 


oi ó dać iladcinimoammna A 
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Restaurant Empire 


azdy zdrowy na umysie człowiek chcialby mieć w do- 
K mu słodkiego misiaka koalę tudzież malego kotka. 

Niestety, ten ostatni zwierzak żre za dwóch i śpi za 
pięciu, zaś jego utrzymanie pochłania góry pieniędzy. Aby 
opłacić te wszystkie suche i mokre karmy, szczotkowanie, per- 
fumowanie i mizianie, trzeba założyć własny biznes! W RE- 
STAURANT EMPIRE, grze autorów HOTEL GIANT, będziesz 
prowadził restaurację. Na początku osiedlisz się w Rzymie, Pa- 
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| lafoniusz Hegezyp Konon pod- 
p niósł się z kolan i zastanowiwszy 
się przez chwilę nad celowością 
życia bez picia, majestatycznie wczolgał 
się clo samochodu. Z najwyższym trudem 
usadowił się na ciasnym foteliku dla 
dziecka, a następnie z głośnym trza- 
skiem zamknął drzwi. Ciasna kabina 
błyskawicznie wypełniła się zapachem | 
taniego alkoholu marki „Brzozowa Wa- 
ter. Mimo nieprzyjemnego posmaku 
w ustach Plafoniusz Fegezyp Konon 
zdołał jednak trafić kluczykiem w cziur- | 
kę... Jecien ruch i silnik znów zaczął pra- 
cować. © taaaak! Świętozar Prot Kawon 
hie wygra tego wyścigu! Nie wygra, bo 
DOWNTOWN RUN to zawody tylko |- 
dla' profesjonalistów. 14 samochodów 
| takich marek jak Audi, Peugeot, Renault,, 
Vw, Saab, Ford, MG czy Mitsubishi ra- 
.|zem z 24 trasami położonymi w naj- | 


ryżu bądź Los Angeles, później zaś wybierzesz odpowiedni lo- 
kal, udekorujesz go i zatrudnisz kucharzy. Zdecydujesz też, 


które spośród 200 dostępnych potraw będą u ciebie serwo- FF 


wane. Zaletą gry jest grafika 3D. W stosunku do HOTEL 
GIANT poprawiono animację postaci i system wykrywania ko- 
lizji pomiędzy obiektami. Na graczy czeka też 18 rozbudowa- 


nych scenariuszy, klimatyczna oprawa dźwiękowa oraz... wy- | 


sokie jak na grę ekonomiczną wymagania sprzętowe. 


Ciachie 


Ery 


Poznaj 
doskonałej 


w pierwszej części zachwyci Cię 
niesamowita swoboda rozgrywki, 
oraz żyjący własnym życiem świat, 
a: ponad 
większy! Gothic II łączy najlepsze 
elementy słynnych trzech wielkich 
rozbudowaną fabuię 


tym razem 


gier RPG, 
(Morrowind), 


(Neverwinter Nights) oraz wysoką 


grywalność 


większych miastach świata gwarantuje * GRAŃ af r-- 
kojaoziniaka|- Joa 
- m | - Ę profesjonalna 
ny”. No, ale cóż, w tym stanie dwunasto- SZ JEGO 
16 kwietnia 


| letni Plafoniusz Hegezyp Konon nie zaje- 
chałby daleko... 
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Maluch Sim PE 


D awno, dawno temu, kiedy Ziemia była jeszcze młoda, 


a skryte pod jej powierzchnią dinozaury produkowa- 

ły ze swoich kości ropę naftową, we Włoszech rekor- 

dy popularności bił FIAT 500. Ze sklepów znikły wówczas 4 mi- 
liony tych wozów. Na początku lat /O. turyński koncem zdecy- 
dował się opracować poprawiony model samochodu — rów- 
riie maty, równie tani, jeno ciutkę bardziej nowoczesny. Tak po- 
wstał FIAT 126, produkowany przez wiele lat w Fobryce Sa- 
___ mochodów Małolitrażowych w Biel- 
"IN. sku-Białej. Kiedyś jeździła nim ca- 
R ła Polska! Niedawno Fiacik, 
oficjalnie uważony już za 
zmarłego, trafil 


ŚR -B do gry 6 
"a A „a terowej MA- 
* m _ | as LUCH ŚM. Jest 


to amatorska 
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cj dukcja skie- 
rowana do fanów źaenośdówych symulacji jazdy. Gracz 
wskakuje do jednego z 3 dostępnych modeli malucha (650E, 
650 SPORT, 700 BIS) i rusza na trasę. A właściwie na bezdro- 
ża, gdyż oba dostępne etdpy przypominają boisko — są pro- 
stokqtne i usiane przeszkodami w postaci rzek, płotków, krza- 
ków, drzewek, domków, itp. Do programu dołączono edytor 
tras i samochodów. Co najważniejsze, całość znajduje się na 
naszej płycie CD oraz jest dostępna w sieci za darmo, pod- 
czas gdy pierwsze prawdziwe maluchy kosztowały 69 tys. 
złotych (przy średniej pensji w wysokości 3 tysięcy). 


W SZGTT| 
Czas rozpocząć kolejną przygodę 
LJ UOWANIE CZNIE 


 - Wysokiej jakości polskie wydanie to: 
| EJ SASPEA ROP TUT 


WIELKA GRA 


URSTLOLUCSC 


UCEELSAA 


świecie elektronicznej rozryw- 

W ki człowiek nie znający MAFII 

| czuje się jak DJ Bobo na kon- 

cercie Metalliki. Niedlugo zaś poczuje 
się jeszcze gorzej (może jak Brimey 
Spears na swoim własnym koncercie), 
gdyż lllusion Softworks kończy pracę 
nad grą VIETCONG, widowiskową 
strzelaniną FPP. Akcja programu dzieje 
się w 1967 roku. Sześcioosobowy ocl- 
dział zostaje zrzucony w ciemnej dźun- 
gli i poprzez chaszcze rusza do walki 
o wolność, równość i tanie hamburgery. 
Od czasu da czasu urządza sobie bieg 

| na przełaj, małą masakrę bądź atak na 
pozycje przeciwnika. W kryzysowych 


trzykrotnie 


szybką 


akcję 
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UJ ELCNNA CZ CJE 
| dźipa czy na barkę wodną i zwiewa, aż 
się za nim kurzy. Autorzy gry stawiają 
na realizm. We wspomnianych chasz- 
czach wroga trudno wypatrzyć, wszę- 
dzie roi się od zasadzek, min i zasieków, 
|| za napalm nie zawsze spada po wła- 


|| rzona m.in. przez przeraźliwe wrzaski 


|| Die najnowsze rozkazy. Znakomita gra- 
|| fika oraz zmienne warunki pogodowe 
kończą długą listę zalet programu. lo 
|| może być czama kobyła tego roku! 


ITaAN/aU 7 Zar | Vrsy = 
NSUUWUASU PE 
dy prezycent Korei Kim De Dźung dowiedział się, że 
broń atomowa jest niebezpieczna, wystrzelił jq na te- 
rytorium USA. Chwilę później George „Dablju” Bush 
VEZ w CNN, że jego ukochany Teksas nie isinieje. Gdy in- 
formację tę pas di CIA, wściekły kowboj wypowiedział 
wojnę Korei, a przy okazji zbembardował Kubę (kiedyś facet 
a tym imieniu przystawiał się do jego żony) i Japonię (lokalni 
panoszą się wszędzie z aparatami i Aboxów nie kupują). 
W. odwecie Putin porwał Osamę bin Ladena, zaś zmęczony 
alkoholem Saddam Husajn zwrócił obiad. Fikcjać Gra! W S$U- 
PERPOWER pokierujesz losami jednego ze 140 autentycznych 
państw, stworzonych na podstawie danych pochodzących 
z archiwów ONZ i CIA. Program zawiera największą bazę 
danych w historii elektronicznej rozrywki, do tego okoła 4000 
różnych jednostek, niezwykle zaawansowane procedury 
sztucznej inteligencji i cekawą oprawę dźwiękową. Miłośnicy 
EUROPA UNIVERSALI$ — zbrójcie swoje portfele! 
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| syfugcjach przesiada się do ciężarówki, | 


|| ściwej stronie frontu. Wydarzeniem tym 
|| towarzyszy kapitalna atmosfera two- | 


|| radiowców, próbujących przekazać so- | 


Teksty: Alichal „Joał” Zacharzowski 
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olesie z Aieniecźe- 
VE go studia Piranha 
Bytes zapewne nie 
spodziewali się tak spektakulamego sukcesu. 
„ GOTHIC, przeznaczony początkowo tylko na ry- 
' nek naszych zachodnich sąsiadów, zyskał takie 
* powodzenie, że glupotą byloby nie pchnąć gry 
A w szeroki świat. No i pchnięto, a szeroki świat przy= 
|. jal GOTHICA równie ciepło co rodzime sjoje ajL(o) 
choć liczne bugi nieco przygasily początkowy 
. 9 wybuch entuzjazmu. Przyczyn sukcesu tytułu 
(ESA POWA w świetnie zrealizowanym, 
* rozległym i bogatym świecie gry, przedniej 
O OCWENNCZNEJNSIWE WIOSCE VAN o 
wstanie sequela było nieuniknione. No i jest! Ca 
prawda, na razie tylko w Niemczech, ale i do nas 

' program dotrze niebawem. 
Gra zaczyna się niemal w tym samym momen- 
| cie, kiedy zakończyła się część pierwsza. Główny 


[e „| Nieco | rzestarzała ei i 
ISP kk 


NARUECELE 
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PM 
Bytes mogę pogratulować 


r. 


nych pomysłów, 


FESAPESTNEE SEN _Ż 
bohater kilka tygodni spędzi zo AA 
pod gruzami, żywiąc się jakimś pa: 77 - ) 
skudziwem i powoli opadając z Sli. A= e 
W efekcie nasz przypakowany hero A" "Ę 
z części pierwszej z powrotem staje Jh» . | 
się cienkim kmiatem z niskimi staty= 7 — > 
stykami — wszystkie wyuczone Ż p” 
umiejętności szlag trafia, Cóż, do- 4, / 

świadczenie trzeba zdobywać od no- 

wa. Sprytne. Mag, który uwalnia nas z opresji i sprowa- 
dza do swojej wieży, daje nam kilka wskazówek, po 


[Oza JE WJEWWCUJEJAWNELE Je eleIcJyzci zle 


uprzednio „Bardzo Ważne Zadanie . No i fajnie. 
Na początek spenetrowałem posiadłość maga. Mile 


zaskakuje spora liczba detali i przyjemna Interakcja | 


z otoczeniem. Komnaty są kompletnie umeblowane, 
na ścianach wiszą obrazy, w lochu straszą narzędzia 
tortur — aż milo popatrzeć. W fotelu możemy teraz 
usiąść i chwilkę odpocząć albo uciąć sobie krótką 
drzemkę w łóżku. Przedmioty można podnosić jednym 
WNE EVA AACONEZ TOWN ZAJRZEC! 
skrzyń, itp. Szybko i bezproblemowo. Po znalezieniu 
jakiegoś oręża, wyszediem na zewnątrz | ruszyłem 
gościńcem przed siebie. No i mnie trafilo. Prosto 
w leb! Ta gra jest genialna! Wędrujesz, gdzie cię nogi 
poniosą, mijasz stawy, polanki, jaskinie, przydrożne 
kapliczki, jakieś zagajniki. Do pieczary możesz wejść 
i zapolować na gobliny, w zaroślach znajdziesz trupa, 


Jóy e H- 


m 


mA Aj) | 


którego luk na pew- 
kat "e. noci się przyda, 
a PIZY  POSĄJU 
e bóstwa  mo- 
' żesz pomodlić się i złożyć ofiarę 
bądź.... ukraść jafmużnę pozostawioną tam przez in- 
nych. Przy drodze natkniesz się na obóz goblinów, 
w grocie stoczysz walkę z bandą zbójów, a ze spotka- 
nym po drogę totrzykiem ubijesz być może ciekawy 
interes... Jak w prawdziwych życiu, najbezpieczniej 
_ trzymać się traktu i nie zbaczać z drogi. Wtedy ryzyku- 
jesz co najwyżej starcie z zabląkanym goblinem, bądź 
wylenialym wilkiem. Jeśliś jednak kozak, możesz zapu- 
Sjeje się w gląb lasu, pobiegać po skalistych zboczach 
gór i poszukać skarbów w jask- p 
niach — pamiętaj jednak, że le 
DZAŁWIECYANNA jej ero UCZ 
z  glgantycznymi - insektami, 
ogromnymi wilkami i innymi be- 
stiami. Za lasem roztacza się wiej-  |- 
ski krajobraz. Pagórki obsiane pa- 
rzenicą, zwierzęta w zagrodach, | 
stodoła, wiatrak, gospodarstwo. M Ą TY 
SEEM LCWW lez WrZe cy 
z gospodarzem i ruszamy dalej. | 
GS okazaniu lewej obo ma 
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miasto żyje! Ludzie zalatwiają sprawunki, spacerują, 
rozmawiają na ulicach. Kowal pracuje przy kole szlilier- 


ECU DAOWNACOCECNCN 
płan naucza wiernych zgromadzonych przed kaplicą, i 


a przed koszarami żołnierze ćwiczą się w szermierce. 
Z większością postaci można pogadać otrzymując róż- 
norodne zadania lub choćby informacje. W miejskim 
porcie tętni życie, kupcy dobijają targu, a na wodzie Ko- 
lyszą się male łódki rybackie. Bez chwili zastanowienia 
skoczylem do wody. Przepiynąlem chyba ze 200 me- 
trów i znalazłem się na zapuszczonej plaży. Kilka kro- 
ków | zobaczyłem ogromny galeon zacumowany przy 
nabrzeżu... Z wrażenia tylko zabelkotałem. Niestety... 
przy próbie abordażu jakiś niemiły pan zdzielił mnie 
mieczem. Szkoda, bo zabawa zaczynała się rozkręcać. 
„Ponieważ powyższe wrażenia pochodzą z wersji al- 
pha gry, nie mogę się już doczekać wersji finalnej. 
Trzeba jednak przyznać, że nie wszystko wygląda tak 
([eyzej (ef Lokacje ociekają detalami, ale trudno oprzeć 
się wrażeniu, że mamy do czynienia z minimalnie tylko 
ulepszonym silnikiem pierwszego GOTHICA. Dopraco- 
wania wymagają przede wszystkim modele postaci, bo 
ewidentnie brakuje im poligonów. Gdzieniegdzie warto 
by wrzucić również lepsze teksturki oraz poprawić wy- 
gląd wody, trawy I innych droblazgów. Nie powinno 
stanowić to problemu, a gra wyglądałaby jeszcze le- 
piej. Jeśli chodzi o nowości, autorzy chwalą się, że 
SWE gy rozrósł się czterokrotnie. Po tym, co zobaczy- 
(CJ EE CAKE Ale AA ZAC) 
| EOUEJTZATCNAN ELA 
w to, że po drodze spo- 

| tkamy około pięciuset 
istotnych dla  iabuly 
1] NPG. Jeśli dodać do 
"r RESOMNCeCUE EA 
Fal iragiedy SHOWN EIE 
kami z części pierwszej), 
wspaniale udźwiękowie- 
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CEERACUE EIHEUNIETOCH 
stywny klimat gry... muro- 
wany przebój! 

Nie od dziś wiadomo, że 
zapewnienia autorów często nijak się mają 
do rzeczywistości, ale w przypadku GOTHI- 
GA Il mamy namacalne dowody, że tym ra- 
zem ściemy nie będzie. Fani tytulu wiedzą, 
czego się spodziewać -— dostaną produkt 
będący rozwinięciem idei części pierwszej, 
pozbawiony denerwujących blędów. Reszta 
| niech również nie zapomni sprawdzić 
GOTHICA Il, bo w maim przekonaniu pro- 
dukcja Piranha Bytes będzie grą. bardziej 
wartościową, niż wszystkie zeszłoroczne do- 
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j. Byle do kwietnia! 
MACIEJ „Fantazycosh” Waszkiewicz 
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Strach — negatywna emocja pojawiająca się — 
w stanach zagrożenia lub w przypadku gia 
zmiany sytuacji, której nie można szybkQ% 
ocenić. Rozładowanie strachu następ 
najczęściej przez ucieczkę lub atak 


zadko zdarza się gra. która po- 

trafi wywołać prawdziwy strach. 

Na naszym. pecetowym poletku 

jest ich wlaściwie tyle co nic. Z nowych 
produkcji chyba jedynie gry z senl 
a VS PREDATOR miały na tyle su- 
gestywny klimat, żeby wpędzić gracza 
w autentyczne s stany jęk owe. Co Innego 
rynek konsolowy, a dokladniej | japońscy 
developerzy. Cl ludzie mają jakiś dar za- 
miany swoich najohydniejszych wizji 
w kod binarny. Tak powstało już Kilka 
niezłych serii straszących użytkowników 
koci od dobrych paru lat. Mimo ostrej 
konkurencji, prym nadal wiedzie Kona- 
mi ze swoim SILENT HILL. Chcesz wie- 
dzieć, dlaczego? To się dobrze skiada. 
bo pecetowa konwersja drugiej części 


-==SRR 


= 


MILCZĄCEGO WZGÓRZA wie 
ŚNIE Na sklepou ve półki. 

Nazywasz się James Sunderland i za- 
czynasz grę w miejskim kiblu. - Bk po 
prosiu. Słoisz przed brudnym iusirem, 
gapi ąc się tępo w odbicie. Dlaczego tu, 

dlaczego teraz? Nie wiadomo. Wycho- 
dzisz na zewnątrz | zaczynasz czytać. 
List od żony. Dosialeś go całkiem nie- 
dawno. Dziwne, zważywszy ze Mary nie 
żyje od trzech lai. Choroba była nieule- 

czalna. Trzeba żyć dalej. A teraz list. Ona 
chce się z tobą spotkać w Silent Hill, 
w waszym „specjalnym miejscu”. Byli- 
ście tu kiedyś razem. Zakochała się 
w tym miasteczku zupelnie i nie wiedzieć 
czemu. Ale jak to możliwe... po iatach.. 
przecież widziałeś ją martwą. Coś jednak 
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A jej szukać... wbrew logice i zdro 
rozsądku. Zdrowy r zsadek? TŻ 
mnij. Witaj w Silent Hill 
j wstępie zapa wiedzieć jedno: ta 
gra nie jest n ormalna. Aby dotrzeć z par- 


kingu do Centrum miasteczka, przedzie- 
rasz Się P> spowite gęstą mgłą 


chaszcz re, mijasz cmentarz (na którym 
sp Oty Vkasz z bladą panienkę — podobno 
szuka tu swoich bliskich) i dalej. wzdluż 
jakiś zardzewiałych ogrodzeń. Kamera 
cały czas zmienia polożenie tak, ze CZu- 
jesz się obserwowany. śledzony. Już na 
tym etapie ciarki chodzą po plecach, 
a nie spolkaleś jeszcze zadnego mon- 
strum. Spokojnie, miasto już blisko. 

W mieście ani żywej duszy. Chyba że 
uznasz, źe zmasakrowany zombie, Z rę- 
kami zaszytymi p od skórą. ma duszę. 
Zreszłą... kto wie? W tej grze wszystko 
jest chore, a niejasna fabula sprzyja 
snuciu wiasnych przypuszczeń. Czy Ma- 
ry rzeczywiście zmarła na skutek choro- 
by? Może ktoś ją skrzywdził? Może ty? 


Kochałeś ją czy nienawidzileś? | kim do 
diabła jest kobieta spotkana w parku? 
Wygląca przecież jak twoja żona, ale nią 
nie jest. A może? Tu nic nie jest jasne, 
strzępki jabuly podrzucają takie właśnie 
skojarzenia. To leszcze nic. Poczekaj, aż 
zwiedzisz zamknięte lokacje. 
Tu właśnie zaczyna się schiza. Na po- 
czątku kierujesz się do opustoszalego 
meleku. Szybko robi się zupełnie ciemno. 
Przeszukujesz kolejne apartamenty. 
W każdym z nich inny koszmar... Wypa- 
troszony człowiek przed telewizorem. 
klórego jeszcze kilka minut temu tu nie 
bylo. W warsztacie krawieckim żywy ma- 
nekin pragnący cię udusić. Makabra. 
Dodaj do tego eiekty dźwiękowe w ro- 
dzaju krzyku dziecka. A ogromny kat 
w rzeźnickim fartuchu spoglądający zza 
krat? Aż strach się zbiiżyć. Jakby tego 
było malo. muzyka jeszcze bardziej po- 
tęguje tę wypaczoną rzeczywistość. 
Ducnienia, trzaski, zgrzyty... No l adyjKO 
Jamesa szurniące, gdy w poblizu znaj- 


dzie się jakaś maszkara. Nie radzę grać 
po ciemku, ze sluchawkami na uszach. 
zresztą sam się o tym przekonasz. 

Po wydostaniu się z motelu przychodzi 
czas na wizytę w kręgielni. Zwiedzisz też 
lokalny szpital (uwaga na zmasakrowane 
pielęgniarki!), więzienie, hotel. Wszystkie 
lokacje wykonano pertekcyjnie, z wielkim 
kunsztem | artyzmem. Całe otoczenie 
jest trójwymiarowe i liczone w czasię rze- 
czywistym. Brud, syf, rdza, ludzkie 
szczątki, okultystyczne symbole = lo mo- 
tywy wiodące jeśli chodzi o design loka- 
cji. Niektóre widoki naprawdę szokują. 
Trup w lodówce? Jak najbardziej, a to je- 
den z tajniejszych motywów. Na swojej 
drodze spotkasz kilka osób, każda psy- 
chicznie nie mniej zwichrowana od 
ciebie. Ze wymienię tylko Laurę, małą py* 
skatą, dziewczynkę, która włóczy się sa- 
ma po mieście i rzekomo przyjaźniła się 
z Mary, oraz Billego, otyłego Kolezkę, 
w obecności którego zawsze giną ludzie. 
Towarzystwo zasila również Angela, 
dziewczyna z cmentarza, która zclaje Się 
mieć niejedno na sumieniu. Wybomna 
kompania, nie sądzisz? 

Jak już napisalem, w kwestii audio-wi- 
deo SILENT HILL 2 wypada znakomicie, 
Pecetowa konwersja została przygoto- 
wana na bazie wersji z xboxa. Dostajesz 
zalem lepszej jakości tekstury i dodłatko- 
wy gpizod do rozegrania (tym razem kie- 
rując sobowtorem żony Jamesa). 


| wszystko byloby cacy, gdyby ludzie od- 
powiedzialni za przeniesienie gry na 
grunt pecetowy nie pokpili sprawy. Pomi- 
nę już fakt, że na konsoli grafika była 
dużo plastyczniejsza — na PQ mgła I nie- 
które tekstury wyglądają bardzo ziarni- 
ście, a dodatkowo część efektów 
świetlnych wzięła w leb. Paminę, bo jeśli 
ktoś nie wdział wersji na PS2 czy pudlo 
Billa, nie będzie miał co do grafy zastrze- 
żeń. Niemniej drażni mnie taka rozblieź- 
ność. Kompletną fuszerkę odstawiono 
natomiast, projektując menu gry = wyglą- 
da paskudnie. Wkurza też dlugi czas 
ladowania niek tóryc h lokacji I mapy. Mo- 
mentami można się wściec. W wersji pe- 
cetowej sejwować można w dowolnym 
momencie zabawy. Fajnie. Szkoca tylko, 
że nikt nie pomyślał, żeby wyrzucić z gry 
używane na konsolach savepolnty. Ech. 
Ostatnią pretensję mam do prerendero- 
wanych filmików, które rwą się | gubią 

dźwięk. Aha, czy wspomnialem, że gra 
na klawiaturze to kałorga? 

Mimo powyższych uwag gra jest wy- 
śmienita | bezwzględnie powinieneś się 
z nią zapoznać. Dlatego też wyjątkowo 
nie obniżam oceny końcowej. Byłoby to 
krzywdzące zarówno dla gry, jak i dla Cie- 
bie, gdyż móglbyś przegapić taki rodzy- 
nek. Polecam ze wszech miar, jeno 
zadbaj o środki na serce | poproś, żeby 
ktoś cię pilnowal. 

Maciej „Fantazyoosh” Waszkiewicz 


„tylko przerażenie | strach 


Gra zaczyna się właśnie w tym miejscu — czyli w toalecie. Przyznasz, że trochę tu 
obskurnie, A to dopiero początek. Jeżeli klimat już cię kręci, wkładaj plytkę do 
pasa | Pograj SIę W ZDALNE ha ANOSZED rniastecz Ę Silent Fill 


SA ona konya nego stronie | 
U) można się za bardzo przestraszyć ;») __) 
IE z A raeazh konsolowych FĄ raj 
raż w wersji na blaszaka. Trzeba zobaczyć, je- 
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Program połecamy przede wszystkim chinofilom 
| oraz fanom wszelkich serii SIMopodobnych, Gra 


| a) ! wymaga jednak cierpliwości, bo jest dość trudn 


Tie 


ak nie wiedzial dlaczego, ale postanowiono 
się z niej wyprowadzić | poszukać innego 
schronienia. zbudowano je w pobliżu rzeki. 
Powstalą konstrukcję nazwano domem. Dom 
O się innym ludziom, więc zaczęli stawiać 
kolejne clomy. W ten sposób powstała osada. 

CESARZ - NARODZINY PAŃSTWA ŚRODKA nie jest 
jednak historią o tym, jak założono pierwsze ludzkie 
osiedle, To kolejna gra Impressions Games i Sierry (we 
wspólpracy z Breakaway Games) z cyklu przybliżają- 
cego starożytne kultury. Po serii śródziemnomorskiej 
(CEZAR Ill, FARAON oraz ZEUS) akcja przenosi się do 
starożytnej Azji, w czasy okolo 2100 roku p.n.e., na któ- 
ry to rok datują się początki panowania dynastii Xia. 
Podczas trwającej prawie 3,5 tys. lat podróży w czasie 
(aż do około 1215 roku n.e., czyli schyłku epoki Świet- 
ności Chin północnych, podbitych przez Czyngis-Cha- 
na) będziesz móg! spróbować swoich sil jako wielki 
budowniczy, niepokonany wojownik I wybitny przywód- 
ca. Czy jesteś w sianie sprostać nieoczekiwanyrn wy- 
zwaniom oraz trudnym obowiązkom ciążącym na 
przyszlym Cesarzu Państwa Środka? 
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Zgodnie z maksymą „lenistwo matką wynalazku 
w osadzie wydrążono studnię, aby nie trzeba 
było biegać po wodę aż nad rzekę. Natomiast zakló- f 
cającą spokój dziką zwierzyną zajęli się myśliwi Il 
koczujący w skórzanych namiotach, Jednocześnie 
dostarczali oni surowe mięso do mlyna (nie do (I 
końca rozumiem tego elementu, ale nie jestem spe- 
cjalistą od chińskiej kultury), zapewniając w ten 
sposób osadzie zapasy pożywienia. Pokarm z mlyna | 
trafia! do sklepu spożywczego lub na wózki ulicz- fę 
nych handlarzy. i 4 

Sława nowej wioski, oazy spokoju oraz miejsca || 
miekiem i miodem piynącego (tak naprawdę głównie [7 
mięsem i mięsem plynącego, ale gwoli językowej || 3 
ścistości...), zaczęła docierać w giąb kraju. Z pobli- (Jl 
skich prowincji ściągały rodziny Mengów, Yinów, I 
Alangów, Shangów (i wiele innych), aby zakosztować 
dreszczyku emocji związanego z życiem - 

w nieznanym, aczkolwiek Cieszą: 
cym się dobrą opinią miej- 
scu. Zdarzało się jednak, , 
że jakiś dom się zawalił * 


bądź splonąj, dlatego zatrudniono inspektora nadzo- "Lem A ŻW m as m oki ba — ż mi ża wsi żam ink brak ZEE zmian w stosunku dO 
rującego stan zagrożonych budynków. ulu A WARDA, e =).| FARAONA i ZEUSA, niewątpliwie pierwowzorów CE- 
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zaabsorbowani tworzeniem osiedla mieszkańcy 
z początku nie zwracali uwag! na różnorodność spo- 
żywanych posilków. Jednak z czasem zbrzydio im je- 
dzenie samej zupy mięsnej. Zbudowano plantacje, 
gdzie część ludzi znalazła pracę przy uprawie różno- 
rodnych zbóź, kapusty, ryżu lip. W ich sąsiedztwie 
posadzono konopie siużące do wyrabu ubrań i sznu- 
rów (i nie tylko, hehe). 

W myśl zasady, iż nie samym chlebem żyje czlo- 
wiek, wzniesiono w już-prawie-miasteczku świątynię 
przodków. Można w niej bylo skladać bogom dary, 
aby przychylniej patrzyli na mieszkańców I chronili ich 
przed wszelkimi nieszczęściami, Czasami bogowie, 
widząc tanatyczne oddanie wiernych, zsyłali swych 
awatarów, którzy pomagali w rozbudowie osiedla, 
w walce z najeźdźcami i blogosławili plony. Dbając 
o rozwój intelektualny tworzono szkoly muzyczne, te- 
atralne, akrobatyczne. Uksztaltowała się również 
nowa struktura społeczna ze szlachtą na czele, 
Domostwa elit odwiedzali uczeni z akademii konfu- 
cjańskiej gotowi prowadzić zażarte dyskusje o obo- 
wiązkach poszczególnych czionków rodziny wobec 
siebie | wobec spoleczenstwa. Skromne uliczki 
w mniej zamożnych dzielnicach przemierzane były 
przez kaplanów, mnichów i wieszczki. 

Zycie w mieście miało także swoje przykre slrony. 
Urząd podatkowy bezwzględnie ściągał nalezne 
wladcy świadczenia, nie bacząc na sytuację linan- 
sową poddanych. Żebracy, rabusie oraz bandyci 
czyhali na naiwnych w ciemnych uliczkach, pośród 
targowego tlumu i w miejscach, gdzie strażnicy 
nigcy nie zaglądali. W obawie przed najazdem 
barbarzyńców wzniesiono wieże, wzmocniono 
mury miejskie oraz zbudowano Iort, w którym 
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szkolono potrzebne oddzialy Zbliżał się czas osta- 
tecznej konfrontacji... 

Głównym atutem CESARZA — NARODZIN PAN- 
STWA ŚRODKA jest iryb multiplayer. W swojej 
kategorii jest to pierwsza gra pozwalająca na prowa- 
dzenie potyczki przez Internet. Kierując państwem: 
miastem będziesz mógł nawiążywać sojusze, otwie: 
rać misje handlowe lub prowadzić wojny z innymi 
podobnymi metropoliami. Przygotowano w tym celu 
kilka map sieciowych oraz edytor 
kampanii. Dodatkowo dostępnych - 
jest aż (8. wielostopniowych 
kampanii, co (przy założeniu, iż jesteś — 
miłośnikiem gatunku) zapewnia zaję- 8]. 
cie na przynajmniej kilka: tygodni 7] 
ostrego grania. iE 

Lokalizacja wykonana przez polskie- 
go dystrybutora - firmę Play-ll - zo- A 


zna: Hp 


stala przeprowadzona poprawnie, a m 


aczkolwiek można dostrzec drobne = 
niedociągnięcia (np. w menu rabolni- + 
ków), Za największą slabość gry uwa- e 
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SARZA, Oczywiście występują pewne zauważalne || 
różnice, Poprawiono Interfejs, dodano pewne nowe | 
motywy (nowe technologie rolnicze, przodkowie, 
znaki zodiaku, itp.) ale w samej rozgrywce nie wpro- 
wadzono niczego, co drastycznie poprawiioby gry- 
walność. Zmieniło się tylko/aż miejsce akcji. 

Muzyka charakterystyczna dla chińskiej kultury wy- 
daje się być raczej przeciętna, szczególnie dla EuUro- 
pejek Ii Europejczyków nieprzyzwyczajonych do tego 
typu dźwięków (chylę czola przed wiełbicielami mu- 
żyki orientalnej). Ogólną ocenę obniża także dosyć 
skomplikowany zbiór regul rządzących grą. Bez 


przeczytania fragmentów instrukcji miałbym spore |= 


trudności z odgadnięciem niektorych kombinacji 
w ustawieniach budynków, zastosowaniu ieng-shul Itp. 
LESARZA docenią przecie wszystkim osoby, które 
nie miały wcześniej okazji budować fantastycznych 
osiedli w Rzymie, Grecji czy Egipcie, a więc maniacy 
serii SIM-owych. Będzie to dla nich spora nowość, 

niewątpliwie warta uwagi. 
Pawel „CyberFish" Karaszewski 
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gra straiegiczna z rozbudowany- 
mi elementami  taktycznymi, 
a z drugiej zręcznościowy RTS, czyli ko- 
lejna hybryda gatunków. Połączenie 
dwóch różnych typów gier w jednej 
kryje w sobie pewne wyzwanie. PRA- 
ETORIANS przypomina mi trochę grę bi- 
tewną WARHAMMER: SHADOW OF 
THE HORNED RAT. Jednak zamiast wal- 
czyć z fantastycznymi istotami, tutaj 
przyjdzie ci zmierzyć się z kawalkiem 
prawdziwej historii, odpowiednio zmie- 
nionej na potrzeby dobrej zabawy. 
PRAETORIANS, w przeciwieństwie do 
rasowych RTS 'ów, nie bazuje na surow- 
cach. Nie musisz nic zbierać ani budo- 
wać wyszukanych baz, aczkolwiek 
trochę konstruować trzeba. Podstawą 
każdej armii oraz jednocześnie kluczem 
do sukcesu są wioski I miasta. Przy SKU- 
piskach ludzi należy ustawić garnizon, 
dzięki czemu można rozpocząć zaciąg 
do armii. Czas produkcji jednostki zale- 
ży ód jej rodzaju, a tych znajdziesz 
w grze sporo. Twoje wojska mogą Skla: 
dać się z: luczników, włóczników, ekwi- 
tów, piechoty pomocniczej, luczników 
konnych, zwiadowców, medyków. Naj- 
prostsze oddzialy można zorganizować 
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w 30 sekund, bardziej skomplikowane 
zabierają grubo ponad minutę. Czasem 
spalenie danej wsi może okazać się lep- 
szym rozwiązaniem niż jej utrzymanie. 
Zanim jednak to zrobisz, warto dokonać 
zaciągu do wojska. 

Nie wszystkie jednostki można zbudo- 
wać już na początku gry. Dopiero po za- 
poznaniu się z interiejsem I podstawowy- 
mi taktykami bitewnymi program zaczyna 
wprowadzać nowe wojska. Jednym 
ź pierwszych są ekwici oraz ich wersja 
z lukami. Historia uczy, Iż te oddzialy sKla- 
daly się z ludzi zamożnych, którzy byli 
w stanie kupić I utrzymać Konia. Dlatego 
też zaciąg do takiego oddzialu wymaga 
od centuriona punktów chwały, którą 
można zdobyć wylącznie na polu bitwy. 
Im skuteczniej będziesz dowodził, tym 
bardziej elitarnymi jednostkami się oto: 
czysz, ulatwiając sobie calą zabawę. 


c oły ji PASE 
oi AWIZYSYWNZE PAY, 
„gięk = 1% P 4 


Jedna z niewielu gier, w Których SĘ 3 
Galowie nie dysponują | PA 
magicznym napojem siły! 
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Każda jednostka w PRAETO- 
RIANS może przyjmować różne forma- 
cje. Przeważnie są to ustawienia obron- 
ne oraz normalne. Te pierwsze cechują 
się mniejszą prędkością poruszania po 
polu bitwy oraz ograniczonymi zdolno- 
ściami ofensywnymi za cenę zwiększo- 
nej odpomości na ostrzał nieprzyjaciela. 
Jest to szczególnie przydatne podczas 
szturmów na formacje wroga usytuowa- 
ne na wzniesieniach oraz podczas 
szłurmów na najróżniejsze fortyfikacje. 
Łucznicy, zamiast formacji ochronnej, 
mają do dyspozycji specjalne ustawie- 
nie umożliwiające ostrzał na duże odle- 
glości. Wysoce opancerzeni legioniści 
mogą przyjmować formację na „żółwia, 
dobrze znaną z lilmów oraz komiksów 
o Asteriksie i Obeliksie. Z jedną małą 
różnicą - w PRAETORIANS takie usta- 
wienie jest naprawdę skuteczne. 
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W. odróżnieniu od wielu 
RTS ów, w PRAETORIANS 
uksztaltowanie terenu ma 
niezwykle duże znaczenie. 
Prędkość poruszania się 
oddziałów jest bezpo- 
średnio zależna od 
| rodzaju terenu 
"| oraz jego uformo- 
wania - pod gór- 
Kę zawsze ciężej. 
Jednostki zdolne 
razić wroga z od- 
leglości mogą 
| zwiększyć swój 
zasięg, syłuując 
się na wzniesie- 
niach czy murach 
warownych. Lasy 
utrudniają wykry- 
cie wrogiej jed- 
Ff nostki, ale jedno- 
cześnie pozwala: 

|. ją zorganizować 
skuteczne za- 
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PRAETORIANS wyraźnie starają się 
unikać zarzucania gracza masą prze- 
różnych liczb i statystyk. Każdy oddzial 
dysponuje następującymi współcz Żyn- 
nikami: aktualna liczebność oddzialu, 
rany odniesione w walkach oraz ener- 
gia. Pierwszego chyba nie muszę 
tlumaczyć. Odniesione rany można 
wyleczyć, wpólczynnik sluży jako bufor 
- im większy, tym mniej prawdopodob- 
ne, że ktoś z danego oddzialu zginie. 
Energia zaś przedstawia poziom zmę- 
czenia jednostki. 

Tytul mylnie wskazuje, iz gracz wciela 
się jedynie w dowódcę straży przybocz- 
nej cesarzy. PRAETORIANS przedstawia 
konflikty również z punktu widzenia Egip* 
cjan oraz Galów. Te trzy nacje zasadni- 
czo różnią się od siebie. Charakterystyka 
woisk ma WEB wy wplyw na dasz 
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prowadzenia bitew. Galowie lubią ude- 


rzać gwaltownie, jednak równie szybko 
potrafią się wycofywać. Egipcjanie dlugo 
wybierają odpowiednie pozycje. a ich 
liczba utrudnia kontrolowaną ucieczkę 
z poła bitwy. 

Wydawałoby się, że w PRAETOI 
elementy typowo siralegiczne znacznie 
przeważają na aspektami RTS. Jest 
jednak jeden bardzo ważny element. 
który czyni PRAETORIANS hybrydą — 
brak regulowania prędkości upiywają- 
cego czasu oraz możliwości zatrzyma- 
nia akcji. Wszystkie decyzje należy 
podejmować na bieżąco. Taki układ 
sprzyja popelnianiu biędów w dowo- 
dzeniu, dlatego PRAETORIANS nie kar- 
cą zbytnio za male pomyłki taktyczne. 

Oprawa graliczna PRAETORIANS 
w znacznej części zostala wykonana 
w 3D, jednak nie da się płynnie regu- 
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jować kamery. Autorzy postanowili 
przygotować tylko kilka ustawień 
zoom oraz uniemożliwić obracanie 
mapy. Animacja miniaturowych żolnie- 
rzy prezentuje się bardzo dobrze, 
ogólne wrażenia wizualne są wyjątko- 
wo pozytywne. 

Moim zdaniem, PRAETORIANS to 
bardzo udana gra, jednak zastosowa- 
ne uproszczenia mogą obrócić się 
przeciw niej. Gracze lubią budować 
bazy, obracać kamerę, a już na pewno 
poznać charakterystyki swoich jedno- 
stek. Pomimo minusów uważam jed- 
nak, że PRAETOKIAŃS to coś więcej 
niż pożywka dla fanów strategii 
I RTS ów - każdy może znaleźć w niej 
coś dla siebie. 

Tomasz „Covał” Kowalski 
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I Pentium I 500 MH, 126 MB RAM, 
16 Mb akcelerator 3D 
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otychczaso we produk- * «alf 
cje firmy Microsoft stały © 

na wysokim pozłomie | cieszyły się 
zasłużonym uznaniem graczy. Do niedawna wyGa- 
wało się: że podobny los czeka IMPOSSIBLE GRE- 
ATURES (czytaj. imposibl Kri- 
czers —  nieęprawdobodoDne 
stworzonka), Ciekawie ZaDOWIa- 
dajacą się  siategię czasu 
rzeczywistego autorów r1OME- 
WORLD. Niestety, gotowy pro- 
dukt  zawiódi _ domorosłych 
stralegów, Gierując im przecięt 
ną gralikę I nudną jak niedopie- 
przone flaki rozgrywkę. Jest rok 
1937. Europa szykuje się dO 
starcia z Hiilerem, ten zaś czai 
się, by zaanektować Czechy 
i Austrię: W Stanach Zjednoczo- 
nych prezydent Roosevelt likwi- 
duje opłakane skutki Wielkiego Kryzysu, wyDucna 
tez wojna chińsko-japońska. lymczasem Rex Chan- 
ce (czytaj: reks czens — to imię Rexa Chance), zna- 
ny poszukiwacz przygód | ceniony korespondent 
wojenny, wypoczywa sobie z dala od zlowrogiej cy- 
wilizacji, grzejąc się na słoneczku I popijając dobrze 
schłodzone winko. Poznajesz go w chwili, gdy otrzy- 
muje list od swojego ojca, doktora Erika Chanikova 
(czytaj: erika czanikowa — czaniki wykorzystuje się 
w Osji do parzenia hebaty), który prosi syna o moż- 
liwie szybkie przybycie na Isla Variatas.. Jest to 
o tyle dziwne, ze staruszek przez poprzednich kilka- 
naście lat nie dawał znaku życia. Rex nie zwraca 
oczywiście uwagi na dziwnie brzmiącą nazwę wy: 
spy i podejrzanie nagie pojawienie się rodziciela 
wśród żywych. W trybie natychmiastowym pakuje 
swoje manatki I w przeciągu Kilku Gni wyrusza na 
spotkanie z tatą. Triumf synowskiej miłości zamienia 
się w cuchnącą gorczycą porażkę. gdy cniopak do- 
ciera na miejsce. Okazuje się, że cały archipeiag 
wynajęła firma należąca do Uptona Juliusa (czytaj: 
aptona dzuliusa — jednosikę fizyczną azul wymyślil 
Joule, czytaj: dzuł), zaś komiiet powitalny stanowią 


niezwykle niebezpieczne: mrówko- 
Wilki... Fiex Chance dość szybko 
domyśla się prawdy. Na igla Variatas 
prowadzone są nielegalne 
eksperymenty genetyczne. Wyna- || 
jęci bądź porwani naukowcy lączą | 
fragmenty lańńcuchów DNA zwierząt różnycn galun- | 


ków. Wykorzystując technologię sigma, ożywiają [I 


stworzone w ten sposób mutacje, po czym badają 
ich przydatność na placu boju. W elekcie latające 
stonie, gigantyczne mrówki i ziemnó-wodne rekiny 
panoszą się po okolicy, zagryzając | rozszarpując 
się nawzajem. Chance postanawia zapobiec wydo- 
staniu się tej „broni biologicznej” poza terytorium 
wyspy i, jak na pacylistę przystalo, wybiera rozwią- 
zanie siłowe. Pomagają mu zaś niektórzy mieszka- 
jący na lsla Variatas naukowcy, z uróczą Lucy 
Willing na czele. 

Gra IMPOSSIBLE CREATURES tylko na pierwszy 
rzut oka przypomina klasyczne trójwymiarowe Stra- 
tegie czasu rzeczywistego. W _ rzeczywistości 
umiejętność planowania działań | zarządzania do- 
stępnymi zasobami ma tu drugoplanowe znaczenie. 
Pierwsze skrzypce grają bowiem zmutowane zwie- || 
rzęta, powołane do życia w specjalnych laborato- IB 
riach genetycznych. Gracz składa je na chybii-tralil, 


wykorzystując różne części ciała zwierząt z 50 do- 16 


siępnych gatunków. Ot, bierze skrzydła oria (umoż- 
liwiające latanie), rezygnując przy tym z chwytnych | 


| lapek małpy. Dodaje do nich pysk rekina o stala 
wych szczękach, odrzucając ry (jek węgorza rażące 
go elektrycznością, i już ma orłokina. Kiedy indziej 
lączy sktopiona z gepardem, tworząc najszybsze ja- 
dówite zyjątko na ś wiecie. Gracz nie wie brzy tym 
jakie cechy poboczne będzie Ono posiadać. Oczy: 
wiście na samym początku. Rex nie ma dostępu dO 
bazy gałunków | tworzy tylko nieskomplikowane 
IeKKO. udziwnione zwierzaki Z Czasem 
Ww Boga wciąga go na « zalego. a spod jego TEKI Wwy: 
i MIEZWYŁ kle oryginaine niebezpieczne NnyBry- 

iy. Różnią się one nie tylko wyglądem oraz kosztem 
Bośkieni. ale | umiejętnościami. Zasięg wzroku, 
rozmiar, SE Dkość Awa: 
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L U szą im zeŚ) zdolności specjalne takie lak ko panie 
| l. wziemne. kopanie prądem, latanie czy trą: 
—|. bienie (sioniowymi nosem GO OgIU- 
| sza przeciwnika), Co ciekawe, 
"| odpowiednie przygotowanie 
armii zajmuje najczęści 4 
znacznie więcej Czasu 4 
—_| niż późniejsze po-, 
| tyczki Przebiegają 
| one w schematycz | 
ny typowy d dla/ 7 
 RTS'ówś SD sposób. ( 
l aa | i 


„| barazo * często | 
kończą się blyska- 
| W m. zwycię- | 
stwem jednej ze ( 


-| ster ema sna l 


Wresze E za cAliece |= 


liczący ne 


tegil 


DSAdY, MOJĄ SIĘ DOCZLIĆ 
nież szala graliczni a programu. 


MIES] ląCE BG au LOTZY 


graczy ślicznymi obrazkami przedsta. 


wiającymi malownicze 
pikalnej wyspy 


NE RY 


ika „R zg=. 


odrobinę myslenia 


zamieszkujące ją | 
zmutowane zw "Wekk żę 200 


Fi zez ad ji JE jie 
Kal nagli ZZ="> 


gry 


krajobrazy tro: 


le rzeczywi | 


"OzDUJOWĘ. 


na zblizeniach 
wydarzenia obserwuje 
TZUCEIE IzomMetr YCZNYM a wOWCZzas 
- pragram W ygląda GO NAM WYZEJ 
przeciętnie. Sprawę raluje 
 Baraźo przyjemny interiejs 
niezła Sztuczna Inteligencja 
OrAZ OSZCZ ędNa, ale Ciekawa 
szata OŹW EJ, KOWA 
Prace nad grą opow RE 
"ca 0 pr zygodach | Rexa 
| Chance p 'przez dlugie lata spę- 
| dzaly sen z powiek programi-. 
stom Relic Entertainment. 
 Pozbawieni stażu w szkole ro- 
dzenia graficy naprodukowali 
całą masę ladnych zwierzaczków, jednak koderzy: 
nie zdołali „wydalić z siebie gry przelomowej pod 
względem koncepeyjnym I tech nicznym. Wyszedli 
im produkt bardzo przeciętny, ze ściągniętym cho- 
ciazby z EARTH 2150 pomyślem skladania jedno- 
stek z różnych CZĘSCI, Ze slabą| 
grafiką i miałkim wątkiem stra- 
 tegicznym. S Szkoda | 
__ Michal „Joel! Za acharzewski 
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UNREAL 2 robi nawet większe wraże- 
nie niź jej poprzednia część. Grafika to 
absolutne arcydzieło i zupełnie nowa jakość, 
zas historia należy do zdecydowanie najlep- 
Szych, ELIOWETCE LOMIELSALCIFA ZIELE 
w programie FPP. A teraz zła wiadomość — 
oczekiwaliśmy czegoś znacznie lepszego. THE 
AWAKENING — wprawdzie technicznie pierw- 
szej próby — jest zaledwie dobrą strzelaniną. 
NELSUrA s EorA IZ NELCER COW CIY2L ZAWIE 
ATEIUENT AC 0) EJ ER olej: LAT i 
= końca - może z pominięciem 


B obra wiadomość polega na tym, że gra 


(Unreal ll: 
| The Awakening 
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kilku mniej szczęśliwie opracowanych bos- 
sów. Praktycznie każdy poziom rozgrywa się 
na powierzchni innej planety, o całkowicie od- 
miennych właściwościach i estetyce. W U2 zo- 
baczysz zatem planetę pustynną, planetę 
śnieżną, planetę w formie wielkiej stacji bojo- 
WIBEBIEUESELCELG MN rz wa YJ OJ SZJ 
EEEE ZAW LUKA EH LUNE EHA Z UN UEJ LLC st) 
strzelanina odbywa się na naskórku istoty, po- 
ST OTS WICSAJBNIEESERZUJTTAB 
żę świat jeszcze nigdy nie wyglądał na BORAE 
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Tradycyjnie - „AEG jest 
zia, a druga dobra... 


równie dobrze. Poziomy są peine cieszących 
oczy detali i zakamarków kryjących przydatne 
bonusy. W tych - z reguły — bajecznie koloro- 


„wych lokacjach bez przerwy angażujesz się 


w strzelaniny, walcząc z legionem rozmaitych 
wrogów. Po raz kolejny trzeba przyznać, że 
A gets tO ZZA ZA ELSE STEJ EM IEJCISZJICJIEA TA" |647 
postacie wymodelowane zostały nader impo- 
LUIEISSA LOTAYLIA ARELCETWUJAEBEWe[A Z UN 
w ciemnościach oczami, ludzie zakuci zostali 
w najprzedziwniejsze pancerze bojowe... 
PARZCYAC IJ (FAO LUJELU CIJA UNA YA ET LATO 
wiedz, że za każdym razem wyglądają bardzo 
fajnie. To samo tyczy się dźwięku, który także 
jest pierwszej próby. Mam nadzieję. że zdajesz 
Aja OEJOEWCZACELUN=AZEJ VA CORUCYA CI (olor4f-© 
iafo jak należy, potrzebujesz odpowiednio roz- 
budować sprzęt? 

Eksterminacji dokonujesz za pomocą kilku- 
nastu rodzajów broni. Trzon arsenalu stanowią 
oczywiście giwery znane od lat - pistolet. 
karabin maszynowy, laser o nieskończonej 


-. energii, strzelba, rakietnica, ręczny miotacz 


LI EUELON Mera Me leże Alto lera] oj (eli IBAOYA Ble 
źle? Historia pokazuje wszak, że akurat ten 
sprzęt jest w gruncie rzeczy najskuteczniejszy 
i najchętniej przez grających używany. A warto 
nadmienić, że wszystkie pojawiające się 
ABUSE ZSZLIEN AGES CE I r4e EZ 
zostały wzorowo. Oczywiście, poza wymienio- 
nymi „standardami', gra umożliwia ekspery- 
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mentowanie z bardziej 41. ( 
ELELUEWE ELIOT coto W 
LELWIF<Z"IECHAA LA ZLCE 4440 
tu jedynie giwerę strze- / 
EJELENO ELEWACJA 
obłażą przeciwników. | . 
PELSKUENE"CFSSCCAIN 
WUJ Je ZICICALCYZA A 
da sztuka uzbrojenia | 
potrafi siać zniszczenie 

na dwa sposoby. Co cie- 
kawe — w większości przy- 
|sEle GUZA EZUEWAIACA JONA NAA i 
działania owocuje efektownym R wy 
JsEIELIEJUNA 74 SUS (o) (o) (RR CE 
Zresztą, czy jest sens o tym pisać? Po- 

między misjami - kiedy chill-gutujesz się na 
„pokładzie statku kosmicznego stanowiącego 
WTCC JNESA ELE UFA Czalejojejgo EJST 
ADIO CANO CWZEENELYAC Gr KUWIZJYLZA A 
' czerpująco ci opowiedział. © REŻ 
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Ludzie z Legend Entetainment wiożyli dużo 
czasu i wysiłku w opracowanie historii THE 
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ARELIPEC WWE CEF ICE EH 
pokładzie rozklekotanego statku ko- 
smicznego - wraz z trójką podobnych 
tobie życiowych wykolejeńców. W su- 
LWZZEL CEZ ENO LO UROBYAZEIJEJ 
w lateks pani kapitan o wielkich nie- 


leka i osobliwy pilot z odlegiej planety. 
Podczas gry odnajdziesz siedem arte- | 
ELUOYM e Hi NEA ra ErSEI JEM ILGCE 
LEWY ZJEPELUIWW=CI| ELGIN AN CZCI 
będziesz miał taką ochotę, będziesz 
mógł poznać mroczne historie twoich 
współpracowników. Problem polega 
LEBYLUREEWIELOEINAEIWIELEJ Jr SUN 


Wypadają sztucznie, a opcjami rozmo- | 
wy zarządza się nader sztywno. Przez to dość | 
74 je OALICELHJ E WAB NETU ELINA CJIE 
OWELIEJ GA ELUlUeT Bl lr4 A GH GEL 
EA Z LULN La25-UIPAOR| ENDO ELLTACYA TN 
sposób komunikacji jeszcze zbytnio nie prze- 
Cya © orz BA (eg [eli ELGA AE EAC ACH 
»NIEEZA W O EVUELORK7A. CFA AGC CZA JUWIETALIEE 
— potrafi ostro dopiec. 

W sferze walki nie ma się do czego przycze- 
pić. Ale z drugiej strony — nie ma tu też nic, co 
Lej i (ejoy e [el |--Z CJE EOROWIEJ ELE 
: szy problem z THE AWAKENING. 
ZE LOWAEIENC JELICIE 
||. _ 1, Storia jest długa i zamotana, 

fm 


4 wrogów całe mnóstwo, 
EA O OWAEICZZENATYTTE 
= — .— | chy grzmią przestrzen- 
m WIOTJESEELSECSLIE 
EELLELNNEELIESSAC 
. WEASLOAYLETOIOR 
o MUELIFEN "CZE TI 
NE RUCJELCI ErACZAUTE CE 
'|wet śladowego . 
PBELLUEWEWEN CZA ZE 

/ Proponowana zabawa 
/. w najmniejszym stopniu 
/ nie różni się od całego 
PALUCZW EMU TLP EICJE 
AMJ OROACZENCJEMALLUKCJCJA 
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ści zdołasz przejść tę grę w dziesięć, 
WELLE CH rAUWE Walcyc (TWA TK TATCJTCE 
wej można przęwidywać, że nie będziesz do 
THE AWAKENING wracał zbyt często — tzn. 
ELA Ur CZALICA Ne) ECZAY4G OJITCJLCJNAJCZ 
stem pewien, że U2 znajdzie wielu gorących 
AO CLUILOW JA ECT CIA AOOWELCWALCIE 
dziej klasycznego podejścia do gier FPP. 
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2003 RECENZJA » PC 


Nowa edycja tej świetnej gry 
| spodoba się miłośnikom ostrej 
i krwawej sieciowej jatki 


o się powtarza co kilka miesięcy. Tak wlaśnie - 
co kilka miesięcy pojawia się nowa gra FPP 
z ambicjami stania się tą najlepszą | najlaciniej- 
Szą. Co kilka miesięcy opisujemy nowe, niesamowite 
efekty specjalne czy tez nieznane dotąd, a jakże zaDój- 
cze, bronie. Tym razem „yi na UNREAL TO- 
URNAMENT 2003. Czy można spodziewać się po 
| nim wyjątkowycn doznań? Pewne są dwie z 
rzeczy. Pierwsza to fakt, że nie znajdziesz 2 
chwilowo lepszej i bardziej eiektownej żże 
Gry SleC ciej od najnowszego elektu ŻĘ 
kolaboracji Epic I Digital Extremes. JE 
A teraz druga — prędzej czy później 
pojawi się QUAKE 4, co przyniesie E= 
zapewne dramatyczne zmiany. Po- | 
zostańmy jednak przy teraźniejszo- 
ści, w której UT2K3 jest absolutnym 
| liderem. wyprzedzającym konkurencję 
| o kilka dlugości 
Muszę napisać to, co wiadomo oc dawna. 
Nowy TOURNAMENT wy gląda świetnie. Napraw- 
dę, jedyną grą, która może się z nim obecnie ró MAĆ, 
je st opisywany w bieżącym numerze... UNREAL 2: THE 
AWAKENING. Modele przeciwników s stanowią dziela 
sztuki, podobnie zresztą bronie, zaś projekty poziomów 
| — w znakomitej większości przypadków — po prostu nie 


m || 


Mai Ka cb Ez HDD |ex 


[GG © napidnkka ga siówa kaj 
możesz sobie chwilowo wymarzyć. Zabawa co | 
OAK tak dobra, jak doznania SERGE 
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mogą się nie DX odo lobać. Go ciekawe, w kaźciej 


czości UT2K3 potrafi prezentować się nad wyraz zacnie 


— kwestia leży tak naprawdę w tym, jak szyCko na skra- 


nie będą zmieniały się slajdy. Wiedz bowiem, że jeżeli 
dysponujesz li tylko absolutnym minimum zi 
niezbędnym do tej zabawy, to — niestety = O płynnej grze 

możesz zapomnieć. Niestety, za graficzny wypas TO: 
URNAMENTA trzeba slono za płacić. 256 MB RAM oka- 


zuje się w tym przypadku co najmniej niezbędne. 


W tym miejscu weźmy oddech, rim przejdziemy do 
omawiania de lszych © elementów gry. W. przypadku 
UTEK3 nast wają SIę pewne wnioski. Data przy tytule 

gry wskazuje bowiem ha to, że z sieciowego UNRE- 
=-._ ALArobi się coś na ksztalt produkcji sporto- 
= wych ze stajni EA — a mianowicie takich, 
=. których nowa wersja pojawia się każ- 
ą dego roku. Chociaż oryginalny 
| UNREAL TOURNAMENT dzielą od 
| jego najnowszej | wersji trzy ' la- 
| ta, to można zauważyć 
Jiu ten sam schemat A7 
j obowiązujący przy / „z 
implementacji 4 ck 
nowych alementów | re- 
rowacji tych już istnieją- 
cych. Jeżeli bowiem „gr 
zastanowisz się e nad > ; 
UTeK3. to zauważysz, i 
wielkim stopniu gra ta różni się P>: 
od swej poprzedniczki. Oczywi- * 
ście - usprawniona została JA 
szata graliczna, dodano nowe 


bronie, nowe modele przeciwników, nowe tryby « Gry 
| ocd nowa opracowano mapki. Ale w kwestii s same 
„Tozgrywki: zmieniło ACSI niewiele: wciąż obOwią- 
zują te same zasady i wciąż obecny jest doskonale 
znany system modyfikacji rozgrywki, | nie jest to żaden 
zarzut. Po co bowiem naprawiać to, co się nie zepsu- 
lo? Z drugiej strony patrząc, zobaczysz dość zaskaku- 
jący ukłon autorów UT2K3 w stronę Id Software. Jest 
bowiem coś takiego w nowym TOURNAMENI. że Bu- 
dzi on skojarzenia z ARENĄ. Może to wygląd przeciw- 
ników I atmosiera niektórych poziomów, ale czasem 
naprawcię można odnieść wrażenie, że grasz w inną 
grę, niż planowaleś. Pozwolę sobie post: awić nasięDu- 
jącą tezę — UT2ZK3 lączy w sobie najlepsze elementy 
UNREAL TOURNAMEN A i QUAKE 3: ARENA. 

O ile' w kwestlii rozgrywki bardzo malo zostało zmie- 
nione, z NOWSTONYCI PRZYCH (chyba tylko po to, 
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aby móc później sprzedać tó w „oli- f 
cjalnym dodatku do tytulu), w rze- 
czonej grze zabraklo trybu Assault. 
Znajdziesz tu wprawdzie Iradycyjny 
DM, TeamDM, CTF czy Double Do- j$ 
mination, ale tego, co uczyniło UT tak AN 
sławnym, niestety nie będziesz mógł | 
tutaj doświadczyć. Na szczęście. nie 
jest tak do końca żle. W grze znalaz 
się bowiem tryb Bombing Run, w któ- 
ry gra się w zasadzie tak, jak w futbol 
amerykański, tyle że z użyciem broni 
z ostrą amunicją. Wiaśnie! Uzbroje- 
nie. Ludzie z Digital Extremes wzięli 
sobie mocno do serca uwagi recen- 
zujących dawno temu UNREAL. że 
obecne tam bronie były jakieś takie od czapy = od te 
go czasu (z pięć lat będzie?) w każdej ich grze otrzy- | 
mujesz giwery tyle nietypowe, co radujące serce jak 
wszyscy diabli naraz. Fajne jest to, że nawet z podsta- 
wową Assault Kiile w lapkach doświadczony zabójca 
będzie w stanie narobić takiego zamieszania, że pro- | 
szę siadać. Oczywiście, większość sporów rozwiązy- | 
wana będzie zapewne za pomocą rakietnic, które jesz- 
cze nigdy nie wyglądały I nie działały tak sprawnie, Na 
uwagę zasluguje też Redeemer, który — w swym alter- 
natywnym trybie dzialania - umożliwia ręczne sterowa- 
nie wystrzelonym pociskiem. 

Jedynym elementem UT2K3. który nie powala na ko- 
lana, jest warstwa dźwiękowa produktu. Ogólnie, efek- 
ty dźwiękowe trzymają poziom, a od wybuchów drżą |9% « 
glośniki. Po jakimś czasie zaczynasz jednak dostrze- | A 
gać, że ciskane przez zawodników wiąchy wciąż 4 | 
brzmią tak samo I nie zawsze dobierane są szczę- / 
śliwię, Takze muzyka mogłaby być lepsza. | 

UNREAL TOURNAMENT 2003 to — pozarkilko- 
ma drobnymi potknięciarni — świetna gra. Efek- 
towna i rozbudowana. Musisz jednak wiedzieć, x) 
że UTeK3, choć rewelacyjny, wcale nie redeli- 
niuje gatunku ant nie stanowi żadnej nowej 
jakości. Jezeli jednak lubisz krwawe sporty 
| zapach prochu o poranku, to nawet nie 
wiesz, jak świelnie będziesz się lutaj ba- 
wić. Aż pewnego dnia przyjdzie DO- 
OM3, QUAKE4 albo HALO2. Wte- 
dy wszystko może się zmienić. 

Maciej „Anzelmo” Oginski 
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RAMENIA szeregowca Gio...ar..a. „1942, FO- 
dróż trwala dlugo, ale udało mi się przespać 
prawie polowę drogi. Wiem tylko tyle, że jedzie- 
my walczyć do ltalii. Najkrótsza droga do Rzymu 
prowadzi przez Monie Casino, ale wpierw czeka nas 
ciężka przeprawa przez linię Gustawa. Mówią, że to naj- 
mocniejsza pozycja niemieckiego systemu umocnier. 


zawsze chcialem pojechać Go lialil roto jestem, tyle ty-- 


Ko. że zawartość mojego plecaka różni się nieco od 
piecaka zwyklego turysty. Jestem zmęc czony, Wszyscy 
| mają już dosyć drogi, ale nikt się nie skarzy, s 
| żołnierzami, a nie marudzącymi dupkami. Cały cza 

| rozmyślam, jak tam będzie, czy zginę, czy przeżyję, a, 
dokonam jakiegoś Je czynu, Czy stehórzę.... TU 
tekst anonimowego zolnierza się urywa... 


Battlefield 1842: 
Road to ROME 


CZA p (© P | 
crezajć CER 29.9021 (CM |PS2__| 


Pentium Ill 500 MHz, ma MB 
| RAM, 32 Mb akcelerator D 


B Wersja PL 


5 s] | Ulepszona grafika, historyczne misje, no-| 
| we jednostki 


I Tylko sześć misji w docłatku; to trochę mało 
VI jak na taki ciekawy" 


W dodatku do gry BATTLEFIELD 
1942. zatytułowanym ROAD TO 
ROME (DROGA DO RZYMU), akcja | 
Pzero się na poludnie Europy do 
slonecznej [talii. Autorzy gry. posta- 

nowili dokładnie odwzorować nal- 
większe bitwy Il wojny Światowej, które 
miały miejsce we Wloszech. Wcielając 
się w postać żołnierza aliantów, weż- 
miesz udzie! w misjach, o których słysza- 
leś do tej pory na lekcjach historii. 


_WROAD TO ROME zagrasz jedynie 


w sześciu newych misjach. Wy- 
daje się. ze sześć to mało, ale 
COS za coś. Gra zapada 

w pamięć. bo jest nieprze- 
ciętnie zrobiona I to wlaśnie 
dzięki dopracowaniu RTR 

ma klimat, ma to coś, co 

nie pozwala odejść od 
komputera. 


_ Ale wpierw o tym. co nowego. Masz sześć nowych 
scenariuszy: Monte Santa Croce, Monie Casino. Bitwa 
o Anzio, bitwa 0 Salerno, operacja Baytown I operacja 
Husky. każda z nich zostala doskonale dopracowana 
od strony graficznej I świetnie oddaje klimat danego 
miejsca. Wszystkie misje są rozmieszczone na terenie 
całych Wlach = od północnego Monte Santa Croce aż 
bo samo poludnie i Sycylię. Poszczególne regiony 
Włach poznasz po charakierystycznej zabudowie czy 
otoczeniu. Górki, pagórki, roślinność. wszystko to zo- 
stalo dopracowane niemalże do periekcji, Ciekawe 
jest również to, że akcja rozgrywa się ńa mapach, któ- 
re odzwierciedlają prawdziwe miejsca walk. Podobnie 
przedstawia się sytuacja z jednostkami i pojazdami, 
którym poświęcono naprawdę wiele czasu. W ROAD 
TO ROME dodano osiem nowych pDolazdów. a wśród 
nich synny niemiecki BF-110 | brytyjski szturmowiec 
Mosquito. Niestety pojazdy te wysiępulą jedynie w sa- 
Mym uzupełnieniu. Dla tych, którzy rie wiedzą albo 

zapomnieli, przypomnę, że BATTLEFIELD 1942 to 
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gra, która jako jedyny shaoter FPP oferuje akcję 
w powietrzu, na lądzie i na wodzie. Oznacza to tyle, że 
możesz wsiąść w każdy napotkany pojazci | polatać, 
pojeździć lub popływać, W niektórych misjach jest to 
nawet bardzo wskazane. Kim tym razem walczysz? 
Dodatkowymi siłami w grze są Wlosi oraz Francuzi. 
Obie te armie wnoszą do zabawy swoje wyjątkowe 
uzbrojenie, jak między innymi wloska broń szturmowa 
Bieda, czyli konkretna Bron dla prawdziwych twar- 
dzieli. Ostatnią nowością jest możliwość rozgrywki 
sieciowej na mapach aż do 64 graczy. lo baaardzo 
dużo. Zastanawiające jest, czy polskie slabe lącza 
| wysiużone modemy będą w stanie udźwignąć aż ty- 
lu graczy. Mogę cię zapewnić. że na stalym lączu in- 
ternetowym nie będzie problemów, a na modemie za- 
lecam grę do 10 graczy. 

ROAD TO ROME to kawal dobrej roboty. Nie- 
znacznie ulepszony silnik graficzny okazuje się nie- 
zwykle dynamiczny i ekspresyjny. Przemierzając 
kolejne lokacje miejscami zapominałem 0 walce, 
podziwiając pobliskie lokacje. Graliką naprawdę 
zasluguje na pochwalę. 

Sam gameplay nie zmienil się za bardzo, có może 
być dla niektórych rozczarowaniem, ale przybomi- 
ham, że masz do czynienia z dodatkiem, a nie Kole|- 
ną częścią tytulu. Gra pracuje na sprawdzonym 
silniku, który zostal zmodylikowany w ramach na: 
prawy blędów młodości. Oprawa dźwiękowa ROAD 
TO ROME nie wnosi wiele nowego względem podsta- 
wy, W zasadzie jesi to nieodczuwalne | ogranicza Się 
do nowych dźwięków środowiskowych. 

Jeśli zachęciiem cię do wyprawy na poludnie Europy, 
przypominam, że BATTLEFIELD 1942 ROAD TO RO- 
ME wymaga podstawy gry. Tak więc zanim ruszysz 
szturmem do sklepu, nie zapominaj © zaobatrzeniu Się 
w BAT TLEFIELD 1942. RTR to solinie wykonany doda- 
tek, który polecam wszystkim fanom gier dotyczących 
wojny światowej, jak i lanom FPFF 

Pietr „Miynek Miyriski 
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"Naji ABN wyczekiwany dodatek do ULTIMA 
kie *<NANE nareszcie trafił na sklepowe półki 


prekursora gler z gatunku MMORPG (Massive: i Gora ojojoj A pod tym względem żadnej rewolucji. 
Multiplayer On-line RPG). Symulator wirtualne- Całkowitej. orze djocz! Ace) GAL magicznych AGE OF SHADOWS w głównej mierze dodale do gry 
Wa oraz Szęcowo p oo AA dużo „mięsa”, czyli elementów związanych bezpośred- 
owych. cech broni, pap "ierarziszy chor eG jA EPE Urzfo eo (04 EZ 
Na kroczyły zna Program, chociaż wygląda archaicznie, jest najbardziej 
ABE energii, A se SEILANSEWAWIOE W am WWISRZESE CeSESNEWNJKUE 
— = | umiejętności, procentowe: edpomości na Wd 1 nie SĘ INA ACME soda e PRN so 
DRO CZW obrażeń, ża M a względe JĘZ dlugo DSZOJRZC Gorąco 
ZA bd G3 itp, Po tych zmianach UO z >ewnox lęca ŚlI | 
WESŁEeo need eo cy AODYAG p i . przypomina hacknsiash, Lr" 
cząwszy 0d posadzek, przez Ścia- £ biop SES UR CZELE EE oluSJ EGZ 
ny, schody, sadzawki, aż po sam Ś (jo) Wcydcyazjpaz) CHEC % 
dach. Całość bardzo przypomina A: „ Iwórcy, zamiast uprasza. Ó, 
'grę THE SIMS. Pod budowę - Ę j i ur j 
| aomów gracze. potrzebują DIZE= 4 ę 
_ strzeni, której już dawno zabrakia $$ 
- w Sogarii. Jednak AOS Wprowadza * 
ace WA O WAZA AELESAWCZ 
KGieFSZeW O AlEUna eko ec chowca, czy też podwójne uderzenie, 
_ rach ma się zmieścić około 40 000do-  * ZAMACH Cope, wyjątkowo populamej >> 
' mów rozsianych po wszystkich serwerach. s, nie zostały dobrze wyważone = dlatego p 
wzissjięcz ce EU OMREWINISCH ochote ON CJACIA przez najblizsze miesiące UO DĘCZEJJ Iht 
GEZZZEMa(CA Z CE NEAL ATEEENSZE EO EE SISE LOWA 
EKzEMZAGOMIE ONES ce oZOjOCIEWAUO! ECULEMCAIE CANE 9) 
SENISSTNESZZE GW EPZEZ Ee POWEZY: ten  tycznie pozostały kez zmian. O 
JESZZANESEM NEU CUENOICAEZNANOZZWOSCN ASTI AS przedmiotoną 
gło poważnym klopotom z obciążeniem Sieci. nadaro świeży wygląd, | Qz 
__ Prakiycznie po rez pierwszy ad uruchomienia ser datkowe cy ofi trz fr 
werów UO wprowadzono do gry dwie nowe profesje: _ mały nowe, ude 
NEC EWOCZAN ENO NEMNOF GS ORZEWZENCHENANEJCIE W? = 
WIEzrZZZAGNPAWZEMIIGUSYOCW EEC AAAA It 
szereg oryginalnych zaklęć, które znacznie. rożbudo: -ig 
RUOEMSYZWI SA ENYFUNESZE EAC ENIE Moż. 
SUE! |. SCACUSOTEGEWAW OC CIo z 


U LTIMA ONLINE jest przez wielu uważana za nieumarłych, czy t też "ozpiaszania ATZ DZA NEMOCEHENOK LECZY 


4 SOSVECYWACOKNEUENSENANENS"EUENASC 

i 250 tysięcy fanów. Czy nowy dodalek będzie dla nich 
Okazią do świętowania? 
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Zamów już dziś w sklepie internetowym: www. mig. pl 
Jeśli chcesz wiedzieć więcej wejdź na stronę: wumw.splintercell-thegame. [OT Ubi Soft. 
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Patronat medialny: www.splintercell.gry.wp.pl 
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Immersja to wejście jednego ciała 


samochodów w tej.grze jest więc biękitna... 


rowych torowych 
wyścigów samo- 
s chodowych nie dzieje się 
| dobrze. Kolejne szeroko te- 
| klamowane „przeboje giną 
| w starciu z gigantami: CO- 
LIN MCRAE RALLY czy 
NEED FOR SPEED, Nic 
|. dziwnego. że specjaliści od 
| marketingu dwoją się | troją, 
byle tylko właściwie wypro- 
mować swoje tytuly. Bardzo 
często stosują przy tym 
technikę zwaną „pozycjo- 
nowaniem zorientowanym 
na klienta . Polega ona na 
| wyeksponowaniu  unikal- 
nych walorów produktu 
i ulokowaniu ich w umyśle 
gracza w celu przekonania 
go, iż ma do czynienia 
Z przelomem. 
W przypadku TOTAL 
IMMERSION RACING owym unikalnym 
elementem gry jesi Sztuczna Inteligencja 
kierowców. Jest to niewątpliwie pomysł 
znakomity, wystarczy bowiem wyobrazić 
sobie sytuację, w której pędzisz po torze 
karoseria w karoserię z jakiś parszywym 
grubasem ze stajni przeciwnika. W pew- 
nym momencie spychasz go na bandę, 
wóz wali o mur, zaś on sam ląduje twarzą 
| w szybie (albo i na wspomnianym murze, 
| jeśli ma chlopak przebicie). Co ważne, 
| w czasie następnego wyścigu drań pa- 
| mięta, że nie należy zbiźać się do ciebie 
| odstrony bandy! Tak daleko posunięty re- 
alizm po prostu musi wypalić, musi 
dostarczyć graczom szalonej przyjemno: 
| ści... Pod warunkiem, że nie jest jedynie 


Total Fmamersion 


hifpy/wwetotalimmersionracing.com 


Pentium Ill 450 MHz, 128 MB 
RAM, 16.MB 
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Przyzwojła Szfuczno inteligencja, | 
wiełoczki, fajny model jazdy 


()|Bezwsydnie obnażonym okiem wi- 
ek a z konsoli | 


Kolejna dobra, lecz nie wybitna „ścigałka”. 
||| Wsiadasz do samochodu, głosno ziewasz i lek-| 
ko znudzonymi tapkami dajesz gaz do dechy 


34 CICK/ 


a rynku kompule: 


tanim chwytem marketingowym. Z mó- 
zgami wirtualnych kierowców nie jest na 
Szczęście źie. Panowie z konkurency|- 
nych teamów spychają cię z trasy. 
potrafią stuknąć od tylu, gdy wchodzisz 
w zakręt, nie odpuszczają też w polowie 
trasy i walczą jak dzicy do końca. Uczywi- 
ście pamiętają twoje niecne zagrania 
i gdy narozrabiasz, starają Ci się odgryźć. 
Mimo to Sztucznej Inteligencji z TOTAL 
IMMERSION RACING daleko do mistrzo- 
stwa świala. Nie sposób w tej grze 
dopatrzyć się czegoś, co zasługiwałoby 
na miano rewolucji. 

Cala reszta pozytywnych i negatywnych 
cech programu wiąże się z jego pocho- 
dzeniem. Otóż jest to konwersja z konso- 
l PS2, co oznacza nieznaczne 
uproszczenie modelu jazdy oraz udo- 


siępnianie Kolejnych tras i wozów 


w zamian za zajęcie dobrej lokaty 
w pierwszych rajdach. Na szczęście kaź- 
dy z dostępnych pojazdów (m.in. Audi TT 
Audi R8, Beniley EXP i No- 
ble Mi2) prowadzi się jak 
po maśle, zwiaszcza gdy 
uaktywni się system ABS, 
wydalnie wspomagający 
hamowanie | skręcanie. 
Wadę TOTAL IMMERSION 
RALING stanowi nato- 
miast nierówna szata gra- 
ficzna. Ślicznie wykonane 
samochody suną parę 
centymetrów nad ziemią, 
zaś eiekty pogodowe - 
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przede wszystkim deszcz — rozczarowu- 


ją. I choć slonko w malowniczy sposób 
prześwituje przez drzewa, to tory są pla- 
skie jak głowa krokodyla, do tego szero- 
kie i niezbyt szczegółowe. Słabej muzyce 
towarzyszą zaś niezie efekty dźwiękowe. 
Na tym jednak jęki się nie kończą. Auto- 
rzy programu nie wiedzieli bowiem, czy | 
chcą gry realistycznej, Czy ież takiej zręcz- 
nościowej kizi-mMizi, jakich na Konsoie pro- 
dukuje się tysiącami. Z jednej strony 
zafundowali graczom mażliwość grzeba- 
nia w silniku (świetny i przydatny inzynier 
wozu), z drugiej zaś — całkowicie zapo- 
mnieli o modelu uszkodzeń. Zrezygnowa- 
l też z trybu muliiplayer, którego wersja na 
PS2 z oczywistych względów nie posia- 
dała. Wobec tych niedoróbek trudno 
nazwać TOTAL IMMERSION RACING 
przebojem. To ładna gra z dobrą Sztucz- 
ną Inieligencją, niewątpliwie dostarczają- 
ca sporo frajdy, jednak nie porywająca. 
Michał „Joe! Zacharzewski 


WE 
i 


"Rajdy samochodowe zawsze 
są przeze.mnie mile widziane 
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dmian wyścigów samochodowych jest wyjąt- 
kowo dużo. Można ścigać się samemu ż cza- 
sem lub konfrontować swoje osiągnięcia 
| z wynikami pozostalych zalóg, można się też zmagać 
-| bezpośrednio z przeciwnikami na trasie, pędząc na 
metę po zwycięstwo. Dla każdej z odmian przy- 
gotowywane są specjalne samochody, Za: „= 
„a| wieszenia na konkretne nawierzchnie Aż 
| moce podzielone na określone klasy. „+7 = : 
Najciekawszą klasą lajdową jest 3 A 


wyścigową - rallycross, gdzie Do- f Eo 
przerabiane seryjne samochody $3R 

| jeżdżą w kólko po szutrowej irasie, 
„ | RALLISPORT CHALLENGE to dobre % 
*| polączenie rajdów WRC i rallycross, SR 

które może zainteresować każdego fa- * 
na gier samochodowych. 
RSC nie jest jednak symulacją, a ZręCZNo-- 


| dostępny na konsoli xGox. Fani symulacji nie powinni 
+. się tym jednak zrażać, ponieważ gra oleruje naprawdę 
"| sporo opcji. Po opuszczeniu garażu (o którym za chwi- 
„| lę) zobaczysz jedną z najdoskonalszych opraw graficz- 
kad nych, jakie można podziwiać w (ik rajdowych. To 
wyjaśnia, dlaczego program zajmuje trzy płyty CD! Fak- 
tura loclu, drzewa i krzaki, nawet przydrożne reklamy — 
wszystko zostało dopracowane z wyjątkową staranno- 
ścią. Do minusów gry należy za to oprawa dźwiękowa. 


ściówką, co nie dziwi, skoro tytul ten byl wcześniej 


Jeśli ktoś myśli, że można Mica 
zastąpić różnorodne odglosy silników A, 
samochodów rajdowych różnorodnymi odgłosami , 
odkurzacza i suszarki, to się grubo myli! 

Garaż jest obszerny i za to należy się kolejny cluży 


s. plus producentom gry. Wśród lśniących samo- 


chodów można wyróżnić takie jak: Volkswa- 
, gen New Beeile WRC, Citroen Xsara 
SA WRC, Ford Focus WRC, Lancia Delta 
4 _ Integrale, Mitsubishi Lancer EVO 6.5, 
>. Nissan Skyline, Opel Astra T16 4x4, 
4. Saab 9-3 116 4x4 I wiele innych. Ca- 
=) ly „arsenał” pojazdów nie jest aczy* 
1 wiście dostępny na początku gry 
sg | rzeba się mocno napocić, aby Zdo- 
- być te wszystkie cudeńka. 
ge | Nie samą graliką jednak człowiek żyje. 
"ó Prowadzenie samochodu w RSC. oprócz 
e oczywistej przyjemności kontrolowania aut 
_ 6 mocy silnika ponad 300 KM, nie niesie ze sobą 
zbyt wielu pozytywnych wrażeń. Kierownica reaguje 
bardzo sztywno, nie czuć wcale, na co można sobie 
w danej chwili pozwolić. Samochodu nie zarzuca na za- 
kręcie. tylko caly 
zaczyna wymykać 
się spod kontroli, 
Zazwyczaj jest |Uż 
wtedy za późno na 
ratowanie sytuacji 


ladowanie” 3 
w krzakach na pobo- A 
czu jest nieuniknione. MM 
Cale szczęście, że dobrze Odwzo- "PE | 
rowano pęd powietrza w czasie jazdy, dzięki czemu ia- ji B | 
two ocenić prędkość | | zaplanować manewr. Samochód || 
nie ślizga się bez powodu, aczkolwiek efekty pokonNYy- |- | 
wania niektórych żakrętów pozostawiają wiele do życze- || 
nia — raz można ścinać bez obaw, a za drugim razem | "=H 
odczuwa się brak przyczepności. Fomimo że trasy są Ę ej | 
krótkie, to dużo pracy wlożono w projekt samej na- | -=—= 
wierzchni. Pagórki, pochylone lekko zakręty — na to | 
wszystko i zdecydowanie więcej reaguje twój samo- | 
chód! Bardzo przyjemne odczucie. | 
Na koniec zmuszony jestem powiedzieć trochę do- | | 
brego na temat Microsoftu. Nie ma się co oszukiwać — | 
M$ wydal dobre rajdy samocnodowe, z którymi trzeba | 
się liczyć. Polecam. * 
Michał „Krooger” cichy | | ih 
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| Fenomenalno grafika, dużo samochodów 
l! EO grywalny model jazdy 


1oim turbodieselu ma wznbiał ra 


pk niż te samochod 


RSE AA pochwalić osiągami twojej karty 
graficznej? Proszę bardzo. Tylko nie próbuj 
(chwalić się kartą dzwiękową ;-) 


(ol74 CHIZLCWZAAA 
zachwycone, zaś plecki. 
bolały... Świętował 

za to móżdżek! 


LOVER T 


rzy razy batem przez plecki dosta! malusi Joelek 
od Froggera na powitanie Tlustego Czwartku. 
Biedaczek zasłużył na tę karę, gdyż zachowal 
się niegodziwie, jak złodziej i kataryniarz. Dobry Żabol 
był przecież dla Joelka taki laskawy! Przynosił mu cza- 
sem z domu jakieś stare ubrania bądź resztki 
z obiadu, bywało nawet, że nie krzyczał na 
niego I nie wyzywał od śmierdziuchów. Jo- 
elek odplacal mu się zaś samymi niego- 
dziwościami, Ostatnio wypowiedział na 4 
przykład cichutkie „bubu!” na widok gry PŹŻ 


ń 


ger w swej łaskawości przyniósł mu do WIEJĄ 
recenzji. Bo jakże tu pisać o czymś, WAB 


| 0 czym już się pisało? 


Malusi Joelek testował wersję beta progra- h cz: AW 
mu w poprzednim numerze CLICKA! Tak wów- 


czas, jak i teraz mial do czynienia z taktyczną strzelani- | 


ną FPP Głównego bohatera gry, Davida Jonesa, 
cechowało dziwne hobby = gość uwielbiał się skracać. 


= ZOO A IE 


r» 0d zek po oba klimat 
o "FEP, Kika i| 


JE EOT (BB rec wiecioś dzieli ją © l wiefkości. | 
AGFA nie Bij | 
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Właśnie dlatego zgłosił się do udziału w 19 skompliko- 
wanych misjach, rozgrywających się na terenie Chin, 
Rosji I Libii. W czasie akcji wykorzystał aż 30 rodzajów 
broni, w tym granaty, pistolety, karabiny maszynowe, 


snajperki, wyrzutnie rakiet oraz miny przeciwpiechotne. 


-_ Wielokrotnie używal też lornetki, noktowizora 
M „ i niezwykle przydatnej satelitarnej mapy tere- 
"JA, nu. Sen z powiek spędzał też Joelkowi 

"A wszechobecny system alarmowy, skła- 
dający się z licznych kamer I czujników. 
| Wystarczylo bowiem wyjść z zaulka 
| bądź zacząć hałasować, a już na miej- 
/ scu zjawiał się pluton egzekucyjny. 

Komandos mial jeszcze jeden problem 

z przeciwnikami. Otóż byli oni cholernie 

SW skuteczni. Potrafili z odległości kilkuset me- 
trów zabić muchę-karlicę, I ło w sytuacji, gdy 

nad ich głowami fruwały pociski. W dodatku na widok 
cial swoich kumpli wszczynali alarm. Jonesowi utrud- 
niało to robotę, gdyż brzydził się zwiok I ani myślał 
przenosić je po terenie akcji w sposób, w Jaki robil to 
słynny Hitman. Bohater [Gl 2 był za to zadowolony 
z poziomów, które przyszło mu zwiedzić. Zostały one 
zaprojektowane w naprawdę inteligentny sposób, zmu- 


) szając go do nauczenia się zwyczajów przeciwnika, 


analizy ich każdego ruchu oraz dokladnego przewidy- 
wania rozwoju sytuacji! stanowily więc prawdziwe wy- 
zwanie | nawet możliwość kilkukrotnego zapisu stanu 
gry w irakcie rozgrywki niewiele pomagala Joelkówi. 
Bity przez Froggera autorzyna wytrzeszczal Oczki 
z bólu, te zaś wyjątkowo dokładnie wpatrywaly się 
w monitor. Stwierdziły, że poszczególne lokacje pre- 
zentowaly się atrakcyjnie. Przykladowo, misja rozgry- 


wająca W _zaśnieżonym adask AO wręcz PES 


urodą. Szkoda tylko, że cienie oraz teksturki, w jakie (IB 
ubrano przeciwników, nie zawsze imponowały wysoką |B 
jakością. Brakowało też optymalizacji silnika (przydaje 
się 512 MB RAM i naprawdę szybki procesor) oraz lep- IB 
szego systemu detekcji kolizji obiektów. Zaletą gry | 

byla za to przyzwoita oprawa dźwiękowa oraz tryb 


multiplayer... w którym Joelek dałby się nawet ograć [8 
Froggerowi, byleby wywołać uśmiech na jego pańskiej FE 
twarzy. Lecz Frogger nie chcial grać. Budował sobie (BR 
w domciu podłogę, gdyż usłyszał, że każdy musi mieć [8 


podstawy, by twierdzić, że... 
Michał „Joel 
ZACHarzewSKi 
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reszcie jest w czym wybierać,  sowo.coczy- 4 
Chleb dła ludu, wiosna dla hi- ni grę ciekawszą 
pochondryków, a i przedłuża jej ter- 

8. CONQUER: GENERALS dla futury- min przydatności do spożycia. Cieka- 
st w WARCRAFT III: FROZEŃ THRONE Wo jest również uwzględnienie 
dia zwolenników tantasy. a BLITZKRIEG — w menu wersji podstawowej BLI[ZKRIE- 
dla fanów strategii Saona ch. Żeby GU opcji dołączania modów. Dzięki te- 
było ciekawiej — w wydaniu RTS. Jednak — mui dzięki edytorowi misji nie trz eba się 
w przeciwieństwie do większości - bać, że gra szybko się znudzi. 

RTS ów, najnowsza wojna błyskawiczna W celu urozmaicenia rozgrywki stwo- 
będzie olerować naprawdę szeroki - rzono ponad 200 rodzajów jednostek. 
wachłarz opcji. Szkoda. że O pod Reż czołgji dzielą się na lekkie, śred- 
koniec K ai (taki jest przewidywany si ężkie, s) leryjskie, zwiadowcze, 
erm na zachodzi DUD. p rzec anlaz | transportowe. Bardzo 

ważną rolę dj sa lotnictwo, którym 
v.o sad Żona : zadalin na a toni ach wok niestety można kierować tylko pośred- 
wy światowej. W zależności od W boru 
ści y koniliktu — alian tów, Niemców 
bądź Rosjan — zabawa będzie toczyć - 
się w starej ek Euro pie, na gorą- 
cych airykańskich płaskach lub na $ 
roz! iegłych az jlyckch sigpach. Kam- 
panie wzorowane na autentycznych SZZ 
wydarzeniach z lat 1 339-196 45 mają tę 8 
zaletę, iż nie przebiegają w sposób 
liniowy. Pomniejs ze misje między Klu- 
czowymi biwami S są generowane lo- 
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MOCNO nadwyrężony WZTOK, SZU ka- 
"= jąc malutkich punkcików na mapie 
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: nio. Na kola- 
na powala 


s Kkalowanie I histo 
ryczny realizm modeli dopieszczonych 
prawie w każdym pikselu. 

Po muzyce nie należy spodziewać 
się jakiegoś wielkiego przelomu, za to 
dźwięk jest całkiem przyzwolty. W za- 
leżności od wybranej frakcji zolnierze 
mówią po rosyjsku, niemiecku czy 
angielsku. Słychać zarówno umiesz- 
czoną na tyłach artylerię, jak i Ćwier- 
ać w parku wróDie. 

asadniczą wadą nowego produktu 

Niy val Interacti Ive je jest bra aK opcji obraca- 
nia mapy. Szczególnie w RIS'ach 
uważam to za poważne niedociągnię- 
cie, gdyż podczas man newrów dosyć 
latwo jest zau bić jakąś jednosikę. 
p Kl tóra znajdzie się np. z 


gd 
e| 


a budy fnKiem. 


Można oczywiście wysilać I tak już 


+ale chyba nie o to chodzi. 
£ mniano również o sk 


[i 


Zapo- 
skalowaniu zbli- 
żeń, To drobnostka, jednak dla mnie 
ważna. Czasami aż się ciepło na 
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battleficii znd wscceed in Blitzkrieg. 


tau.won!. Select Firuah klienci tm 
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sercu robi, jak człowiek widzi w naj- 
drobniejszych szczegółach płonące 
dywizje pancerne wroga. 

Jęśli jeszcze nie znudziły cię tuziny 
gier dotyczących Il wojny światowej lub 
AŻ: do ludzi, którzy nie wierzą 

w możliwość połączenia RIS'a z grą 
Srdajcze, to piwa jest p 
gramem właśnie dla ciebie. Do zob 
czenia na froncie! 

Paweł „CyberFish" Karaszewski 
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KME w bitwie na Ti MANNEIMEZA | 
granat, więć nie mogi napisać komentarza 
końcowego da tej gry... 
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Są i LANETA SKARBÓW to dyna- 


 miczna strategia przeznaczo- 
M _ na dla młodszych laklyków. 
Wcielasz się w postać Jima klawkinsa 
KAC MET e okrętu wojenne: 
go. Na pc (tu będzie to raczej 
Q ted jecra zk posiadający wszystkie 
Cechy jednostki bojowej Fabula do- 
tyczy koniliklu pomiędzy Ziemiana- 
mi a Procyonczykami, tóry 4 


przez taiemnicze statki nie- 
znanej rasy... 3 
Gra oferuje szeroki [ | 

wachlarz AyDóW_ roz rOZ- N. | 
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ry edukacyjne zawsze koja- 
j rzyły mi się z komputerową 
! tandetą. MATEMATYCZNE 
PRZYGODY MYSZKI MIA są dowodem, 
że nie musi to być regulą. 
Domek myszki Mia spłonął i milusiń- 
ska nie ma teraz gdzie mieszkać. Jed- 
nak nie daje za wygraną — razem z przy- 
jaciółmi wpada na pomysi zbudowania 
wehikułu czasu, który pozwoli jej zapo- 
biec nieszczęściu, Celem gracza jest to- 
warzyszyć Mia w podróży, pomagając 
jej w rozwiązywaniu zagadek i tamigłó- 
wek. Mia jest bardzo pomysłowa I czę- 
sło korzysta z niekonwencjonalnych 
metod pokonywania przeciwności losu. 
Na przykład do przebycia muru uży- 
wa dźwigni - rzuca na drugi koniec 
belki ciężki kamień, w efekcie katapultu- 
jąc się ponad przeszkodą. Chociaż nie- 
które zagadki mogą stanowić problem 
dla najmłodszych, nie należy się 
przejmować. W razie jakichkolwiek pro- 
blemów Mla przyjdzie z pomocą, napro- 
wadzając komentarzami na wlaściwą 
drogę. Na przykład, jeśli rozwiązanie 
znajduje się daleko od miejsca, w któ- 
i rym stoisz, powie ci o tym. 
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gryw i Najb aj Da Aj | RE Ata wy to 
kampania, czyli szereg misji powiąza- 
ny Ch wciągającą fabulą. kolejne 10: OCI- 
dzielne scenariusze, historyczne bitwy 
oraz tryb multiplayer, Pomiędzy bitwami 
kampanii możesz wyciawać specjalne 
punkty zwycięstw, przyznawane za 
pomyślnie wykonane misje oraz po- 
boczne zadania. Dzięki nim możesz 
PA lować wlasną flotyllę, instalo: 
| wać bardziej destrukcyjne bronie 
p 0732 V wynajmować zalogę. len 

| EE ni Ga ry przypadł: mi do 
gustu, gdyż moglem po- 
u czuć się jak prawdziwy 


Obsługa  oktętu 
_ JeSt W AROWO pIo: 
sta. Wszystkie kon- 

Olki mieszczą się 
By na ekranie. 
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W grze nie dad przemocy czy 
walki — aczkolwiek zdarza się, że Mia 
walnie w coś głową. Służy to raczej jako 
przestroga, a nie sugestia, jak radzić so- 
bie z problemami :). 

Muszę przyznać, że polska lokalizacja 
stol na wysokim poziomie. Każda postać 
mówi swoim własnym glosem. Efekty 
dźwiękowe są zabawne i dodają anima- 
cji dużo życia. Ta gra z pewnością przy- 
padnie do gustu najmłodszym graczom, 
szczególnie ze względu na dużą dawkę 
humoru rodem z kreskówek. Przyjemne 
z pożytecznym, jak powiadają. 


Tomasz „Coval” Kowalski 
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ate bitwie Od okrętu do punktu doce- 
przerywana linia 
pokazująca przewidywany kurs statku 
W zależności od wybranej prędkości 
trasa automatycznie ulega zmianie = co 
jest szczegól nie przydatne podczas 
dokonywania manewrów w okolicach 
asieroidów. 

Graficzna strona gry prezentuje się 
bardzo ładnie. Kosmiczne smugi silni: 
ków ciągną się za okrętami, chmury 
gazowe mieńią się w świetle siońca. Do 
tego Gólączono dopracowany: dźwięk 
z periekcyjnymi dialogami. | 

PLANETA 8 KARBÓW zasluguje na 
uwagę nie tylko młodszych graczy, Ma | 
w sobie potencjal szczególnie jeśli | 
spróbujesz swalch sil w trybie. mułki Na 
najwyższym poziomie trudności nawet 
weterani mogą mieć pewne klopoty. 

Tomasz „Covał' Kowalski | | 
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Gra odrażająca jak 
oczy nieletniego 
OCELAAŁEJSIEJETGE 
poczuciem humoru 
awno, dawno temu był sobie 


NE W nieletni, zwany 
przez osoby łaskawie toleru- 


jące jego jo Oban czarodziejem 


tudzież Simonem. Gnojek nie tracił 


czasu na uprzejmości, już w pierw- 
| szej przygodówce zadarł z Sordi- 


dem, dostał od niego łomot i przez 
drugą część gry starał się odegrać. 
Przy okazji powalał ludzi niezwykle 
ciętym humorem, okrutnymi porów- 
UELIELAN Lóejerze Ea ZA W ISJCEH 
awitaminozą i koprofobią, a także 
swojską obłudą wsteczną. | nawet 
śliczna, ręcznie malowana grafika 
2D nie była w stanie ustrzec tego an- 
tybohatera przed ostateczną klęską 
ZUELO TUE LUKS Ezra] CH 
Prace nad grą SZYMEK CZARO- 
DZIEJ 3D ćw oryginałe: SIMON THE 
SORCERER 3D) trwały od 1997 roku. 
Cztery lata temu zostaty zakończo- 
ENEN OLI ELULA ZEE CIELE 
szył na testy do kilku zachodnich 
magazynów. Wyrok podłamai decy- 
dentów Adventure Soft: okazało się. 
że przeniesienie gry w trójwymiar by- 
ło gigantycznym błędem, zaś prze- 


(GEE fabuła i porcja nieco 7% = | 


A 4 - z 

gazynie trzy długie /Ś ś 
wiosny. Kiedy trafili do 5% 

kiepów. byt AYO Sy KG: A 


lem upadku minionej epoki. W» x 
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Osoby, które wydały decyzję o rezy- 
gnacji z dwóch wymiarów, zasługują 
na tytuł Drewniaków Roku. Grafika 
zastosowana w Szymku jest bowiem 
równie obrzydliwa co ciężka praca 
w normalnym wymiarze godzin. Po- 
staciom brakuje szczegółów, są sta- 
bo animowane i mają tendencje do 
utykania na trwałe w elementach oto- 
czenia. Większość rozmytych tekstur 
- nie pasuje do siebie, a jeśli 
już. to chyba przez przypa- 


wyższy 


„' poziom śdreo się autor 


scenariusza. Co prawda wia- 
-dował do gry trochę niepo- 
„ trzebnych, zręcznościowych 
przerywników, lecz zadbał 
_ jednocześnie o ciekawe za- 
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| a także sporo zakręco- 


tów spod znaku Monty Pythona 
zostali potraktowani z należnym im 
Cza Ta NZLWIWZLEJIGCAU BCE NL rzAAjeza 
z nich jest nieco chamska: charakte- 
rek Szymona z gry na grę ewoluuje 
w stronę żulika spod budki z piwem, 
krztuszącego się właśnie zjedzonym 
godzinę wcześniej obiadem. 
Oddzielna sprawa to polska wersja 
językowa programu. Stuhr Młodszy 
(„Chłopaki nie piaczą”) i Henryk Go- 4 a 
tębiewski („Edi' - choć dystrybutor  /' 3 
upiera się przy opcji „Edie') niejed- 


nokrotnie dają popalić niezłe zioło. / 
mał co chwilę $mieje się do aż 
rozpuku. Tym samym „Szy- /- 
mek Czarodziej trafia do / 0 
EULENEE ALE] ELONELONYJ 
ACE VENTURA czy , 
GŁUPKI Z KOSMO- , 

SU, którym humor 
i przednie Spo- 


pio at się ztąbalo. zai. sę 
| W na, pożar asu przypieki 


in dr (GIER a w cze sie AE nym i aidoczkón | 1. Moi 2 
hot-doga jakiś oszoiom dostał rozjaśnia błyskawica... Rafała "dym z kia AA 
chronicznego bólu żołądka. Na czeka jeszcze miękkie lądowanie nych DUE zów (BKSLIT C-1, 
WOŁOJESCALULCENEE JK CEA na- i spuszczanie liny, następnie FZEBNCEWOOITOLI OLOESA SH-3 c 

wet gwiazd nie w TCEBUTERONZE ENZO SOON SEFAAULYZAYJ LLC) ISGWIEH że SEARCH AND RE- 
OEG COW CL CEOWIOCIOCK Sk SCUE 3 zawiedzie doświadczonych 
| ECO CUCENCJWIURW ly w SEARCH AND RESCUE 3 wcie- fanów awiacji. Ale za to przypadnie 
NYM ać EKO ręł ń włącza ETAT % Po- |Z się w postać | pilota śmigłowca do: gustu pz (ofel owym lotniczym ab- 
CWA SFA LLENICA UCHA ELOLC UI niczego Straży Przybrzeżnej nega LOL Kim jesteś, „ szary 
szalony (eter. EWUECZA LE) ULOEJI się W WeLEB cię sfej piel 100 zróżni- człowiek Ta 

WCEEZANIA GAJ WALEWECCENY WIETRZE CIE NEJ Sk: z c 
miejsce wypadku. Drzewa, domy, w różnych środowiskach geogra: Michał „Joel” Zacharzewski 
i CĘz= aa ficznych (góry, wyżyny, stepy, . RE Ra. staz, 
LUEOCHALELICNA W CAZAJNN YA) 
zmiennych EDI lei pa godowych 
iburze, mgły. zachmurzenie JPILELIEZ 
POOWELCNOJEI AUO EHCI 
jedno bądź kilka z 30 rodzajów 
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Granscówa (OPC) | 


Penfium 400 MHz, 64 MB RAM, 
| akcelerator 3D 


| 0] Depresyjno cena, dużo misji, ciekawe 
| lokacje, colkiem fajne latodetka 
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(BJ tu. Ta gra to po prostu średniak... 
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zy historia kolei zelaznejopo- też zbankrutować, kowal komorni- pięciu lat. Z drugiej jednak strony pro- 
 wiedziana przez dyrektora kom ziicytować część torów, a później „gram wygiąda niesamówicie esietyCcz- 
jednej z z wielkich firm trans; z powrolem stanąć na nogi .. Fod__ niie, skuikiem czego graczom starszej 
portowych może być równie emocjonu- wzgiędem złożoności systemu €kono- daty, zmęczonym spektakulamą, choć 
| iąca co podróż nocnym autobusem _ micznego grze daleko do GAPITALISM zabijającą wyobraźnię grafiką 3D, trud- 
w towarzystwie anonimowych alkoholi- — 2. coz pewnością ucieszy przeciwników. no jest oderwać oczy. od monitora. Przy- 
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= o" ków? Jasne - dowiodły tego dwie fabularnych arkuszy kalkulacyjnych. czynia się do iego również banalny | IN= 
(| (Rails Across KOCYIĄ 4] świetne produkcje z serii RAILROADTY- —_ Grafika programu zasługuje na miano teriejs | stosunkowo niewysoki poziom. 
America 4 | COON. Półtora roku temu ich sukces _ oryginalnej. Nieskomplikowane modele — trudności. Gra RAILS ACROSS AMER|- 


próbom «ała powtórzyć kanadyjska kom- pociągów, niezbyt szczegółowa mapa CA posiada na dodatek calkiem przy: 
pania Sirategy First. Z całkiem przyzwo i prosie, przejrzyste Okienka z intorma-  zwoltą encyklopedię lokomotyw, cieszy 
itym skutkiem! cjami upodabniają RAILS ACROSS też niska cena oraz dobre spolszczenie. 
W RAILS ACROSS AMERICA wyru- — AMERICA do ANS PE 8 Miekał,Joeł" Zacharzewski 
szasz na podbój Stanów Zjednoczo- cz | —— 
nych oraż przygranicznych terytoriów 
Kanady Ii Meksyku. Owszem. zabiegasz 
© pieniądze, jednak największe znacze- 
nie ma dla e prestiż. Zbudowanie 
naja luższej i największej sieci kolejowej 
śni ci się po nocach. Na razie jednak lą- 
czysz szynami kolejne miasta, wydajesz 
pieniądze na coraz to lepsze lokomoty- 
wy. przydzielasz im kursy, obijasz ślę, 
| zaciągasz | splacasz pożyczki, Możesz. 
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ASTER OF ORION Ill to dan z z programów 
których jedyną szansą na zaistnienie na rynku 
jest lokalizacja. Nawet osoby znające bardzo 
dobrze język angielski mogą mieć problerny ze zrozu- 
mieniem gry. Niewielu ludzi używa w codziennych roz- 
mowach słownictwa zwiążanego z Kosmosem. No. 
chyba że pracuje dla NASA... 
To właśnie specjalistyczne slownictwo moglo sprawić 
najwięcej kiopotów tilumaczom. Okazalo się jednak, że 
z tym zadaniem CD Projekt poradził sobie dość dobrze. 
Niestety, zaniedbano znacznie prostsze sprawy. Po 
plerwsze, w grze pelno takich blęców jak: literówki, AGA 
przecinków (interpunkcja to zmora większości OS0b) CZy 
brak odstępu między U ała (spacle). Po drugie, na- 
zwa imperium powyżej 9 znaków powoduje, że zachodzi 
ona na inne teksty. Po trzecie, po kliknięciu w menu na- 
UKA pojawia się menu 0 nazwie technologia. Niby sens 
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"EARTS OF IRON RE Click nr 2/2003) posia- 


da już swoją polską wersję, ukrytą na półk ach 

sklepowych pod tajemniczym pseudoni- 
mem... I WOJNA ŚWIATOWA. Kiedy dwa miesiące te- 
mu testowałem wersję angielską, zewsząd atakowały 
niegoskromione bugi, które skutecznie utrudniały 
i uprzykrzaly rozgrywkę. 

Odpalilem jeszcze raz tutoriala, w którym poprzed- 
nie znalaziem sporo niedociągnięć (przede wszystkim 
w poradniku bitewnym). Teraz ich tam nie było. 
Nadszed! więc czas na danie glówne — jedną z trzech 
kampanii. Na pierwszy ogień poszedł Tybet, gdyż 
przyjemność czerpana z wygrywania stroną słabszą 
jest (przynajmniej dla mnie) znacznie większa. Okaza- 
lo się, iż dysponuję jednym oddziałem milicji tybetań- 
skiej, a możliwości produkcyjne nie pozwalały na 
wybudowanie drugiej jednostki w ciągu najblizszych 3 
miesięcy bez odcinania mieszkańców od życiodaj- 
nych zasobów (co groziło buntem). Scenariusz 
Mission Impossible 3 będzie chyba mniej nieprawdo- 
podobny, niż podbicie świata dzielnymi oddziałami ty- 
betańskich mnichów-wojowników. 

Nie aka [8 ulepszeniu potwornie skaszanio- 
nych w pierwotnej wersji suwaków wydajności przemy- 


slowej. Obecnie manipulacja nimi nie sprawia prawie 


ale po co używać dwóch terminów? Po czwar- 

e, zbył rozbudowane zdania. Co trzecie z nich jest po- 
oe złożone, co wcale nie ulatwia zrozumienia np. 
definicji naprawdę skomplikowanych technologii. Po 
piąte, dziwne słowa (archaizmy?). Moje ulubione zdanie 
w grze to: „Krążownik wykona każde poruczone zada- 
nie”. O co tu chodzi? Gzy nie jaśniej by było, gdyby uzy: 
to prostego słowa „powierzone lub „zlecone”? Na koń- 
cu należy wspomnieć o polskim lektorze pojawiającym 
się w intrze. Wprawdzie jest to jedyna kweslia mówiona 
w grze, ale za to wykonana poprawnie. co w obliczu wy- 
żej wymienionych usterek naprawdę cieszy. 

Polska wersja MOO03 wypadła, delikatnie mówiąc, 
dość słabo. Jest to kolejna gra ze stajni CDF która zo- 
stała zlokalizowana na chybcika. A na korekcie i te- 
stach nie powinno się jednak zbytnio oszczędzać. 

Artur „Kroko” Kowalski 
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żadnych klopotów. Słychać także I różnicę w jakości 


dźwięku (znacznie wyraźniejszy) przy klikaniu ikon. Mole 
zaufanie oraz wiara w pro iesjonalizm szwedzkiego pro- 
ducenta oraz iirmy CD Projekt nie zostały naciszarpnię- 
te. Mogę uczciwie napisać, iż II WOJNA ŚWIATOWA jest 
w obecnej formie produkiem wzorcowym. Oby tak dalej. 

Paweł „Cyberfish" Karaszewski 


RECENZJA » PC 


== 


APRA | a MEYFNYE pnęjowa "Wz (a 


„ RÓĘZE 


U Ly zr." 
4 SA. I |=. | 


i wita god 


A | Mówiele gi gier strategicznych potrafi wciągnąć | 
NO TZACE ACE ZD UOM ZE WCZACH| 
|w ufżyjś tlimaczeniu HEARTS OF IRON) | 


KI RESORT TYCOON Il nie cteruje zbyt 

wielu opcji rozgrywki. Możesz zacząć grę, 

w której nie masz określonych zadań do 
wykonania lub wybrać taką, w której będziesz mial 
z góry narzucone cele - zdobyć najwyższą górę 
bądź zostać gospodarzem Igrzysk Zimowych. Na 
początek jednak na pewno zechcesz przejść krót- 
kie szkolenie, Do wyboru masz 3 poziomy trudno- 
ści, a każdy z nich różni się ilością gotówki, jaką 
dysponujesz. Kiedy ukończysz wszystkie scena- 
riusze oraz znudzą ci się dostępne mapy, możesz 
w kazdej chwili skorzystać z dostępnego edytora. 
Jego obsługa jest bardzo prosta i z pewnością 
dzięki niemu przedłużysz czas zabawy z SKI RE- 
SORT TYCOONII. 

Rozgrywka od samego początku jest dosyć ner- 
wowa i stanowi pewnego rodzaju wyścig z czasem. 
Głównym powodem takiego stanu rzeczy jest brak 
możliwości spowalniania uplywającego czasu. Na 
pewno nieraz odczujesz, jak pocą ci się ręce, bo 
masz do zrobienia tysiąc rzeczy, a widzisz jak cy- 
ferki opisujące stan lwojego konta spadają na leb 
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32 MB akcelerator JD 


Żadna rewelacja. Kea gra z TATE tyco| 
aonów, która niczym nowym nie zaskakuje | rtt-| 
czym nie zachwyca 


5 = — Lai 
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na szyję. Na szczęście ef możesz zrobić pau- 
zę i zastanowić się nad dalszymi posunięciami. 
Planowanie tras to nie taka prosta sprawa — po- 
czątkowo prawdopodobnie zbudujesz kilka wycią- 
gów, które będą świecić pustkami. Musisz więc 
zwrócić uwagę na takie rzeczy jak np. uksztaltowa- 
nie terenu, a w razie potrzeby trochę je zmieniać. 
Bardzo ważne jest oznaczanie tras — jeśli zrobisz ta 
niewłaściwie, to może dojść do tragedii, a te- 
go na pewno nie chcesz. Dzialając na 
złość obrońcom przyrody, czasami 
będziesz zmuszony wyciąć kilka 
drzew — w przeciwnym razie „2 
nie stworzysz trasy zjazdo- i 
wej bądź dojścia do wycią- 4 ź 
gów. W zamian jednak 
możesz posadzić drzewka 
w swoim ośrodku — 0 wie- - 
le przyjemniej będzie spa- 
cerowało się gościom po 
stworzonych przez ciebie - 
zielonych alejkach. , 
Każdy ruch powinieneś wy- 
konywać z myślą o klientach. 
Patrole czuwające nad bezpie- 
czeństwem (zdarzają się lawiny), 
szkółki jazdy, park dla snowboardów, 
wypożyczalnie, opieka nad dziećmi, wszyst- 
ko tylko i wyłącznie dla urlopowiczów. Aby ulatwić 
im wydawanie pieniędzy przyda się równiez bank. 
Oczywiście twoi goście chcą czegoś więcej niż tyl- 
ko białych stoków. Na pewno fast-foody, kina, noc- 
ne kluby, uzdrowiska, organizowane wycieczki, 
sprawią, że milo spędzą czas, a na twoim koncie 
przybędzie kilka zer. Dobry personel również wpły- 
nie pozytywnie na ocenę twojego kurortu, więć mu- 
sisz o niego dbać. Pamiętaj, że im popularniejszy 
staje się ośrodek, tym więcej ludzi do niego zjeżdża 
i trzeba ich gdzieś pomieścić. Dlatego wybudowa- 
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nie kilku kwater i hoteli na pewno się opłaci. Aby | 


wszystko funkcjonowało jak należy, powinieneś pa- | 

miętać o konserwowaniu budynków i wyciągów. 
Komunikaty pojawiające się u dolu ekranu po- | 

zwolą ci poznać pragnienia urlopowiczów, nato- 


miast liczne statystyki pokażą dokładną sytuację (st 
kurortu, popularność, jaką się cieszy, wszelkie |x| 


dane finansowe, itp. 


Chcąc przyjrzeć się swojemu kurortowi z bli- r: 


ska możesz wcielić się w jednego | 
z gości i przespacerować Się mię- : 
dzy budynkami bądź nawet zje- | 


A. chać na nartach z jednego ze [p 
stoków! Niestety, w trybie fępae 
j _plerwszoosobowym gra po- [R 


trai wręcz makabrycznie | 
"zwolnić :( Miłym urozmaice- | 


niem jest pojawianie się JM 


4 w okolicach kurortu róż- | 
nych zwierząt jak chociażby | 


baranów, czy... yeti. Grafika JRR 
jest bardzo przyzwoita | bo- |F* 


gata w szczególy, jednak bez | 

rewelacji. Zdarza się, że obraz 

P potrali się rozmyć, a kursor mysz- ||_ 

Ki zniknąć... Muzyka jest niczym 

więcej jak tylko powtarzającą się w kól- H+ 

ko melodią. Po kilku minutach nie ma się już | - 


ochoty jej siuchać. Na szczęście po wybudowaniu 4 


Stacji Radiowej z głośników popiyną nowe utwory | 
— bardzo ciekawy pomysł. Pozostale dźwięki, które | 
usłyszysz podczas gry, wypadają dosyć blado. | 
SKI RESORT TYCOON II niestety najprawdopo- | 
dobniej nie odniesie zbył dużego sukcesu. Gra jest | 
przeciętna, a zabawa dosyć nudna. Chociaż może | 
amatorów sportów zimowych przyciągnie na dlużej. [ 


Grzegorz „Murmur” Młodawski 
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Wszystkie zgłoszenia przyjmujemy wyłącznie po- 


przez wiadomości $ŚWŚ wysłane na nasz numer 
Konkursowy 


1164 


Koszt wysłania jednej wiadomości wynosi tylko 
IFEA JI 
Ustuga dostępna jest we 
wszystkich sieciach Komórkowych dzialają- 
cych w Polsce (Era, Plus G$M, Idea) 


SDE FAEUIEBCJSKUBACLALUFA JIK2 
Wystarczy, ze prawidłowo odpowiesz na nasze 
HLEEJUILUJELEMJ © cErak1 KEIBE Uir<|-Z7u 
miał szczęście podczas losowania. 
Odpadnij, ile jest różnic pomiędzy obrazkami 
umieszczonymi na dole strony: 
A.1, B.4, (.6, D. 20 
LELEPOLAENN AU ER AEEO EE» 
b treści (L.RO.+ (gdzie zamiast +7 wpisz 
WED IMWLEBN JzczZ: LAKE 


MICEALUIELUESSE GEST AEK JeTY Lee 
zadnych dodatkowych informacji — takie zgło- 
SZEKASEUEWAEL OPI ZZAS ACH 
za nieprawidłowe! 


A ŚIH PAOJEEB OTW E LIWO EJ 
poprzez $M$ lub telefonicznie. Warunkiem 
FA JIELEALEACW WB EAU YAD SA e LU 
z uczestnikiem konkursu! 
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| gramistów 
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Choć Joel opisał obrazek z paskudną żabą, podobieństwo 


do BOSCH na pewno było niezamierzone (na pewno?)... 


ry z plakietką „Made in Poland" 
nigdy nie imponowaly wykona- 
niem. Przeciętna graiika | ledwie 
przyzwojia szata dźwiękowa przez Glu- 
gie lata były źródiem kompleksów pro- 
| graczy. Niepotrzebnie! 
O sukcesie rodzimych gier decydowalo 

na ogół najrzadsze z dóbr rzadkich w tej 
branży: dobry y pomysł. 

Program RÓŻNICE wywodzi się z tej sa- 

Ej SzKÓJKI. Mieme wykonanie techniczne 
siara się zaiuszować pokladami frajdy, 
skrytymi pod piaszczykiem lamiglówki lo- 
gicznej. Ta nie powinna być ci obca — pole- 


| ga na wyszukiwaniu różnic pomiędzy 2 


zdjęciami, identycznymi na pierwszy rzuli 
Oka. Wyobraź sobie taki tandem: na jed- 


| nym obrazku żaba indyjska z rodziny 
| wąskopyskich, na drugim ta sama żaba in- 


dyjska z rodziny wąskopyskich. Jedna 
i druga gapi się w bok, wywalając na 


| | wierzch dlugi jak wojna stuletnia język. Obie 


pryszczate, brzydkie jak nieszczęście, nie- 
| zadowolone ze swego jestestwa. Vwystar- 
| czy jednak przylrzeć się im przez chwilę, Żk 


Różni 


zejęć ODB się VE raz, pa iej SR> się 


=] [Eli 


G © 


ręka poprawila jednego 
Z plazów. U tej pierwszej brą- 
zowy kolor grzbietu oddzieła 
wyraźnie od zóltej iepetyny 
ciemny pasek iączący oczy. 
Ta druga nie posiada paska 
zaś jej podgardie I przyłgi na 
kończynach przypominają 
gnijący, kostropaty kil. Sino- 


Olikere miernalgrc: 


blade brodawki, budzące 
"Zwaiaawu| | Skojarzenia z ropnymi krosta 


mi, bezczelnie prężą się 
w kierunku fotograta, zaś spięte błoną pal- 
ce I zewnętrzne rezonalory głosowe poię- 
gują uczucie obrzydzenia. Widzisz różnice? 
Zaznaczaj je szybko | czym prędzej uciekaj 
z tego ogródka osobiiwości. 

W RÓŻNICACH dostępne są 3 tyby 
rozgrywki. „Praktyka pozwala na przećwi- 
czenie spostrzegawczości na jednej 
Z kilkudziesięciu par obrazków, przedsia- 
wiających z reguly jakieś widoczki, 
zwierzętka, itp. Kormputer przez cały czas 
podpowiada liczbę odnalezionych i istnie- 
jących różnic, ponadio wyświella czas 
przeznaczony na ich odkrycie. W trybie 
„Zawódów” nie masz możliwości wyboru 
plansz, komputer losuje je z puli Kilkuset 
zapisanych w jego pamięci Każda po- 
prawnie rozwiązana lamiglówka dodaje 
punktów, każda sknocona — kończy grę. 
Sprawę ulatwiają koła ratunkowe: ciepło- 
zimno (swoisty Kompas), pokaż jedną róż- 
nicę | pokaż wszystkie różnice. Nie ma ich 
niestety w „lurnieju”, ostatnim z trybów do- 
stępnych w ROZNICACH. Tu z każdą z par 


dostrzec. że jakaś litościwa 


ona dostępna jedynie w trybach „Praktyki” 
i „Zawodów . Nie mariw się jednak: zdjęć | 
przygoiowano około tysiąca, kolejne moż- 
na już ściągnąć ze strony domowej gry. 
Oczywiście RÓŻNICE posiadają wady. 
Podstawową jest brak muzyki, szata 
dźwiękowa praktycznie nie istnieje, a pola- 
wiające się na ekranie monitora zdjęcia są 
na tyle male. że wywolują lzawienie 
Z OCZKÓw bądź klasyczny wsadogłowizm 
monitorowy. Nie zmienia to jednak faktu, 
że RÓŻNICE wc ciągają jak bagno, na któ- 
rym mieszka wspomniana żaba. E! Frog- 
ger! ołyszałeś? Do ciebie rozmawiam 
Eee tam, przejąiem się tym całym Joelo- 
wym gadaniem tyle, co Arab latającą kolo 
nosa muchą. A wiecie, co żaby robią z mu- 
chami... — Frogggr. 
Michal „Joel! Zacharzewski 


J| Klasyczna iomigiówka na ekranie monitora, 
Sliczne widoczki i prosta obsługa — 


w Niewielka rozdzielczość obrazków, brak mu- 
MI zyki czasami trudno Z różnice 
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Czym namieszać w grze? 


Na początek urządzenie, które zachwy- „A, 
cilo nas swoją ergonomią — ztego 4 A 
manipulatora korzysta się bardzo 447 
wygodnie. Poza tym jest on nie- 47% 

zmiernie precyzyjny. a także ABĄ 

niezawodny - dzięki temu 
spodoba się szerokiemu gronu 
graczy, którzy będą się nim cie- 
szyć stosunkowo długo. Joystick 
posiada aż f dowolnie programo- 
walnych przycisków, a także — to 
coś dla miłośników symulatorów 
lotu — kilka dodatkowych elemen- 
tów regulacyjnych przydatnych 
w grach tego typu. Sterowanie 4 


Gdy klawiatura nie wystarcza... 


A , już pierwsze mikrokomputery, takie jak ZX-81 czy ich bardziej 
s p ych następców: Atari XL/XE i Commodore C64... 


Jeśli uważasz, że komputery siużą do zabawy od niedawna, 
mylisz się bardzo. Do celów rozrywkowych wykorzystywano 


h by w pelni cieszyć się urokiem gier 
ę będziesz poirzebowai jakiegoś 

FA urządzenia sterującego poczyna- 
POBŻA_ niami bohatera na ekranie (czy też piloto- 
"BA, wanym samolotem lub prowadzonym 
4, samochodem rajdowym). 


Kierownica  . 
Wingman MOMO Force 


samolotem ułatwi przełącznik /4 
widoków. (hat swiich). Obro- 
iowa manetka oraz regulator 
przepustnicy. 

Jeśli szukasz joysticka Z praw- 
dziwego zdarzenia. a jednocześnie je- 
steś początkującym graczem. który nie 
chce wydać zbyt wiele pieniędzy, to WingMan Extre- 
me Digital 3D został stworzony właśnie dla ciebie. 


Zwykle, standardowa gr Ga 
klawiatura 
bowiem sprawdza się 4R 
w programach, zwłasz- 
cza w tych bardzo roz- 
budowanych. Warto ją 
czasem zastąpić odpowiednim 
manipulatorem — joystickiem. pa- NR?RP- 
dem czy też kierownicą. Pewnie za- Wj 
stanawiasz się, czym kierować się 4 
przy wyborze odpowiedniego 
urządzenia? Na pewno istotne 
są: ilość przycisków i oplywowe. , 
ergonomiczne ksztalty, jednak £ 
równie ważną zaletą będzie si- £ 
lowe sprzężenie zwrotne, Pod 
tą tajemniczą nazwą kryje się po 
prostu system Force Feedback. 
czyli możliwość odpowiedniej 
reakcji manipulaiora w zależności 4 
od tego, co się dzieje na ekranie. Na "4% 
przyklad: podczas jazdy wirtualnym pojaz- 
| dem po wertepach kierownica odpowiednio 
drży, zwiększając wrażenie realizmu, a przy 
strzelaniudo przeciwnika joystick symuluje elekt od- 
rzutu broni palnej. 

Oczywiście stworzenie prawidłowo działającego 
systemu Force Feedback nie jest lawe. Aby uzyskać 
elekt wibracji, producenci często stosują uklad 
dwóch silników z dodatkowymi. niesymetrycznie roz- 
mieszczonymi obciążnikami. Nie będziemy dokiad- 
niej zaglębiali się w szczegóły techniczne — pamiętaj 
jednak, że system wibracji może podnieść wagę ma- 
nipulatora z 0,5 do 2 kg: 

Aby pomóc ci w wyborze odpowiedniego urządze- 
"nia, przeprowadziliśmy mały test manipulatorów. 
Przede wszystkim oceniliśmy ich ergonomię. czyli 
"_ dopasowanie do dloni gracza, a także inne rozwią- 


Nazwa: WingMan Extreme Digital 3D 

Cena brutto: 149,00 zł 

Ilość przycisków: 7; dodatkowo: przepustni- 
ca, hat switch, twist handle (manetka) 
Sterowniki: Windows 98/Me/2000/XP, Mac OS 
Porty: USB / port gier 


Mediatech 
Windstorm Pro MT161 


Ten joystick powsiai chyba wylącznie z myślą | 
o symulatorach lotu — dla jednych może to Ą' 4% 
być zaletą, jednak dla większości graczy to JJBP 

dosyć poważna wada. Urządzenie posiada 
dodatkowe kontrolery steru poziomego 4, 
oraz oczywiście regulator przepustnicy, 
a iakże 5 programowalnych przycisków. 
Dzięki temu doznasz takich samych 
wrażeń jak pilot prawdziwego samolotu! 
Dodatkowe przeżycia gwarantuje wbu- 
dowany: Force Feedback — dzię-- 
ki niemu na wiasnych dłoniach 
poczujesz, jak zachowuje się 
samolot podczas akcji BO- 
jowej. Podobnie jak 
w wypadku mocdelu 
WimgMan. Extreme 
Digital 3D, i tu nie 
mieliśmy zastrzeżeń S 
co do jakości. Urzą- 3 
dzenie wyróżniało się dodat- S 


nie zawsze <wzawą Z 
ia” p , — lepsze urządzenie sterujące, 

ż ZŚ= wpaść w ręce automaniaków. Niestety, 

RENIA A jej użyć tylko do jednego typu 


marzy ae nie. Kolo. kierownicy pokryte zostało 


Tutaj mamy coś dla milośników czterech kólek. 
Kierownica Logitech MOMO Force to chyba nai- 
jakie moze 


gier — ale czy to jest wadą? Na pewno 


prawdziwą skórą, a dźwignię zmiany 
4. biegów wykonano z nierdzewnej 
h stali. Do kompletu dolączono du- 
4 żą, dobrze obciążoną podstawę, 
w której zamontowano pedały 
z antypoślizgowymi 
k wstawkami). Jak widać, 
e jesi to bardzo porządnie 
B) wykonana konstrukcja, 
M daleka od plastikowych 
I. imitacji kierownic. MOMO 
( 


TE sza 


, Force wyposażono oczy- 
NI wiście w technologię Force 

ji | Feedback, c0 znacznie 
e zwiększa realizm jazdy. 


Nazwa: Logitech WingMan MOMO Force 
Cena brutto: 895 zł 

Ilość przycisków: 4; dodatkowo: pedały, do- 
datkowe 2 dźwignie zmiany biegów pod kie- 
rownicą, Force Feedback 

Sterowniki: Windows 98, Me, 2000 

Port: USB i 


zania ułatwiające grę. Zbadaliśmy też, czy wszysikie 
przyciski i elementy regulacyjne są równie latwo do- 
stępne. Na koniec zajęliśmy się praktycznym spraw- 
dzeniem, jak dany model funkcjonuje w grze I czy ia- 
two jest go zainstalować. 


popozzzzare =p "RM 2 


Marcin Fischer 


kowo wytrzymałą obudową oraz 
bardzo mocnymi przyssawkami. 


Nazwa: Mediatech Windstorm Pro MT161 
Cena brutto: 99 zł 

Ilość przycisków: 5; dodatkowo: obrotowa, 
analogowa przepustnica, obrotowy kontroler 
z funkcją steru 

Sterowniki: Windows 9x 

Port: USB 


apyżle F 
z s za su U " 


1 Jeśli chcesz wygrać jeden z 3 padów Logitech WingMan 


Action Pad, weź udział w naszym konkursie. Odpowiedz 
na pytanie: Czy do komputera ZX Spectrum można było 
podłączyć joystick? 
Rozwiązanie wpisz w treść SMS'a (CLWM.TAK albo (— =: 
CL.WM.NIE) i wyślij pod numer 7164. Na odpowiedzi cze- sA 
kamy do końca marca. I = ma 
| Koszt wysłania SMS'a wynosi 1.22 zi z VAT. Usługa dostępna w sieciach Plus GSM, WWI 
Era, Idea. Dane uczestników nie będą wykorzystywane w celach markelingowych | —€<5<— 
i poslużą wyłącznie do wysyłki nagród. i 


Granie bez kabelków... 


Wingman SW 
Cordless Gamej ad 


GZysdE nawet idealne joysticki nie sprawdzają się. 


we wszystkich grach, a plączący się kabel może sku- 


tecznie zepsuć przyjemność zabawy, Na szczęście 
czając na rynek wygodny, bezprzewodowy. gamepad. . 
Nareszcie możesz siąść na wygodnej sofie 
t i wczytać ulubioną grę. Wyposażone w kie- 

"m runkowy pad, dwa analogowe minijoystic- 

a * ki i aż 10 programowalnych 
ś przycisków urządzenie po- 


irma Logitech przewidziała | taką sytuację. 


ż > h zwoli s perfekcyjnie kontro - 


f | odback. 


też niekorzystnie na telefony oszprzewodowe. radia, ito. 
Nazwa: WingMan Cordless Gamepad 
Cena brutto: 299,00 zł 


ilość przycisków: 10; dodatkowo: dualpad, 
dwa minijoysticki, przepustnica, Vibration Fe- 
edback, technologia radiowa 

Sterowniki: Windows > 98/Mej2000/XF, Mac OS 
Pori: USB 


Cordless 
Freedom 2.4 


Ten joystick dopiero ci po- % 
Każe, CO znaczy prawdziwy, 
sprawnie działający system For- 48 
ce Feedback! Dzięki niemu 
poczujesz, jak się zachowuje sa- 4 
mochód wpadający na drzewo! Fre- * 
edom posiada wiele interesujących cech 
= my zwróciliśmy uwagę na 9 programo- | 
walnych przycisków, przelącznik wicdoKÓw, - 
obrotową manetkę czy też dodatkową _< 
rolkę. Ta ostatnia szczególnie się „„”  - 
przyda, gdyż przy jej pomocy „ 
będziesz np. kontrolował 
broń... Mówiąc krótko — 
ten joystick maab- 
solutnie wszyst- 4 
ko, © czym mo- 
żesz zamarzyć. 


Nazwa: Cordless Freedom 2.4 


Cena brutto: 399zł 


llość przycisków: 9 + rolka do szybkiego 
strzelania 
Dodatkowo: przepustnica, 2 prze- 


manetka, system 

Force Feedback, gry na CD 
_ Sterowniki: Windows 
98/Me/2000/XP 
Port: USB 

— Gwarancja: 2 lata 


dzięki | 
zwiększa się realizm zaba- 
wy. | jeszcze jedna dobra 
wiadomość dla użytkowni- 
f ków innych bezprzewodo- 
/ wych urządzeń Logitecha 
” — poszczególne kontrolery nie za-- 
klócają się wzajemnie, nie wpiywają 


Ł nej magistrali szeregowej (1.1) — wtedy musisz się 
"emma. Oczywiście liczyć ze sporym zmniejszeniem 


łączniki hat switch, obrotowa 


BAE 
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Jak przenieść kilkadziesiąt GB? 


Czyste piyty CD są tanie i popularne, jednak ich pojemność 
w wielu wypadkach bywa niewystarczająca. Na szczęście 
istnieją inne sposoby przenoszenia dużych ilości danych 


Zwyczaić do przenośnych, zewnętrznych na- 
Wu87 pędów CD, nagjrywarek, stacji dyskietek czy 
napedów ZIP. Posiadacze zwykłych pecetów wszyst: 
kie te komponenty ładowali do obudowy i tyle... Pro- 
biem pojawiał się wtedy, gdy zachodzilia konieczność 
przeniesienia na inny komputer sporej ilości danych. 
Wymontowywanie dysku było mało przyjemne i bez- 
pieczne, a popularme kieszenie do wymiany napę- 
dów też nie rozwiązały problemu. Po pierwsze. druga 
osoba musiala też posiadać kieszen, po drugie — mu- 
siało to być urządzenie tego samego typu. co zain- 
stalowane w pierwszym komputerze. 


Mały dysk, duży zysk 
Jeśli miewasz problem z przeniesieniem dużej ilości 
plików, które nie mieszczą się na CD | nie chcesz prze- 
kladać dysku twardego, powinieneś zapoznać się 
z nawym produktem firmy Maxtor - zewnętrznym dys- 
kiem twardym. lo. co wyróżnia to urządzenie. to za- 
stosowany interiejs USB - dzięki niemu twardziela da 
się podlączyć do każdego PG czy Maciniosha. Na- 
pęd nie wymaga żadnych sterowników I jest od razu 
widziany przez system. Jeśli pokusisz się o zainstało- 
wanie dołączonego oprogramowania, zyskasz dodat- 
kowo możliwość wykonywania backupu (kopii 
zapasowej) zgromadzonych danych. lo ciekawe, 
program obsługuje nie tylko zewnętrzny dysk, ale po- 
zwala też zarchiwizować pliki na płycie OD czy też na 
sireamerach. Procedurę zabezpieczania danych ini- 
cjujesz, przyciskając guziczek umieszczony na fronto- 
wej ściance napędu. 

Dysk korzysta z lącza USB 2.0, jednak bez proble- 
mu współpracuje też ze starszą odmianą uniwersal- 


| BH żytkownicy notebooków zdążyli się już przy- Pożyteczne LLL 


Przycisk uruchamiający 
backup to dosyć ciekawe 
i przydatne rozwiązanie 


szybkości transferu danych. Nie powinno to 
być jednak zbyt wielkim problemem — wszyst- 
kie nowe plyty główne oferują już iącza 
4, zgodne z nowym standardem. 
%, Podczas przeprowadzonych testów 
Gysk sprawował się bardzo dobrze. 
Szczególnie miło zaskoczyła nas 
„Cicha praca urządzenia i komfort 
uzytkowania. Nie mieliśmy także 
»/ większych zastrzeżeń co do 
szybkości transieru danych (choć 
dysk nie jest demonem prędkości). Niestety, wygo- 
Ga i nowoczesność kosztuje. Za 80 GB Maxtora 
trzeba zapłacić około 1000 złodo + VAT. Nie jesi to 
małą suma, zwłaszcza dla zwykłych, „domowych 
użytkowników. Jednak to nie dla nich przeznaczono 
ten napęd — Maxiorem powinni się zainteresować 
przede wszystkim graficy komputerowi, osoby zaj- 
mujące się komputerowym moniażem filmów wideo 
czy informatycy. 


Napęd: 3.5' z interfejsem Ultra ATA 133 
Pojemność: 80 GB 

Cache: 2 MB 

Zewnętrzny interfejs: USB 2.0/1.1 
Czas dostępu: <12 ms. 

Maksymalny transfer: 34 MB/sek 
Wymiary: 41 x 152 x 219 mm 

Waga: 1,22 kg 


„Dźej Dźi Zasilacz: uniwersalny 110/220 wvolt 


41, AF) 3 


A LK 


leńnstwo... | 
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266: SPRZĘT 6. TECHNIKA 


Jak zmienić wygląd komputera 


Nadeszła pora na podsumowanie cyklu 


o modernizacji PC. Nasze spotkania nie wyczerpały | 


IM, ale może podsunęły ci kilka pomysłów... . 


W gąszczu otaczającej nas ze wszystkich stron 
tandety | kiczu każdy próbuje się jakoś wy- 
rÓŻNIĆ. A CO powiesz na oryginalną obudowę 

KA. peceta? A może nie warto poprzestawać tylko 


na modylikacji obudowy? Równie efektownie można: 


przerobić myszkę - wyposażyć ją np. w efektowne nie- 
bieskie diody reagujące na ruch czy klikanie. Podobne 
oświetlenie można zastosować w klawiaturze i zastąpić 
nim stare, wyslużone i mało oryginalne żólte bądź zielo- 
ne lampki. Ciekawe efekty może dać także wywiercenie 
kilku niewielkich otworów w obuowie monitora i umiesz- 


EiMoże w środku dzieje się coś ciekawego? 
Nie ma jak przeźroczysta obudowa... 


czenie w nich niebieskiego neonu | 
oraz elementów z pleksi. To jednak | 
zdanie dla bardzo doświadczonych i 
majsterkowiczów. i 


lle to I 
Możliwości jest oczywiście znacznie | 
więcej. Inwencja ludzka nie zna gra- | 
nie. Interesującym rozwiązaniem jest" 
wycięcie otworu o ciekawym kształcie a 
z drugiej strony obudowy | zastosowa- NT” 
nie siatki tuningowej zamiast pleksi. Efekt a "3 
gwarantowany! 


(OSZtUJE ? 


BA 


zz 


Powyższe przykłady wskazują, że tuning wcaję * s sA 
nie musi być drogi czy trudny. Wystarczą dobre chęci 


i trochę wolnego czasu. Skoro wspomniałem o cenach, 
warto konkretnie wyjaśnić, ile te zmiany będą cię kosz- 
tować. Najbardziej efektowne okienko to koszt rzędu 60 
zl. Neon podświetlający wnętrze komputera kosztuje już 
dwa a nawet trzy razy tyle (jeśli będzie to np. zimna ka- 
toda migająca w rytm muzyki). Podczas modyfikacji 
zmieniasz kable, Jeden kabel IDE to wydatek 35 

- 60 zł. Osłony na wentylatory, w zależności od tego, czy 
będą druciane, czy wycinane laserowo, kosztują odpo- 
wiednio od 5 do 70 zl. Cena niebieskiej diody wynosi 
zaś tylko 7 zł. 


Cała wawdń o GeForce 4 MX 
Podobno nowe karty GF4 
MX440-8 nie są bardziej 
wydajne od swoich 
poprzedników. Nieprawda... 


N 


ieprawdą jest też to, że poprawa szybkości to 
zasługa nowego łącza AGP 8X. Firma nVidia 
dopuścila się pewnej sztuczki, w wyniku której 
można by uznać, że nowa architektura szyny AGP jest 
dużo wydajniejsza od 4X. Otóż w nowej serii MX440-8 
dodatkowo zostala podniesiona częstotliwość takto- 
wania układów karty do 275/510 MHz. Zastosowane 
zlącze AGP 8X jest też wydajniejsze od poprzednika... 
ale nie jest to aż tak ważne. AGP w wersji 3.0 oferuje 
dwukrotnie większą przepustowość na drodze pamięć 
RAM = pamięć lokalna karty graficznej (wersja 4x mia- 
la transfery ok. 1 GB/s, a 8X — na poziomie 2.1 GB/s). 
Kiedy to się może przydać? Wtedy. gdy do pamięci 
karty przesylane są przede wszystkim duże tekstury, 
potrzebne do wykreowania przestrzeni 3D, czyli... naj 

częściej w grach lup skomplikowanych aplikacjach. 
Im gra wykorzystuje więcej tekstur i im są one większe, 


tym bardziej przydatny jest dodatkowy „pas” dla da- 
nych wysylanych przez AGP 

Najnowsze procesory graficzne, tj. ATi R300 czy nVidia 
NV25 posiadają od ośmiu do czterech potoków renderingu. 


Im większa liczba potoków, tym lepsze możliwości MSRP 


nia świata 3D (grafika staje się bardziej re- + 
alistyczna). Po co więc nVidia wyposaża 
w szybszą szynę AGP procesor MX440, 
który posiada tylko dwa potoki rendern- 
gu? Jest to bezsensowrie! Ukladowi, któ- | 
rego słabą sironą jest wieloteksturowanie 
irendeńng przy użyciu dużych tekstur ofe- 
ruje się większą przepustowość AGP tak, 
by do jego pamięci dane mogly napływać 
jeszcze szybciej iw jeszcze większej ilości. 
nVidia próbuje zrobić nas w przysłowio- £ 
wego konia. 
Nowe GeForce4 MX 440-8X zbucdowa- 
ne są na tym samym procesorze NV17, ZL 
który wykorzystano w kartach MX420. | - BAR 
MX440 i MxX460. Różnią się większą czę- |ozGFR 
stotliwością taktowania rdzenia ukiadu SRBA3E 
i pamięci. W nowej serii 8x zastosowano te 
sarne kostki RAM, w które wyposażano 


jJumamA 


Ponadto do obudowy możesz dołączyć kilka dodatko- 
wych „urządzeń: — jednym z nich jest Rneobus Easy Fan 
Controller. Pod tą sympatyczną nazwą kryje się kontroler 
napięcia wiatraczków, dzięki któremu będziesz mógł do- 
konywać dowolnych zmian w szybkości pracy cooler- 
ków. Do ozdobienia klawiatury możesz zastosować El 
Strips, czyli świecący pasek samoprzylepny. Można wy- 
korzystać Świecące wiatraczki, które będą wiłaczać 

powietrze do wnętrza obucłowy. Więcej świata? 

Proszę bardzo = Lazer Leads — trzy lase- 

„ [owe diody LED i po klopocie! 

Mg... Na koniec coś exlra — 

SE o SzdEŁw» szej Sound Activated CCFL 

: | j Kit oraz Cold Cathode 

Fluorosence Lighting 

> |ki Są to odpowiednio 

| kaloda (zimne źródło 

| świałła, nie podgrzewa- 

| jące dodatkowo wnętrza 

| obudowy) wraz z dźwię- 

kowym modułem stero: 

iwania | „zwykla” katoda... 

| Najważniejsze to mieć 

„dobry pomysl, a także 

. adrobinę zmyslu estetycz- 

| nego. Wiele gotowych po- 

lmysłów znajdziesz na 

s stronach internetowych 

o tematyce komputero- 
' wego tuningu. 


UWAGA KONKURS: 

Jeśli chciałbyś wygrać odjazdową, wyposażoną 
w neony, migające diody i wiatraczki obudowę do 
PC, weż udział w naszym konkursie! Szczegółowe 
infor macje znajdzi esz na stronie 68, tam gdzie nasz 
dział nowinek technicznych! 


wycołane z produkcji MX460! Zwiększając taktowanie, uzy- 
skano wyższą o 1.5 GB/s przepustowość. Jak to dziala 
sprawdziliśmy, testując kartę Gainward PowerPack! 
Pro/600-8x XP Golden Sample. Ma ona 64 MB pamięci 
(o czasie dostępu 3,3 ns), wyjście DVI oraz wejście i wyjście 
wideo. Jak wszystkie wyroby tego producenta, karta ma 
czerwony kolor laminatu i radiatorów. Na śledziu są trzy 
gniazda: D-Sub, DV i VVO (0-bolcowy mini-DIN). Enkoder 
wideo, odpowiedzialny za wyjście TV jest wbudowany jest 
w sam układ NV18, padobnie jak w NV17. W pudelku wraz 
z kartą jest też przejściówka ze standardu DV na D-Sub 
oraz kabelek VIVO, z jednej strony zakończony wtyczką mi- 
ni-DIN, z drugiej — wejściami i wyjściami wideo composite 

sap (włyczka cinch) oraz S-Video (mini-DIN). W jest 
A) też instrukcja oraz trzy CD. Układ graficzny kar- 
WE) _ ty pracuje z częstotliwością 275 MHz (zgodnie 
ze specylikacją nVidii), jednak pamięć takto- 
wana jest zegarem 512 MHz. Dzięki temu tn- 
kowi karta wyprzedza swoimi osiągami Ge- 
Force3 Ti 200, a do tego daje dobry obraz. Ma 

BE) też cyfrowe wyjście monitora DV oraz modul 

RSE - VIVO (wyjście/wejście TV). 

SSS Jakstwierdziiśmy, samo AGP 8xnie da żad- 


va nego wzrostu wydajności w dostępnych teraz 
| | grach. Może w przyszłości, gdy zajdzie potrzeba 


RIC; alb częstego przeładowywania tekstur... Ale dziś na- 


| | wet UNREAL TOURNAMENT 2003 nie wykorzy- 
M sta dodatkowej przepustowości nowej magistrali 


ułani Aa : AGP Na osiągi wpływa za to wyższe taktowa- 


.__ niie pamięci. Przesiadając się z MA 440 na 
= —MX 440-8x, zauważysz wzrost wydajności 
— ale nie jest to warte swojej ceny. 


wa Tm — 


boży: do tuningu zapewniła firma 4MAN. Katowice, ul. Zagrody 22, tel: 0 + 52 202-53-01 


teksty: Marcin Fischer 


Pierwsza RK | odadn 


Odtwarzacz MP3 w komórce? Nuda... Kilka prostych gier? To też 
już było... Mimo to najnowsza Nokia ma szansę stać się praw- 
dziwym przebojem nadchodzących świąt Bożego Narodzenia! 


D o tej pory rozgrywki pomiędzy kilkoma oso- 
bami były możliwe jedynie na zwyklych 
| komputerach polączonych w sieć. Nieba- 
wem jednak młodzi gracze będą mogli wspólzawod- 
niczyć, Korzystając z przenośnych konsol. 5 lutego 
w Londynie odbyla się premiera nowego urządzenia 
będącego skrzyżowaniem konsoli do gier, itelelonu 
komórkowego | odbiornika radiowego. Ten nowy 
produki został opracowany przez koncern Nokia 
i nazywa się N-Gage. | choć urządzenie może spel- 
niać wiele funkcji, to zapewne wlaśnie temat gier wy- 
da ci sie w tym przypadku najbardziej atrakcyjny. 

Tytuly na nową konsoię będą tworzone we wspólpra- 
cy z Activision, Eidos, Sage, Talto I THQ. Cechą, która 
odróżni nowe aplikacje od opracowywanych dla in- 
nych producentów konsol, będzie możliwość prowa- 
dzenia rozgrywek z wykorzystaniem bezprzewodowe- 
go portu Bluetooth (na odleglości do 10 metrów) oraz 
sieci telefonii komórkowej. Gry na N-Gage otrzymasz 
na kartach pamięci MMQ o różnej pojemności. Dzięki 
temu programiści będą mogii skupić się na dopraco- 
waniu szczegółów graiicznych | dźwiękowych. 

Wśród pierwszych tytułów na N-Gage znajdą się 
PUZZLE BOBBLE, gra zręcznościowa przeznaczona 
dla kilku osób, oraz TAITO MEMORIES, czyli cztery naj- 
popularniejsze gry Taito połączone w jednym pakiecie. 
Na londyńskiej konferencji prasowej można było też 


[Mi MONKEY BALL to prosta zręcznościówka. 
Jednak potrzeba trochę czasu... 


M ...by opanować sterowanie nowym krzyża- 
kiem i zmusić postać, by robiła to, co chcesz 


pobiegać Sonikiem lub skradać się i walczyć Larą. 
Zgodnie z zawartą umową pomiędzy Nokia i THQ, 
w momencie rynkowej premiery konsoli udostępnio- 
ne zostaną m.in. takie tytuly jak WIRELESS — MOTO 
GP i RED FACTION. | 

Nokia N-Gage zostala wyposażona w duży, 
kolorowy ekran o rozdzielczości 176 x 208 punktów. 
wyświetlający obraz w 4096 kolorach. Do sterowania 
postaciami z gier służyć będzie ośmiokierunkowy 


rzym czego? 


Jak sterować bohaterem na 
_ j| _ ekranie? Proste - tutaj nie 
| // WYMYŚII się nic oryginalnego 


krzyżak. Producent zapewnia, że zastosowany „A /, 


akumulator pozwoli po naladowaniu na 3 do 6 
godzin grania. Czas zabawy zależy od rodzaju 
gry — a dokiadnie od tego, w jakim stopniu ob- 
ciąża ona zasoby sprzętowe konsoli. | 

W wolnych chwilach N-Gage może służyć 
jako odtwarzacz plików MP3 I AAC (Advanced 
Audio Coding). Liczba utworów muzycznych 
przechowywanych w pamięci jest zależna od stop- 
nia kompresji i wielkości pamięci. Wraz z konsola 
będzie dostarczana aplikacja Nokia Audio Manager, 
pozwalająca użytkownikowi obrabiać i przesyłać pll- 
Ki dźwiękowe. 

W Nokia N-Gage imponulą nie tylko opcie związane 
z rozrywką. Wrażenie robią też możliwości komunika- 
cyjne nowej konsoli Zostala ona wyposażona 
w wielozadaniowy system operacyjny Symbian OS. 
Użytkownik porusza się po graficznym menu, wybiera- 
jąc odpowiednie ikony. Jedną z cech urządzenia jest 
możliwość dostosowania go do: wiasnych potrzeb. 
Można zatem dograć nowe melodie dzwonka i grafikę 
zdobiącą pulpit ekranu. N-Gage obsługuje również 
multimedialne wiadomości MMS. I tutaj mała cieka- 
wostka — podczas gry można wykonać zrzut ekranu 
w dowolnym momencie | wyslać go do innej osoby 
w postaci wiadomości MMS. Gdyby jednak użytkow- 
nikowi zabrakło funkcji, które przewidział i udosiępnii 
producent, może stworzyć własną aplikację w języku 
Java i używać ją na konsoli. Obecnie setki takich pro- 
gramów krąży w Internecie, Wśród ogromnych możli- 
wości nowego produktu nie sposób nie zauważyć 
Klienta poczty elektronicznej. Dzięki tej aplikacji Dę- 


Miłośnicy muzyki bę: 
dą mogli (a wiaściwie 


za komunikację ze światem 
zewnętrznym odpowiada 
Bluetooth, IRDa i USB 


dziesz mógł w każdej chwili odebrać lub wysłać list 


zawierający załączniki. N-Gage zostala wyposażona 
przez Nokię także w przeglądarkę plików XHTML. 

Na uwagę zaslugują niewielkie wymiary urządzenia 
133.7 x 69,7 x 20,2 mm i jego waga — 137 g. Konsola 
Nokii działa również jako telefon komórkowy w sie- 
ciach GSM — zarówno na terenie Europy, Bliskiego 
Wschodu, jak i USA (pasma 900. 1800 i 1300 MHz). 
Na rynku pojawi się w grudniu 2003. 


Kuba Kram, zojęcia: Nokia 


Podstawowe parametry techniczne: 


Zakresy pracy: GSM 900, 1800 i 1900 MHz 


System operacyjny: platforma Series 60, Symbian OS 


Wymiary 8 waga: 133,7 x 69,7 x 20,2 mm; 137 g 


Wyświetlacz: 4096 kolorów, rozdzielczość 176 x 208 punktów 


Wiadomości: SMS, MMS, poczta elektroniczna 


Rozrywka: gry zapisane w modułach pamięci MMC, odtwarzacz plików MP3 i AAC, odbiornik 
FM, gry multiplayer wykorzystujące Bluetooth i GPRS 

Aplikacje dostępne w urządzeniu: synchronizacja kalendarza z komputerem PC, klient poczty 
e-mail, przeglądarka XHTML, narzędzia do zarządzania informacjami osobistymi, instalowanie 


nowych aplikacji tworzonych w języku Java 


Przesyłanie danych: Bluetooth, GPRS, możliwość instałowania nowych aplikacji i muzyki za po- 


mocą portu USB 


Wydajność akumulatora: gry - 3 do 6 godzin, rozmowa -— 2 do 4 godzin, czas czuwania — 150 do 
200 godzin, odtwarzanie muzyki - do 8 godzin, siuchanie radia — do 20 godzin. 

Zestaw dostarczany z konsolą zawiera m.in. aplikację Nokia Audio Manager, kabel USB, akumu- 
lator, zestaw HF (słuchawki stereo wraz z mikrofonem), ladowarkę sieciową 


GCK 


Ekran Nokii N-GAGE będzie | 
mógł wyświetlić 4096 
kolorów jednocześnie 


musieli) podłączyć słuchawki | 
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O tym, co może zdziałać znudzony programista... 


Wyścigi samochodowe w arkuszu kalkulacyjnym, ukryte 
zaklęcia w MS Office... Znane wszystkim programy zawierają 
wiele mniej lub bardziej zwariowanych „dodatków ”... 


J ak się okazuje, programiści to wielce dow- 
HB cipne osoby. W wolnych chwilach, kiedy nie 
muszą zajmować się wymyślaniem skompii- 
kowanych kodów, glówkują nad ukrywaniem 
w aplikacjach różnego rodzaju niespodzianek. 


w fachowym żargonie takie nieudokumentowane 
funkcje programów nazywają się Easter Eggs (do- 
siownie - wielkanocne jaja). Skąd taka nazwa 
pochodzi, dokładnie nie wiadomo. Wiadomo nato- 
miast, że występują one w bardzo wielu aplika- 


3, 2, Sin a... Start! 


Rajdowy Excel 


Zdawałoby się, że Excel (testowane na wersji Exce! 
2000] to niezwykle nudny arkusz kalkulacyjny. fym- 
czasem okazuje się, że za pomocą tego programu 
również można się nieżle zabawić. Na przykład 
w wyścigi samochodowe. Nie jest to może WRC, ale 
zawsze lepsze to niz nic. Procedura uruchamiania 
gry jest dość skomplikowana, ale postaramy się opi- 
sać ją w miarę dokladnie. 

Jeśli chcesz sobie pograć, uruchom czysty arkusz 
i z menu „Plik wybierz opcję „Zapisz jako stronę 
sieci Web'. Następnie naciśnij klawisz „Opublikuj” 
i w nowym oknie zaznacz opcję „Dodaj inierakcję . 
Nazwę i położenie pliku możesz ustawić dowolnie, 
nie zapomnij jednak zaznaczyć opcji , „Otwórz opu- 
plikowaną sironę sieci Web w przeglądarce”. Po 
wykonaniu tych czynności arkusz powinien otwo- 
rzyć się w oknię przeglądarki internetowej. Teraz 
musisz odnależć w nim komórkę WC2000, a na- 
stępnie zaznaczyć cały wiersz 2000 (w tym celu 
kliknij z lewej strony na numer wiersza). Fo jego 
podświetleniu, za pomocą klawisza Tab, przejdź da 
komórki WC2000 | trzymając jednocześnie klawisze 
Gin, Alt i Shift, kliknij na logo Office umieszczone 
w lewym, górnym rogu arkusza. Po wykonaniu tych 
wszystkich czynności powinna wystartować gra. 
Samochodem można sterować za pomocą kurso- 
rów. Klawisz „O” służy do rozlewania poślizgowych 
plam oleju, spacji możesz używać do strzelania, 
a klawiszem „H” włączysz reflektory. 

Jeśli interesuje cię, kto napisal tę grę, to możesz 
spróbować dostać się do ukrytej listy programistów 
odpowiedzialnych za powstanie aplikacji Excel 2000. 
W tym celu otwórz nowy arkusz i wciśnij klawisz FS. 
W wywołanym oknie dialogowym wybierz „Przejdź 
do, jako „Odwołanie' podaj adres x2000:L2000 
i wciśnij „OK”. Następnie podświet! komórkę M2000. 
Teraz nej wciśnięte klawisze Ctrl | Shift, i kliknij 
myszką na ikonkę służącą do wstawiania wykresów. 
Jeśli wszystko przebiegnie zgodnie z planem, powi- 
nieneś zobaczyć przewijającą się listę nazwisk. Jeśli 
już znudzisz się czytaniem listy, wystarczy, że wci- 
śniesz Alt i wszystko powróci do dawnej postaci. 


cjach i zazwyczaj przybierają postać listy osóD. 
które pracowały nad programem, prościutkich gier 
lub żartów przygotowany przez programistów. 
Aktywacji „wielkanocnego jajeczka” dokonuje się 
za pomocą specjalnej sekwencji klawiszy, czasami 
wspomaganej odpowiednimi kliknięciami myszki. 
Większość wywoływanych w ten sposób opcji nie 
wpływa w żaden sposób na funkcjonowanie pro- 
gramów, jednak zabawa w poszukiwanie i urucha- 
mianie ich może dostarczyć wiele radości. 
Opisane w niniejszym artykule sztuczki działają 


| tylko w konkretnych wersjach programów. Wraz 


z powstawaniem kolejnych wersji mogą zmieniać 
się sekwencje klawiszy wywołujące odpowiedni 
efekt. Zmianom ulegają również rezultaty otrzymy- 
wane za pomocą niektórych kombinacji. Zachęca- 
my do samodzielnych poszukiwań i odkrywania 
kolejnych Easter Eggs w różnych programach. Nie- 
zbędne wskazówki znajdziesz w Internecie pod ad- 
resąmi podanymi w ramce. 


Zabawy z poważną aplikacją? 


Wyścigi, (obok znajdziesz iniormacje, jak się do 
nich dostać), to nie jedyna gierka, jaką można zna- 
leżć w pakiecie MS Office. W starszej wersji Excela 
(Excel 97) ukryty jest bardzo prosty symulator lotu. 
Aby go uruchomić. należy wybrać „Plik/Nowy sko- 
roszyt" (można użyć ikony), następnie wcisnąć F5 
i przejść do komórki X97:L97. Po wykonaniu tych 
czynności wciśnij TAB i trzymając klawisze Cir 
i Shift, kliknij na logo kreatora wykresów. Tyle 
powinno wystarczyć, żeby polatać excelowym my- 
śliwcem. Sterowanie samolotem odbywa się za po- 
mocą myszki. Ogólnie gierka jest bardzo siaba 
i raczej nie przyciągnie twojej uwagi na dlużej niż 
kilka sekund, ale jest w niej coś, co może wzbudzić 
pewne zainteresowanie. Otóż jeśli będziesz miał 
trochę szczęścia | wykażesz się odrobiną wytrwało- 
ści, to po kilku sekundach lotu natrafisz na ukryte 
w dolince jeziorko. I nie byloby w nim nic ciekawe- 
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fiz. Pchnąc w tę łódź jeża lub asm skrzyń fig. Pchnąć w tę łódź jeża hi 


hub ośm skrzyń fig. Pełmąć w tę łódź jeża lub ośln skrzyń fig Pchmąć 


Pelmąć w tę łódz jeża lub ośm skrzyń fig. Pelmąć w tę lódz jeża lub os 


ożm skrzyń fig. Pchnąc w tę łódź jeża lub ośm skrzyń fig. Pełmąć wt 
tę lodź jeżą lub ożm skrzyń fig. Pelnąć w tę łódź jeża lub ośm skrzyń 
fig. Pchnąć w tę łódź jeża lub ośm skrzyń fig. Pohnąć w tę łódź jeża | 
lub ośm skrzyń Gg. Pohnąć w tę łodź jeża lib ośm skrzyń fig. Pehmąć 
Pchnąć w tę lódź jeża lub ośm skrzyń fig. Pelmąć w tę lódź jeża lub os 
ośm skrzyń fig. Pehnąć w tę łódź jeża lub ośm skrzyń fig Pehnąć wt 
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Hi Wiele  iepodzłanck Par aplikacje Micro- 
softu. Ciekawe tylko, o co chodziło autorom? 


Microsoft i spółka 


Kto zrobił Windowsy 


Chcesz wiedzieć, kto jest odpowiedzialny za caly ten 

bałagan... czyli chcesz odnaleźć nazwiska twórców 

Windowsów 98? Okazuje się, że programiści wcale 

nie są dumni ze swojego dziela | zamiast umieścić 

swoje nazwiska w jakimś widocznym miejscu, ukryli 

je dość dokładnie. Aby się do nich dosć należy 

postępować zgodnie z poniższą instrukcją: 

1. Kliknij prawym klawiszem na Pulpicie i wybierz 
„Nowy”, a następnie „Skrół”. 

2. W otwartym oknie poszukaj pliku „Weldaia.exe". 

Powinien znajdować się w folderze ©:|Windows|Da- 

ne AplikacjAMicrosoftwelcome, 

3. Po wybraniu znalezionego pliku kliknij „Zakończ ”, 

i zamknij okno kreatora nowych skrótów. 

4. Teraz prawym klawiszem myszki Kliknij na nowo- 

utworzony skrót i wybierz „Właściwości . 

5. W otwartym oknie wybierz zakładkę „Skrót, a na- 

stępnie do sekwencji wyświetlonej w polu „Obiekt 

docelowy” dopisz „You are the rascal (bez cudzy- 

slowów). 

6. Z listy „Uruchom wybierz „zminimalizowane ”. 

7. Kliknij przycisk „OK” lub „Zastosuj ” w celu zacho- 

wania wprowadzonych zmian. 

8. Po uruchemieniu tak spreparowanego skrólu po- 

winna ukazać ci się cała lista winowajców wszelkich 

zwisów, blędów i niedogodności tego systemu ope- 

racyjnego. 


go, gdyby nie siał kolo niego niepozorny pagórek. 
Na jednym ze zboczy tego wzgórza można do- 
strzec pewien napis. Odczytanie go nie należy do 
ilatwych czynności, ponieważ wszelkie manewry sa- 
molotem są dosyć skomplikowane. Nam jednak 
udalo się tego dokonać i trzeba powiedzieć, że 
opłacało się. Nasza wytrwałość została wynagro- 
dzona poznaniem jednej z wielkich prawd życio- 
wych. Programiści z Microsoitu obwieścili światu, 
że „Na początku był Chaos, | wtedy pojawi! się 
Excel 97"... Dziękujemy ci. Billu Gatesie! 


Poślij Posiańca 


Inną ciekawą aplikacją zaszytą glęboko w czelu- 
ściach Windowsów jest program o wdzięcznej na- 
zwie Posłaniec. W największym skrócie — siuży on 
do wysylania komunikatów tekstowych do innych 
użytkowników zalogowanych w tej samej sieci. Po- 
słańńca wywoluje się z poziomu „Wiersza polecania 
(w wersji XP „Wiersz polecenia znajdziesz w. 
„Start/Wszystkie programy/Akcesoria/Wiersz pole- 
cenia"). Innym sposobem skorzystania z Posłańca 
jest użycie polecenia „Uruchom... dosiępnego 
w menu „Start”. 

Jeśli chcesz wysłać komunikat do innego użyt- 
kownika, musisz przede wszystkim znać jego IP lub 
nazwę komputera. Składnia polecenia wygląda na- 
siępująco: net send/lP lub nazwa komputera/treść 
komunikatu. Dla przykladu, jeśli masz zajęcia 
w szkolnej pracowni komputerowej | chcesz prze- 
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M Programiści z firmy Adobe nie popisali się 
niczym oryginalnym - ot, krasnolucek... 

słać koledze jakąś wiadomość, a nauczyciel zabro- 
nii używania Gadu-Gadu | temu podobnych progra- 
mów, możesz skorzysiać z Poslańca. 

Przykładowe polecenie może wyglądać następu- 
jąco (wysylamy go do użytkownika o numerze IP 
„10.0.0.86'): „net send 10.0.0.86 Po lekcjach idzie- 
my grać w CS-a. Idziesz?* Jeśli chcesz wysłać 
wiadomość cło wszystkich użytkowników podłączo- 
nych do danego serwera, należy wpisać: net send 
fusers treść komunikatu. Na przyklad: „net send 
users Za chwilkę koniec lekcji. Cieszycie się?” 

Posłaniec ma tę zaletę, że komunikat wyświetlany 
jest na wierzchu wszystkich okien I nie ma mowy 
o przeoczeniu takiej wiadomości. 


Alexander Winciorek 
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Easter Eggs w Sieci 
http://www.eeggs.com 
http://www.eggheaven2000.com 
http://www.softwaretipsandtricks.com/eastereggs/ 
http://www.htsoft.com/easter/ 
http://memhbers.aol.com/axcel216/egg.htm 
http://www.rigaut.com/benolt/CERN/about 


Wszystko na temat... 


W wojnie: przeglądarek Internet Explorer pokonal 
wszystkich konkurentów. Są jednak jeszcze nieliczni 


zapaleńcy, którzy pozostają wierni staremu dobremu | 


Netscape Navigatorowi (lub Communicatorowi). 


Z myślą o nich prezentujemy bogaty zestaw ukrytych | 


w tym programie ciekawostek. Aby się z nimi zapo- 
znać, należy w polu adresu wpisać komendę „abo- 
ut:” wraz z odpowiednim parametrem. Oto lista: 

- about — komenda bez parametrów otwiera w prze- 
glądarce stronę zawierającą informacje o programie. 


- about:authors — wyświetla listę nazwisk programi- | 


stów, którzy napisali program. Niestety, szłuczka ta 
działa tylko w najstarszej wersji przeglądarki (1.0) 
i nie wiedzieć czemu zostala usunięta z późniejszych 
wersji. Czyżby koledzy programiści wstydzili się swo- 
jego dzieła? 
- about:cache — informacje o rozmiarze I zawartości 
dyskowego bufora przeglądarki. 
- abouł:document - dane na temat aktualnie otwar- 
tej strony. 
— about:global — wyświetla informacje o odwiedza- 
nych stronach (historia). 
— about:image-cache — informacja o plikach graficz- 
nych przechowywanych w buforze przeglądarki. 
— about:logo — wyświetla logo Netscape a. 
= about: [name]logo — opcja wyświetli logo produ- 
centa wybranego skiadnika Navigatora (plug-ins). 
W miejsce [name] można wpisać jeden z następują- 
cych zwrotów (nie wolno wpisywać żadnych nawia- 
sów ani znaków interpunkcyjnych): fe, hs, Inso, ja- 
va, Mc, mm, nec, odl, ql. rsa, sym, td, vii. 
- about:mMemory-cache - informacje o pojemno- 
ści | zawartości bufora przeglądarki umieszczo- 
nego w pamięci RAM. 
4. — about'mozilia - to tajemnicze polece- 
A, nie wyświella interesujący tekst na 
ekranie. Okazuje się, że 
„a Netscape wcale nie ma 
zamiaru skladać bro- 
4) ni. Co ciekawe, po 
Ń wpisaniu komendy 
„about:mozilla* w pa- 
isku adresu internet 
Explorera wyświetla 
Asię śliczny „blue 
JĄ | screen. 
Pom 1- about;plugins — in- 
formacje © zainsta- 
lowanych w. prze- 
Nglądarce wtycz- 
Bi) kach programo- 
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w ślady mistrza Disneya. | to 
bez potrzeby wyjazdu do USA! 


arzysz o karierze prodcenta filmów animo- 

| wanych, ale calkiem nie masz zdolności 

| plastycznych? Nie załamuj rąk - skorzystaj 
Z Cartoon Makera! Program pozwoli ci w latwy, wręcz 
intuicyjny sposób stworzyć krótki film animowany. Do 


| wyboru dostajesz kilkadziesiąt gotowych tel, postaci, 


przedmiotów, a także efektow. PA oraz Si 


kładów muzycznych - 
| CARTOON 


słowem wszystko, co | 
POZ me 


dziwemu twórcy... 
Produkcja filmu polega 
na wybieraniu dostęp: | 
nych elementów, umiesz- WSE 
czaniu ich w żądanym WR 
miejscu, a następnie 
ustalaniu, jak mają się po- 
ruszać bądź | je- 
kie czynności 
mają wykony- 
wać. Jeśli ten: 
sposób pracy 
okazaiby się za 
trudny, to w po- 

znaniu tajników 
programu pomo- 


jest niezbędne praw: | 


„git 


RANE 


film można Oczywiście zapisać w piku AVI, a następnie 
odtworzyć na innym komputerze. 
Cartoon Maker jest programem bardzo ciekawym, 


| ale, niestety, jego twórcy nie ustrzegli się kilku istot- 
| nych błędów. Najbardziej denerwuje fakt, iż ta sama 


postać wykonująca różne czynności w cudowny spo- 
sób zmienia ubranie — dzięki temu twój bohater bie- 
gnie w garniturze, podskakuje w slipkach, a tańczy 
w np. dlugim, powiewnym” szlafroku. Wygląda to 
dziwnie. Przyczepić się można też do dostępnych bi- 
bliotek dźwięków - wiele z nich jest mało zróżnicowa- 
nych i sprawia wrażenie, jakby zostały nagrane przez 
amatorów w garażu... Mimo tych. niedociągnięć wiele 
osób będzie miało sporo zabawy i radości związanej 
z produkcją wlasnego filmu. 


ne 036 POBIĆ prawie i każuy śledaCz PC! 
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* SECRET OF THE MONKEY ISLAND 
LucasArts zawsze mieli smykalkę do 
przygodówek, ale ta seria rządzi na ca- 
tej linii! Pierwsza część Małpiej Wyspy [Ą 
nadal wywoluje niekontrolowane spa- gł 
zmy śmiechu, wyciskając przy tym jg 

siódme poty z szarych komórek gra- 
cza, a muzyka... usłyszeć i umrzeć! MI- SĘ 
mo iż grafa jest już nieco niedzisiejsza, jg 
a interfejs SCUMM lata świetności 
dawno ma za sobą. warto zagrać. Ja przepadlem na trzy dni! | wanna pe apł- | | 
| rale! Dzięki ci Ron Gilbert! 
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Ponownie o emulatorach 


W poprzednim numerze bawiliśmy się 
- w emulację SNES'a. Dziś coś ambitniejszego. 
Amiga mianowicie. Wyptywamy na szerokie wody! | 
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liczne wstawki zręcznościowe (zdo- 
WAELUERO AA EJ SEMC oC 


EWELELNUJENAC CEC COLO C A 
a bitwy po prostu zabijają swoim 


rozwiązaniem, wywołując wypieki 


A tu mamy prawdziwą legendę prosto | 
od panów z Renegade. Swego czasu 
wzbudzała wielkie emocje, a mecze to- 


warzyskie nierzadko kończyły się do- R 
.] Pa 10. latach FRRRpo> 
spartańska grafika gry wzbudza uśmie- PAPREGER 
grywalność [8 


grywką „na pięści 


szek politowania, a 
w walce przeciwko GPU to sprawa dys- 


kusyjna. Lepiej zaproś kumpla i podiącz dwa pady — 


to parę godzinek zleci jak nic. 


'na twarzy! Polecam, polecam, polecam! 
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jeśli poczujecie Dluesa. 


» MORTAL KOMBAT © | 
Dzieło panów Boona i Tobiasa na; 
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komputerowej rozrywki. Druga 


AKA ICE EIMÓOLOWUCZZNIE 
„serii, przez wielu uważana za naj- 5% 
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„we znaki. Niemniej warto grę odpa- = 
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* CANNON FODDER 


Bardzo udane połączenie strzelaniny | 


i lekkiej strategii na wesoło. Troszkę jak BBBBB 


COMMANDOS, troszkę jak COMMAN- | 
DO. O dziwo — graiika nie zestarzała | 


się niemal wcale (tak, tak :), a utwór 
otwierający to nieśmiertelny klasyk. 


Ganianie po dżungli i pacyfikacja glu- 5 
pawych partyzantów nigdy nie smako- S88E 
wały tak wspaniale. Przyjemna i bezstresowa. 


" THE SETTLERS 
Któż nie zna tej gry? Sprawowanie | 
władzy nad grupą osadników i rozwi- 
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rów dużych i małych! 


Warto |. 


zobaczyć, jak gra wyglądała dekadę |: 
BOLU UNE REZACCE CSCA 
części serii poszły w stronę klasycz- | 


nych erteesów. 
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wanie Sia- owy 
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rego sprzętu przy- — 


padła ci do gustu, a 


to bardzo się cieszę, 

bo taki by! zamysi po- 
przedniego artykulu. 
W tym numerze CoŚ 5 s 


z zupełnie irmej beczki. 22 ż 


Z innej, bo tym razem (3 
udawać będziemy nie KONSOIĘ, 
ad KOoMputer.. z 


Przyjaciółka... 


Wybór padl na Amigę. Dlaczego? 
Dlatego, że ta plaliorma to legenda, 
choć niekoniecznie żywa. Na prze- 
strzeni lat Amiga dorobiła się wielu 
wspaniałych gier. Gier, które często wy- 
znaczały nowe trendy. a których Kolejne 
odsłony możemy podziwiać na dzisiej- 
szych pecetach i konsolach nowej gene- 
racji. Na Amidze deDiutowali dzisiejsi 
giganci branży gier. Wreszcie, na amigo- 
wych tytułach wychowały się cale zasię- 
py graczy, którzy z rozrzewnieniem 
wspominają swoje Amisie. biadoląc: 
„Kiedyś to były gry. a teraz... Ech!”. O ile 
takie gadanie można przypisać urazowi 
giowy. to jednak nie da się ukryć 
— wiele amigowych produkcji miało w S0- 
bie to „Coś . 

A wszystko to za sprawą firmy Commo- 
dore. która w polowie lat 80. wypuściła 
komputer ochrzczony nazwą Amiga 
1000. Jego wyśmienite możliwości mu- 
zyczne i graficzne na dlugo zdeklasowa- 
ly peceta, który wtedy do gier zupelnie 
się nie nadawal. Na potężny wysyp tytu- 
łów nie trzeba było długo czekać. 
Commodore, zachęcony sukcesem, 
w kolejnych latach wypuści! na rynek na- 
siępne modele, z których największe 
ię wśród graczy zdobyły A500 

A1200. Były to konstrukcje sporo tańsze 
od ich odpowiedników z gómej półki: 
A2000 i A4000. Mima to do gier nadawa- 
ły się znakomicie. £ czasem nieudolna 
polityka właściciela marki zaczęla przy- 
nosić opłakane skutki — i koniec końców 
w połowie lat 90. Amiga przegrała walkę 
z PO. który przez te parę lat zmienił się 
nie do poznania. W tej chwili przy Amidze 
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ATLANTIS - kolejny hit z Amigi! 


pozostała jedynie grupa najbardziej za- 
gorzałych fanów. Co prawda wychodzi 
trochę nowego softu, niezaleźni produ- 
cenci oferują hardware owe rozszerzenia 
pompujące w Amigę moc, o której parę 
lat temu nikomu się nie śniło, a nowe, 
okienkowe systemy operacyjne prezen- 
tują się naprawdę nieżle. Co jakiś czas 
pojawiają się głosy o nowych modelach 
Amigi mających niebawem trafić na 
rynek. Cóż, jestem za! Jednak żeby przy- 
pomnieć sobie kilką kultowych 
gierr nie musisz inwestować Kasy 
w sprzęt. Wystarczy odpowiedni soft, cal- 
kowicie darmowy. 


Amisia na blaszaku 


Emulatorów Amigi jest cale zatrzęsie- 
nie, jednak aby nie tracić cennego 
czasu, warto od razu zainteresować się 
najlepszym. WInUAE to jeden z najstar- 
szych i najpopularniejszych programów 
potrafiących emulować Przyjaciólkę. Je- 
go największymi zaletami są wysoka 
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* ANOTHER WORLD 
Niewiele gier potrafilo wywołać suge- 
stywne uczucie osamotnienia i zagro- 


| żenia. ANOTHER WORLD ta sztuka się 


ZOK EOS 


udala. Fantastyczny mix przygodówki 
i akcji do dziś zaskakuje swoją świeżo- 
ścią i ilością wpakowanych weń 
świetnych pomysłów. Obca cywilizacja, 
niebezpieczeństwo na każdym kroku, 
walka o przetrwanie... 


cy się gracz powinien ją zobaczyć. 


* ALIEN BREED 


Rewolucja 
w branży przygodówek, kazdy szanują- 
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Amigi o nalróżniej 
- możesz określić typ procesora, ilość 
dostępnej pamięci, rodzaj chipu odpo- 
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w łapach i jatka na całego — adrena- 


TIE” 


aw a 


INEKAELCIEB Ue EE lu HEF LULUCZ Mniam! 


, kompatybilność (odpala się ogrom- 
na większość gier) i dość częste 
, aktualizacje, dzięki czemu blędy 
są na bieżąco poprawiane, a ja- 

kość emulacji stopniowo wzra- 
sta. WinUAE potraii udawać 
szych konfiguracjach 


wiedzialnego za grafikę itd. W praktyce 


oznacza to. że możesz szybko dostoso- 
wać swoją wirtualna maszynę do wyma- 
gan wybranej gierki. Niestety. nie ma 
róży bez Kolców — ilość dosiępnych 
opcji i stopień skomplikowania emulato- 
[a możę niektórych odsiraszyć (szcze- 
gólnie w porównaniu z banalną obsługą 
emulatorów SNES'a opisywanych mie- 
siąc temu). Bez paniki! Na początek za- 
instaluj emulator i odpal go. Zobaczysz 
niewielkie okienko z masą zakładek. Na 
szczęście domyślna koniiguracja jest 
zupelnie przyzwoita — musisz pogrzebać 
tylko w paru opcjach. Na początek po- 
staraj się © rom o nazwie Kickstari. 
Bez niego iwoja Amiga je 
Znajdziesz go na większości stron 


5 martwa. 


poświęconych emulacji Amigi. Najpopu- 


larniejsze wersje ło 13 I 3.0 (najlepiej 
pobrać obie). Kicksiaria wrzuć do kaia- 
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logu głównego emulatora (bądź gdzie- 
Kolwiek indziej ;) i podaj Ścieżkę dostępu 
do niego w zakladce ROM (linijka ROM 
File). W zakladce Display możesz dosto- 
sować parametry wyświgtlanego obra- 
zu, a w Input skonfigurować pada lub 
joystick. Jeśli z giośników dobiega tylko 
cisza, uaktywnij emulację dźwięku w za- 
kladce Sound. W zakładkach CPU. 
Chipset i RAM można dostosować har- 
dware, który ma być emulowany, jednak 
na początek lepiej zostawić je w spoko- 
ju. Zrobione? W takim razie zapisz swo- 
je ustawienia w zakladce Coniigurations 


i przejdź do Floppies. Aby uruchomić 


grę. „zamóontuj obraz odpowiedniej 
dyskietki w jednej z wirtualnych stacji 
(najlepiej FDO) i kliknij OK. Jeśli wszyst- 
ko się powiodia, po paru chwilach powi- 
nieneś cieszyć się grą. A jeśli nie? 
Góż, możliwości jest bardzo wiele. Za- 
zwyczaj problem leży w złej konfiguracji 
- polecam zajrzeć na stronkę Back2Ro- 
ots I korzystać ze znalezionych tam 
gotowych plików konfiguracyjnych. Nie- 
doświadczonym użytkownikom sporo 
problemów przysparza prawidiowa kon- 
iiguracja myszki i klawiatury. W tym wy- 


padku polecam zapoznać się z bogalą 
SOSEN emulatora. To naprawdę 


7] nie Doli, a rozwięzuje 99% 
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w. n 
Oficjalna strona jednego z naj- 
lepszych emulatorów Przyja- 
ciółki. Uderzaj szybko, jeśli 
szukasz najnowszej wersji. 


iem? Jeśli program poprosi cię o na- 
siępną dyskietkę, wciśnij Fl2 I zmień ją 
w zakładce Floppies. Zazwyczaj ścią- 
gnięte z Sieci gry są w postaci obrazów 
dyskietek (format adi), ale można spo- 
ikać wersje zainstalowane na HDD f(roz- 
szerzenie hdfj, W tym przypadku 
ściągnięty obraz dysku twardego mon- 
tujesz w zakladce Hard Drives. Gwoli ści- 
słości należy też wspomnieć 0 inny emu- 
latorze — Fellow. Jest niezły, więc jeśli 
zbrzydnie ci WINUAE, możesz spróbować 
z nim. Konfiguracja przebiega podobnie. 


Adios Amigos! 


Wiesz już, czym udawać Amisię, teraz 
wypadałoby skombinować jakieś gry. 
W ramce obok znajdziesz kilka pozycji. 
kiórymi powinieneś się zalnieresować 
w pierwsze ej kolejności. Pamiętaj jednak. 
że to tylko czubek góry lodowej, wartych 
polecenia gier są jeszcze dziesiątki. ich 
pobieźne choćby opisanie zajęłoby do- 
brych parę stron, dlatego przypomnę 
tylko kilka tytułów: BATTLE ISLE, COLO- 
NIZATION, UFO: ENEMY UNKNOWN, 
SWI, LEMMINGS, T-IEME PARK, GO- 
BLINS, FLASHBACK, GUNSHIP 2000, 
GODS, LOTUS, ISHAR, PINBALL ILUS=- 
SION, BLACK CRYPT, SHADOW OF 
THE BEAST ELVIRA. SUPER FROG. 
DUNE li, CHAOS ENGINE i wiele, wiele 
innych. Pamiętaj tylko, żeby nie patrzeć 
na te gry przez pryzmat oprawy = daj im 
szansę, pograj trochę. Naturalnie, cześć 
z nich uznasz za nie warie twojego cza- 
su — żaden probiem. odpal inną! Dam 
glowę, że przynajmniej Kilka gier wcią- 
gnie cię na dlużej. 

Maciej „Faniazyoosh Waszkiewicz 


retro.makii.pl 
Znakomita polska witryna za- 
wierająca OGROMNĄ bazę 
oprogramowania na najróżniej- 
sze staroszkolne komputery 

(w tym chyba cały amigowy 
stuff skatalogowany przez TO- 
SEC). Prócz tego — najświeższe 
emulatory, przydatne dodatki 
itp. Gorąco polecam. 


tosec.orq 
Strona projektu TOSEC, zajmu- 
jącego się katalogowaniem 
i systematyzacją softu (głównie 
gier) na stare komputery. Każdy 
plik (czyli obraz dyskietki, kase- 
ty magnetofonowej, cartridge'a) | 
| opatrzony jest niepowtarzalną 
nazwą zawierającą najważniej- 
| sze informacje (producent, rok 
| wydania, ilość dyskietek itp). 
| Warto zajrzeć, jeśli nie bardzo 
wiesz, jakich plików szukać 
bądź chcesz uporządkować 
swoją kolekcję. 


Caikiem spore archiwum gier 
na Amigę i nie tylko. Co poza 
tym? Poza tym kilka ciekawych 
artykułów, choć niekoniecznie 
związanych z tematem. 


Ta niepozorna witryna zawiera 
| | catkiem pokaźną bibliotekę 

|| gier na Amigę. Niestety, naj- 
[|| większe hity są często niedo- 
stępne. Świetną sprawą są na- 
tomiast pliki konfiguracyjne 
dla emułatorów, dostępne dla 
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| Sporo 46 BOCZYEKIE od 
! | innymi szczegółowa historia 
Amigi, Którą, z uwagi na ogra- 
| niczone miejsce, musiałem 

| w artykule niemal całkowicie 

| pominąć. A przeczytać warto. 


EM Jeśli dżwięk zaczyna się rwać 
lub całkowicie zanika, wejdź w za- 
kładkę Sound i spróbuj obniżyć czę- 
stotliwość próbkowania dźwięku 


| www.amiqa.prv.pl 
jedna z niewielu polskich 
| stron dla użytkowników Amig. 
| Trochę newsów, trochę publi- 
| cystyki, coś o sprzęcie, progra- 
| my, gry, forum... Zajrzyj, jeśli 
a. chcesz zorientować się w te- 
© b. macie. 


| Po adresie można było spo- 
| dziewać się więcej. Na gigabaj- 


M WinUAE działa nawet na niezbyt silnych 
maszynach. Aby jednak emulować zaawanso- 
wane amigowe uklady z pelną prędkościa, nie 
obejdzie się bez wydajnego procesora 


ty softu raczej się nie nasta- 
wiaj, ale zawsze warto wie- 
dzieć, czym żyje amigowy 
światek. 
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Szukajcie, a znajdziecie 
| Jak nie zginąć w zasobach Sieci 


' __ Internet to ogromne zasoby danych zawarte na setkach 
| milionów komputerów. Odszukanie w takim gąszczu 

| potrzebnej informacji graniczytoby z cudem, gdyby nie 
| proste narzędzia, jakimi są wyszukiwarki 


LEJ KL określenia 


Słowa 
Większość wyszukiwarek traktuje każdą stronę w Sle- | 
ci jako ciąg stów. Dla komputerów siowo oznacza tu | 
| dowolny lańcuch liter i cyfr, oddzielony znakami inter- | 
| punkcyjnymi oraz znakami spoza aliabetu. Taki lań- | 
cuch nie musi być poprawnie napisany (poprawnie 
dla nas, ludzi) czy też znajdować się w jakimkolwiek 
słowniku. Tak więc w świecie interneiu słowami będzie 
zarówno komputer, deskorolka, jak I HALSO00 czy 
602e21d. Co ciekawe, słowem też będą takie dziwa- 
| dła, jak LepiejToZrobić, Jako zestawienie dwóch słów 
| zostaną zaś potraktowane takie łańcuchy, jak: digi- 


z prostej wyszukiwarki — znalezionych in- 
formacji może być tak dużo, że w krótkim 
| czagle nie będziesz w stanie przez nie przebrnąć. 


| O becnie nie wystarczy jednak korzystać ać a Ś z A GneLpi" wa kj m 


| 


Z kolel przekopywanie się przez np. 10 tysięcy zna- 
lezionych odnośników może być na tyle uciążliwe, 
że szybko zrezygnujesz z ich sprawdzenia, tracąc 
tym samym szansę na dotarcie do tego, co cię naj- 
bardziej lpizaj: | 

W wyszukiwarkach liczy się przede wszystkim 
możliwość zaawansowanego wyszukiwania. Im wię: 
cej filtrów zawężających możesz ustawić oraz im 
więcej wyrażeń wpisać do pola wyszukującego, tym 
lepiej — ograniczysz przez to ilość znalezionych od- 
nośników do informacji najbardziej przez ciebie 
poszukiwanych. Oczywiście nigdy nie unikniesz sy- 
tuacji, w której na ekranie pojawią się teź niepożądane 
odnośniki, ale im bardziej zaawansowana wyszukiwar- 
ka, tym bardziej możesz wpłynąć na ich treść. 

Przed użyciem wyszukiwarki należy przede 
wszystkim zastanowić się, jakie dokładnie dane cię 
interesują. Wśród de laemych aplikacji można roz- 
różnić wyszukiwarki wyspecjalizowane i ogólne. le 
pierwsze są szczególnie przydatne w sytuacjach, 
gdy informacje zawężone zostały do wybranej dzie- 
dziny życia. Za pomocą ogólnych wyszukiwarek 
znajdziesz wszystko, ale musisz liczyć się również 
z dużą ilością odnośników, które będziesz musial! 
odrzucić lub pominąć. 


Wirtualna Polska 

Największą popularnością wśród polskich inter- 
nautów cieszą się wyszukiwarki ogólne powiązane 
z serwisami informacyjnymi. Należą do nich Wirtual- 
na Polska - http://www.wp.pl oraz Onet - 
http://www. onet.pl. Oprócz podstawowego pola, 
w które wprowadzasz poszukiwane slowo lub ciąg 
wyrazów, masz do dyspozycji również opcje za- 
awansowane. Możesz zatem określić sposób wy- 
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M Trochę mniej popularny wśród ińternautów 
jest Onet (www.onet.pl) 

szukiwania i prezentowania informacji w oknie, 
w tym np. przeglądanie zasobów po wszystkich 
wprowadzonych słowach w polu, określenie ilości 
odnośników na jednej stronie (zakres od 10 da 50), 
przeszukiwanie ż uwzględnieniem odmiany wyra- 
zów oraz prezentowanie opisów wyszukanych 
i prezentowanych odnośników. 

Pod polem, w które wpisujesz potrzebne siowo, 
możesz zaznaczyć odpowiednie zasoby, w których 
mają być wyszukane informacje — np. katalog, pol- 
skie WWW, światowe WWW, tylko serwis Wirtualnej 
Polski, katalog światowy, pliki lub newsy. Stosując 
zaawansowane wyszukiwanie, można ograniczyć 
do minimum liczbę niepożądanych odnośników 
w prezentowanych wynikach. Serwis Wirtualnej 
Polski zostal podzielony na grupy tematyczne - 
oprócz okna wyszukiwarki możesz znaleźć tutaj 
szereg przydatnych informacji z różnych dziedzin 
życia. Wśród wielu odnośników znajdziesz np. 
encyklopedię - w której wybierasz informacje. poda- 
jąc słowo-klucz. 


Onet 


Kolejną dużą skarbnicą wiedzy w polskiej sieci 
jest Onet. Oprócz pola, w które wpisujesz poszuki- 
wane wyrażenie, znajduje się tu pole wyboru. 
w którym możesz zaznaczyć przeszukiwane zaso- 
by. Są to polskie | zagraniczne zasoby, katalog 
stron. serwisy takich firm jak TeleAdreson, Panora- 
ma Firm oraz PKT, ogloszenia, encyklopedia 
WIEM, newsy czy pliki. Ciekawostkę stanowi np. 
filtr rodzinny, który pozwala ograniczyć wyświetla- 
nie odnośników zawierających treści przeznaczone 
dla dorosłych odbiorców. Ulatwia to przeszukiwa- 
nie. Niewątpliwie pożytecznymi narzędziami na 
stronach serwisu Onet są encyklopedia WIEM 
i slowniki tlumaczące slowa w różnych językach 
= szczególnie przydatne, gdy masz stały dostęp do 
Internetu | uczysz się słówek. 


'tal.com, U.S.A. czy dont. 
Frazy 
|kumencie, choć mogą być oddzielone dowolną liczbą 


| slowa te nie muszą być poprawnie (dla nas) napisa- 


|tacji. Jeśli na przyklad chcesz odnaleźć dokumenty | 
| odpowiadające słowom wiatr, wiatrak, wiatraki — | 
|lumieść gwiazdkę na końcu slowa, którego odmian | 


Frazą nazywamy łańcuch słów, które sąsiadują w do- 


| spacji czy też znaków interpunkcyjnych, Oczywiście 


ne. Frazą jest np. adres htp://www.bauer.pl (dla wy- 
szukiwarki sklada się ona z 4 słów, chyba wiesz już, 
jakich?). Ponieważ znaki interpunkcyjne I biale spacje 
(czyli znaki końca linii, tabulatory itp) są dla wyszuki- 
warek nieistotne, to dla komputera zapis Przykład 
A.B.C znaczy lo samo, co Przyklad A BC. | 

Jeśli już rozbolała cie głowa | zastanawiasz się, po 
co o tym mówimy. mamy dla ciebie malą niespo- 
dziankę. Otwórz dowolną wyszukiwarkę, np. 
www.yahoo.com. i wpisz tam: koktail malinowy, 
a następnie koktail.malinowy. Czy widzisz różnicę 
w otrzymanych wynikach? W pierwszym wypadku wy- 
szukiwarka znalazla wszysikie dokumenty zawierają- 
ce słówo koktail oraz slowo malinowy, w drugim szu- 
kala konkreinego wyrażenia. 


Warto wiedzieć... . 

Również wielkość liter ma znaczenie dla wyszukiwar- 
ki, tak więc bezpieczniej będzie wpisywać poszukiwa- 
ne słowa małymi literami. Jeśli zaś szukasz wyrazów 
pokrewnych, możesz niekiedy skorzystać z tzw. *-no- 


szukasz (czyli u nas — wiatr*). Notację rozpoznaje 
między innymi Altavista, jednak narzuca pewne ogra- 
niczenie jej użycia — przed gwiazdką musi się znajdo- 
wać wyraz co najmniej trzyliterowy. 


Google . 

Z wyszukiwarek dostępnych w polskich zasobach 
Sieci na uwagę zasiuguje Google — http://www.go- 
ogle.pl. Pomimo prostoty obsługi i niepozornego 
wyglądu Google jest naprawdę bardzo pożytecznym 
narzędziem. Jej funkcje podzielono na 4 grupy — 
przeszukuje zasoby www, graliki, grup dyskusyjnych 
| uporządkowanego katalogu stron. Oferuje również 
zawężenie przeszukiwanych stron w ustawieniach 
zaawansowanych, Do wyboru masz filtry: język; for- 
mat pliku; data (można wyszukać strony np. ostatnio 
zaktualizowane); sposób wyszukiwania po informa- 
cjach umieszczonych w niemal dowolnym miejscu 
strony; przeszukiwanie po wskazanych adresach lub 
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MZ zagranicznych sen: 
"można Yahoo! (www.yahoo.com) 


podobnych stronach, których adres musisz wprowa- 
dzić. Google to wyszukiwarka popularna w wielu kra- 
iach I w wielu z nich dostępna również w regionalnej 
wersji językowej. Łącząc się nawet poprzez modem, 
możeszy być pewny, że Strona wyszukiwarki dość 
szybko zosianie ściągnięta (Kod źródłowy | prosta 
grafika zajmują niewiele miejsca). 


Co jeszcze? 

Obok wymienionych obok popularnych wyszuki- 
warek, istnieją w Sieci bardziej zaawansowane na- 
rzędzia tego typu Są to np. proste przeszukiwarki 
pozwalające znaleźć szybko i skutecznie informacje 
dostępne np. na stronach firmowych lub specjalizo- 


wanych informatorach. Takimi mogą pochwalić się | 


np. linie lotnicze — dzięki nim pasażer może prze|- 


rzeć rozklad lotów, znaleźć polączenie zgodne z po- 


danymi parametrami, by na końcu dokonać zakupu 


biletu on-line za pomocą karty kredytowej. W serwi- | 


sach turystycznych moźna znaleźć np. tańsze 


wczasy dla całej rodziny. Dzięki wyszukiwarkom | 


specjalizowanym można, nie ruszając się sprzed 
monitora, znaleźć informacje o wybranych polą- 
czeniach PKP - httbzjfwwu. rozklad.pKp.pl. 
W serwisie Szkoła.net — htip://www.szkola.pl — 
znajdziesz iniormacje dotyczących materialów 
edukacyjnych. ale nie tylko. Uczniowie mogą wie- 
ie dowiedzieć Się. na tematy związane z życiem co- 
dziennym, a także przejrzeć dział rozrywka (dla 
odprężenia). Dla tych. którzy szukają odpowied- 
nich uczelni. przydatnym narzędziem okaże się 
informator i ranking najlepszych uczelni w kraju. 
Gdyby nie wyszukiwarki. zbieranie niezbędnych 
danych przypominałoby szukanie igly w stogu siana. 
Warto więc bliżej się z nimi zapoznać i zaprzyjaźnić. 
Zaoszczędzi ci to sporo czasu, który będziesz mógł 
przeznaczyć... na jeszcze bardziej eiektywne ekKs- | 
ploatowanie gier komputerowych ;-). 


Kuba Kram, Marcin Fischer | 
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| Kilka przykładów z życia : 


1. Poradniki do gier 


Często wysyłacie do nas maile w stylu: „przyślijcie mi 
poradnik do gry X" czy też „przyślijcie adresy stron o te- 
matyce Y. I po co, pytam się, skoro własnoręczne 
wyszukanie zajmie mniej czasu niż napisanie maila... 
Wystarczy wejść np. na www.google.com i wpisać 


| w okienku odpowiednio „+ nazwa gry — walkihrough” 
(np. 


„= Hitman + walkthrough") czy po prostu Y (np. 


| „Britney Spears'). To chyba dostatecznie proste dla 
| każdego, nawet najmłodszego gracza, czyż nie? 
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nm SUZISMANKOWNSAJCUCHZH 
po prostu wstyd zawrać glowę ludziom ak zajęty! m ek 
my. ;=]. Przykładowo, chcesz znależć zdjęcia leoparda 
(IKC JEJ) Wchodzisz na www.google.com, klikasz na za- 
| kladce „grafika, wpisujesz W okienku slowo „Ieopara 
Moze S25 OESANEJENI BEAM WIECIE 
obrazek (dzięki miniaturkom wiesz, co bierzesz i nie 
KioAGiSSEENEGON Ye SSEWIEMZE ZE 0 PNESZ 
| opard) PZZNIESZCORENEW WerzezhENew ie zaję- 
GEWINSZZZAANIEGIEN ZEEWERNEN ERZE 
iw gralice | ZaŻYCZYĆ sODie np. tylko zdjęć o wielkości 
GSL AGA A CZAWNOGIAN MOUT EE Ej GUN RENEJ | 
IENISPMIENEeojetezWATseze foo Z EWAATe Ll(cZZEE 
BE odszukać praktycznie dowolne pliki graficzne! 


3. 


Przy poszukiwaniu bardziej ambiinych danych trzeba 
czasem wykazać się odrobiną wyobraźni luty chwilę po- 
myśleć. Prosty przykład: chcesz dowiedzieć się, ile kilo- 
|metrów jest z Warszawy do Sydney. Wchodzisz na 
www.google.com | wpisujesz „Warsaw Sydney”. Ka- 
| żesz szukać — portal wypluwa mnóstwo dokumentów, 
głównie strony biur podróży, w których występują słowa 
| Warsaw i Sydney. Pudło — tak nie da rady. Szybko zasta- 
jnawiasz się chwilę i wpisujesz „distance Warsaw Syd- 
ney' (po angielsku distance to odległość). Znowu lipa 
|- mnóstwo stron na poboczne tematy. No, to może tak: 
„shortest distance Warsaw Sydney” (czyli najmniejsza 
odleglość Warszawa Sydney). Proszę bardzo! Pierwszy 
iz góry link nosi nazwę Distance Calculator. Na sironie 
j dowiesz się nie tylko, ile km jest z Warszawy do Sydney, 
lecz także, lle jest z dowolnego miasta do dowolnego in- 
kę Miasta na Ziemi! Ważna jest przede wszystkim 
intuicja — z czasem dojdziesz do wprawy. lyle szkolenia. 
|Jak ktoś mi jeszcze raz zażąda jakiegoś poradnika ma- 
ile, to go osobiście wypatroszę! Odmaszerować. 
Frogger 


A EWALEWA l EULA LEE LEE SJJ 


są Tebkca pizyjandówyiedjazdiwr 


B| Więcej SLLERfERET sg] Tadka sa ("D-EOM i Sylen h 


zza mies Pireaea |= | oe pó niw, Fale] 


EM Jeśli szukasz konkretnego typu informacji (np. rozkładu lotów lub rozkładu jazdy pociągów), 
zajrzyj na strony PKP albo Polskich Linii Lotniczych 
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* http://www.wp.pl 

* http://www.onet.pl 

* http://www.interia.pl 

* http://www.internetia.pl 
* http://www.poland.com 
* http://www.altavista.com 
* http://www.google.com 
* http://www.yahoo.com 

* http://www.lycos.com 

* http://infoseek.go.com 

* http://www.hotbot.com 

* http://www.search.com 
* htip://www.excite.com 

* http://www.webcrawler.com 
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wersjach. Te potrafią zajmować nawet kil- 
ka gigabajtów i jeśli masz niezbyt duży 
dysk, to nawet jedna gra potrafi pozba- 
| wić cię całego wolnego obszaru. Jeśli 
| zdiagjnozowaleś sytuację i doszedleś do 
| wniosku, że przyda się trochę sprzątania, 
_ ło śpieszymy donieść, że istnieje 


AP acz ZM JU „AA WE, eśli brakuje ci miejsca na dysku, to g 
To, co ciekawe w Sieci a nieomylny znak, że przyszedł czas na | 
ZE MU EIKFEM WILOFAWE NEI E LEM FE 4 i szk 5" 2 odinstalowanie niepotrzebnych progra- | 
UELENSEL GIM PFA LOCAL > 6 : ia, mów i usunięcie plików tymczasowych. 
STEWIE ALOLJELEŁ WE „apa WERE) (am Na pewno na twoim komputerze jest kilka 
IATZEATH MADALUE LL JsELILB LISALIE u | li_| aplikacji, które kiedyś tam zainstalowałeś 


m : ci '/EEGEGE JARY: RJ =W= a 2 z myślą, że się przydadzą. Minął już 


rz wu w s-4 „| rok, a ty ani razu jeszcze z nich " WZE bardzo sprytny programik, który 
z! 4 „Dóńkm MNNPJE NSE 5 4 | nie skorzystałeś. Zmorą są też |, „pyty l" | wybawi cię z wszelkich kłopotów. 
nm 2 zt Na pamięciożeme dema — biada te- Panie i panowie, prezentujemy 
RET OKA AE ani ed RB pie” <A] mu, kto systemalycznie nie 4Disk Glean, Więcej o nim prze- 
"a usuwa ich ze swojego dysku. czytasz na stronie http://www.4diskcle- 
Ra NA | pasami ER | e I j- may | Wie, trzy plytki z demami polralią za- am.com. 
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iedy byliśrny dziećmi, wierzy: się toalet i wszystkie swoje po- 
liśmy w różne dziwne rzeczy.  trzeby zalalwia! tak szybko, ab 
Prawie wszyscy wierzyli w Święte- się tylko dało. Kiedy zas do- da 
go Mikolaja i Babę Jagę, ale nie rósł, założył w Internecie stronę, (a. 
tylko... Anglik Mat Connolley. twór na której opisai swoje Goa 
ca strony „| used to believe” (Kie- cia... Pomysl chwycili I teraz Ji 
dyś wierzyłem w...) byl na przykład na stronie hitp://www.iusedtobe- JĄ 
przekonany, że w toaletach miesz- _ lieve,com/ znajdziesz setki Do- (M 
kają wampiry, które pożerają dzie-  dobnych opowieści dodanych s 
ci. Dlatego leż Mal śmiertelnie bal — przez ludzi z calego światła. ( 
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matosćs seda dia.com/, na której możesz po- | 
O adresem http://www.rockmetal.pl znaj-| czytać o najpopulamiejszych | 
dziesz największą I najlepszą polską stronę | grach karcianych istnieją- 
o wszelkich odmianach muzyki rockowej i metalo- | cych na rynku. Strona jesi 
wej. Strona założona przez Ryszarda „Ricka” | niezwykle bogata I sklada | 
Raszplewicza istnieje oc! 1996 roku i ciągle się| się z kilkunastu obszer- | 
| M. rozwija. Serwis, a właściwie cały wortal, składa się| nych działów przeznaczo- g 
Zza FEE, gs = | RA z kilkunasiu roziegiych działów. Znajdziesz tu| nych dla różnych typów 
| SEN m.in. informacje o zbliżających się koncertach iin-| graczy. Autorzy strony po- W 
| nych ważnych imprezach. recenzje, wywiady | starali się o estetyczną opra- 
208 GT KŻ ętiaki za z muzykami, pliki MP3, nuty wraz z labulaturami | wę  graliczną witryny. Jej 
SEOJOSEIĄ oraz wiele, wiele innych atrakcji dodatkowym atutem są link 
i Strona nie jest przepelniona graliką, więc laduje | do stron o podobnej tematyce. 
się szybko i sprawnie. Jeśli jesteś tanem tego typu 
muzyki, to z pewnością będziesz częstym gościem 
rockmetal.pl. 
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EESTI NZCENWASCT IEF 
|http://mgr.duli.pl 


e-mailowej oraz przeczytania 
postów na grupie dyskusyjnej. 
A po sprawdzeniu poczty za- 
miast wziąć się do innych 
zajęć zostaje przy kompu- 
terze do wieczora. : 
Jeśli spędzasz w Inter- 
necie dużo czasu, ko- 
niecznie sprawdź, czy | 
| .  Brzypackiem nie zbliżasz 
zy 00 Intemetu mozna się uzależ- — się do niebezpiecznej gra- 
NiC? Okazuje się, że tak, iwcałenie nicy siecioholizmu. A gdzie 
jest to rzadkie R Badania poka: się zbadać? Oczywiście 
| zują, że coraz więcej ludzi nie może  wlniernecie. W Sieci mozna natrafić 
obejść się bez Sieci. Wieie osób zaczy- — na wiele testów dołyczących uzależ- 
na dzień od sprawdzenia skrzynki _ nienia od Internetu. Autorem jednego 


z najlepszych jest Dariusz Dulewicz, któ- 
_ fy umieścił na swojej stronie rzetel- 
Ą nie opracowany (na potrzeby 
pracy magisterskiej) test, po wy- 
pelnieniu którego poznasz, czy 
» grozi ci syndrom uzależnienia 
od Sieci. Badanie zajmuje 
j około piętnastu minut I sklada 
a Się lącznie z 96 
». pytań podzielo- 
/ nych na pięć 
J grup, Strona 
. mieści się pod 
Pąadresem 
hitp;//mgr.duli.pl. 
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J eśli chcesz przekonać się, jak to jest leżeć na kozetce 
W u psychologa, koniecznie skorzystaj z darmowej sesji 


ck lada Ronik eotwiawinic u wirtualnego lekarza. który mieszka pod adresem 
RNA R | , Mzzitte | | httpy/ecceliza.cjb.net/. Z tej strony możesz ściągnąć pro- 
i ER ETON WYEDEB | gram o wdzięcznej nazwie Eliza, który porozmawia z tobą 
jak prawdziwy psychoanalityk. Eliza jest bardzo cierpliwa 
| zam — nawet, jeśli zasugerujesz jej, że nie jest zbyt mądra,.to 
rogram Impulsy już od ladnych kilku lat pomaga iniernau- — błyskotliwa pani psycholog zapyta cię, czy przypadkiem 

tom zapanować nad rachunkami telefonicznymi. Przede — nie jesteś zdenerwowany, skoro podważasz jej kompeten- 
wszystkim posiada wbudowany edytor taryt, poza tym obsiugu- cje. Eliza do piękności nie należy, co oznacza, że interfejs 


je też ryczaii oraz taryfy sekundowe. Dzięki niemu mo- , programu jest bardzo 
żesz zapoznać się z prognozami wysokości rachunku | ECC-Eliza V4.09 — Your Psy4 ubogi i wygląda jak zwy- 
oraz generować statystyki połączeń. W rozbudowanym | YOUR FREE FSYCHOLOGEST SOFTWARE. bow) kle okienko czata. 
bilingu zapisywane są parametry polączenia, ląCZnie |-"spumsrrsyciorocsrezoczawnearcuztumurEtsEH W 199] roku twórca | 
z lością pobranych i wystanych danych. Dodatkową za- TEE EL SES TEE OMA OE poamiasz| Elizy |aKQ PIETWSZY ZGO- | 
letą programu jesi to. że z aplikacji może korzystać kilku Tue inóxi powesfid comaneicial Atel lateizee jj DY ZA (EN program j 
użytkowników jednego komputera. Znajdziesz tu rów- prestiżową nagrodę Lo- Ad 
nież specjalne pliki z opracowanymi taryfami dla po- paz aakra zgm| Sbnefa (przyznawaną | 
szczególnych operatorów. Są tu stawki obowiązujące | zżzże ków | najlepszemu  progra- 
w Telekomunikacji Polskiej, Dialnecie i Internetii. Tm |mowi  obdarzonemu 

Program impulsy jest niezwykle Prosty W ODSIUJZE, |. piwzccnmnniwrtnmm mów awaria | Sztuczną Inteligencja). 
a jego menu wyróżnia się dużą przejrzystością. i sai war owępocato sharana nip AG TCO ia później wygrywał 


jaa wąs nzaaa i kad ba ao” ją jeszcze trzy- 


| FOC-Flna TI OG, ses kat ai SĄ zkow KTOtNIE. 


ulem kaksżnąchiw z testem lsrednen NÓŻ r [er LI] 


u] |  ahateat EE UERELDERŁINL tl (darryrett 
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rządzenia cyfrowe szturmem zdobywają hitp://www.digi- | 
rynek. Prawie wszystkie otaczające nas talcameras.acti- | 
| sprzęty wyposażane są w chipy, wyświetlacze vebuyersgu- 
kwarcowe | inne, mniej lub bardziej przydatne Ide.com. Uzy- 
gadzety. W sklepie można kupić sterowany skasz tu zdecy- 
| mikroprocesorem opiekacz, czajnik, a nawet dowanie bardziej kompeientne 
szczoteczkę do zęDów. porady na temat wyboru £ 
Nic dziwnego, że c cyirowa rewolucja nie sprzętu, niż w większości tra- F 
ominęła również fotografii. W tym przypad: dycyjnych sklepów. Dzia! sb; | 
ku cyfrowe nie zawsze oznacza jednak lep- serwisu jest proste. Po pro 
szę. Ale wygoda | szybkość biorą górę nad określasz wymagania. takie 
jakością i aparaty cyirowe sprzedają Się jak powinien spełniać iwój wyma- 
świeże Duleczki. rzony aparat. a później już 
Zanim podejmiesz decyzję, który model tylko. wybierasz spośród dzie- [a 
chcialbyś kupić, wario odwiedzić stronę: siątków dostępnych modeli. 
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choose a reatch method... 
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Sukces „The Ring" STWOCEWAI że MESE na 
oPIELUENELIEIW ARE LUKEZ CWEZUC UA Ce iszA AP 
W „28 dni później” grupa bojowników o prawa 
zwierząt włamie się do laboratorium i uwolni 


RUA CEEOWTEENUICYCOWZIOKICYLYA AE 


ter obudzi się ze śpiączki i odkryje, że Londyn 


BPELOWED AFA EBU YA rac CERYGIA LO 


mo* dowiedzą się, że na morzu pojawia się nie- 
Ee PACOWELIENOCIELOA ACO ZEE EUNYOAELST 
YZCWOWOEWCCEON O EAN EIECYCIEW O 
wiem demoniczna bestia. Z kolel „Łowca Snów' 
AM EIEWIENU OWN ELU ESTER CELEM 
i przedstawi losy czwórki przyjaciół z lat dziecin- 
W ZEDO EMW TENIELWEJ ELU ETOWEJ EIC 


ze zjawiskiem, którego nie widzieli nawet 


w swych najbardziej przerażających snach. Fa- 
ILWALLEW CZA AH EEYCR CANE JNOCYAT LAB 
przeznaczenie 2, i „Oni. 


WI w Anglii rozpoczęty AF zdjęcia do filmu 
NELG ALELCIALA CZA YA GLTITBE 
prócz znanych widzom aktorów, pojawili się Ga- 


ry Oldman (Syriusz Black) i Michael Gambon 


MOCEJAPOIACECHJWIUAEUCCATACICN 
2004 roku. Z kolei w „Bad Boys 2”, komedii sen- 


SEA WI FALCZEICUAWIEROLUCNSELEIEEELIG 


służb antynarkotykowych rozpracuje bossa ma- 


fil z Miami. Jednocześnie trwają prace nad kon- 
tynuacjami takich przebojów jak „X00X”, „Legalna 


blondynka” i „Scary movie”. W przysziym roku 


do kin trafi też drugi odcinek „Z Archiwum X. = 


Bracia NEOWASA znani NEST EU 


CZ ELONU dig AAC LU CWWLOZ lose JEJ EIO IA> 


nad swoim nowym filmem. Będzie to „King Co- 
nan: Crown of Iron", jeszcze jedna historyjka 
ZADEN EWUEJ EZIO EW ACAOCHIWCHCH 
sy. Nie wiadomo jednak, czy w obrazie tym 
wystąpi Arnold Schwarzenegger, gwiazdor 
„Conana Barbarzyńcy” i „Conana Niszczycie- 
la". W chwili obecnej przygotowuje on wraz 
PA ELECHUNSELNECZUW EO TELON Irae jol (o 
wo-historyczne „Crusade'. Latem Arnie wyru- 


szy w podróż dookoła świata, związaną z promo- 


cją długo oczekiwanwego obrazu „Terminator 3". 
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AREDEVIL 


|GLONCIN Giniyczny sukces irifisow; 
5 ICCALELCH SOW PLOWEWECM CWA 

wood zapanowała Le EWMLC| kc MICEL 
wych OWELOZAWA AST [LU zobaczysz Eje 
zielonego ELO ULCEAC tenisowa Hulka oraz 
zgraną niczym piłeczka tenisowa załogę X-Me- 
nów. Nieco później świat po raz (GEL ujrzy 
EEUUENOYCEAWEUEWLC ELE SEUELEJ 
Kozi ELE WN CZA Punisher i LOCAKZE 
w „Lidze Niezwyktych PŁOWE PETE 
Nemo, Tom Sawyer i doktor Jekyll otrzymają 


od ZICNÓ Wiktorii licencję na a zabijanie. Za- 


nim to IEEE nastąpi, _ manto przestępcom 
PSA ELAWPELSECYJE 

Postać tę W RUGOWEU W 1964 roku SE Lee, 
AWENECELEEIELIEA GUEACEOLOWILCNE Ojciec 
Spider- AWIEUL=F X-Menów i Fantastycznej Czwórk 
opowiedział DU razem smutną historię: Matta 
Te let (CH r Alia rozęcaa KAY 


i I. / | 
(E[0)|| V/ ANIE 
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i ustralia jest dla Europejczyków niezmiernie 
fascynującym kontynentem. lo przecież tam 


mieszkają dziobaki, kangury, wilki workowate, 
strusie emu, półloramelrowe dzdzownice, wombaty, 
a także cala armia misków koala. W takim bogac. 
twie nie sposób mieć smutnej minki.. 
z Ari Tymczasem niecałe sto ial ternu 
| "ISA Aboryaeni, rdzenni mieszkańcy 
kontynentu, traktowani byli go- 
rzej niż Indianie w za- 
bitym dechami 
wieku AX! 
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UACEEALOWIENICCH MZC e ELOlrAcZA 
OPACTWO ACEWIUZEECW EUZZYACIENCJAY 
je) CŁEWUNICELAAINOCA EWAE ŁAW EWA 
"słuchu WYL OWAAILELEEHCNEU CJ JEJU 
został prawnikiem i wypowiedział oj LI 1F4R 
- stępczości. W dzień -gnębił bandytów na sali 


CE OIN ALOHA m 
feFALIECTONULEKICH 
Autorzy filmu postanowili podążyć CZĄELACJ 
wydeptanym przez dwie pierwsze części „Bat- 
mana'. Nakręcili więc obraz dużo bardziej 
mroczny GOROYCEAWELEIE OSIE w wido- 
WERWÓ SLOIELON CA (-:) krew w żyłach 
WCEICENIEH I ELWEPLELAN LCL (jafej 


ELOPELEECYEJLEW EZ 
Ę, 


|Dane bo wszelkie m. O 


Ę porn mroku Gawnikieni kgy! 


NZLEWEMELIE akią Dobrze chociaż, że nie 
m.. 
jest politykie h I HI 
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Akcja „Polowania na króliki rozpoczyna się 
w 1931 roku. Australijski rząd prowadzi nieludzką 
akcję „ratowania młodości wybielonym Aboryge- 
nom”, W ramach niej malutka Molly zostaje silą ode- 
brana rodzicom. Wraz z setką podobnych sobie 
dzieci trafia do „sierocińca”. w którym ma się zinte- 
grować z białą ludnością oraz zdobyć podstawowe 
wykształcenie. Nowy dom i niezrozumiały styl życia 
nie przypadają dziewczynce do gustu. Molly posta- 
nawia zabrać młodszą siostrę oraz kuzynkę | czym 
prędzej uciec ze świata białych. Sęk w tym, że od 
domu dzieli ją około 2500 kilometrów dżungli 
| pustyni. Jedynym drogowskazem dla dzieci będzie 
plot na króliki, przecinający kontynent na pó! | 
gnący się z pólnocy na poludnie 


Większość plenerów wykorzystanych w „Polowa- 7,4 
znaleziono £3$4 


niu na króliki” 
w Południowej Australii. Na po- 


ludnie od Adelaide zbudowano $$$ 


KLUELACHLEWIICLCH „Daredevil* posia- | 


cią- wi 


dekoracje ośrodka w Moore SUR 


River, 
4] aż do bólu” 


| filmu zbudować wielokilome- 


9 | rowy płot, ale okazało się, że | 
M nieopodal stacji spędu owiec 4 
| Moolooloo zachowało się jesz- Me 


które scenograf Roger +8iih 
Ford określil jako „prawdziwe BIE 
„ Ford obawiał się, 
że trzeba będzie na potrzeby | 


M czę kilka jego odcinków. Co lró 
najważniejsze, cała historia f%% 


Pp. | powstala na bazie autentycz- 
-:j nych wydarzen: 


DVD 6 WIDEO © 


je wszyscy mali chłopcy mają szczę- NAM 
ŚCIE wychowywać się W dzungjii wiel- FB EE. 


kiego miasta, Na świecie nie brakuje 
bowiem szkrabów, dla których dźungla wiel- 
kiej dżungii jest jedynym domem, Dzieciń- 
stwo w lesie spędzi! znany z „Księgi Dźungji” 
Mowgli. Obecnie mieszka w niedużej wiosce, 
ma młodszego brata Ranjana i uroczą przyja- 
ciólkę Shanti. Maluch wciąż jednak tęskni za 
przyjaciólmi z kniei, zwiaszcza za misiem Ba- 
oo © mięciutkim futrze, który był dla niego 
niewyczerpanym generatorkiem przygód. » 
Pewnego ślicznego jak maly szympans dnia Mow- 
gli postanawia — wbrew woli swych ludzkich opieku- 
nów - ociwiedzić starych znajomych | chociaż przez 
chwilkę potarzać się z nimi po ziemi, Nie mówiąc nic 
nikomu, wyrusza na pelną niebezpieczeństw wypra- 
wę. W tym samym czasie do jego wioski zagląda 
Shere Khan. potężny KOCUr darzący chłopca szcze- 
rą i nieskrywana nienawiścią. Urocza Shanti po 
krótkiej burzy mózgów z samą sobą dochodzi do 
wniosku, że należy czym prędzej ostrzec Mowglie- 
go, gdyż grozi mu śmiertelne niebezpieczeństwo. 
Dzielna dziewczynka wyrusza do lasu, którego nie 
zna I którego strasznie się bol. Mala nie wie, że Ran- 
jan podąża jej śladem... 
„księga Dżungli 2* to najnowszy obraz wytwórni 
Walta Disneya, a zarazem opowieść o prawdziwej 
przyjaźni oraz odpowiedzialności. Jego siłą jest 


m — r M EW „AE 


rening czyni mistrza - mówi i jedno z popu- 
T larnych przysłów. | rzeczywiście, kiedy 

nasz odrzutowy skoczek Adam Małysz 
zrezygnował z zawodów w Willingen i zaszył 
TCM ELO ECA CEN M oto CZAI ELCH 
wicznie odzyskał formę i zdobył tytuł mistrza 
WIELE ALEJE UIeN ELU LuNetoj= (elo W ul=(ejol= 
zastosowali Japończycy. Przez wiele lat ryso- 
wali przeciętne seriale dla dzieci opóźnionych 
U AiczA TJ BYŚ ELEIRELCRWACUENZENIA NSZ 
metrażowy obraz „Spirited Away. W krainie 
bogów” obwołano rewelacją. 

ALU UI EREMONUELEI ANNA WACC JA ELU] 
dziewczynce o imieniu Chihiro, która uważa, że 
LCACELUNIR EA ELOI EU RTU ELLIEWLIE 
wie, że już wkrótce będzie musiała zmienić po- 
glądy na życie i nauczyć się przyjaźni, odwagi 
oraz wyjątkowo skomplikowanego słówka ,„po- 
święcenie . Pewnego dnia rodzice oznajmiają 


KINO 


DVD 


CIeKawy SsCcena- 

rlusz, dobra mu- | 

zyka, a przede * 

wszystkim znakomite animacje, i 
nacl którymi pracował sztab sklada- JARE 
jący się z okolo 300 ludzi. Michael PAR 
Peraza zdradził CLICKOWI ich naj- pa 
większą tajemnicę: „Myszka Miki SZ 
podbila serca widzów dlatego, że Była: 


pulchna. Zaokrąglone i miękkie ksztalty nie budzą | 


leków i są dobrze postrzegane przez dzieci. Dlate- 
go wlaśnie disneyówskie czarne charaktery, takie 
jak Shere Khan czy Cruella De Mon, mają nieco 
zaostrzone rysy. Dzięki temu widzowie bez trudu 
identyfikują ich jako złoczyńców" N 
miękkie ksztalty... za to język ostry jak Brzytwa. 


CELU7A EA WU EUT ALGI r4A NWZA TTEY4: 
wyprowadzić się z jej ukochanego domu. 
Dziewczynka obraża się na nich i ani myśli te- 
go ukrywać. W dniu przeprowadzki Chihiro 
trafia do wielkiego, czerwonego budynku z wej- 
ściem przypominającym tunel. Po jego drugiej 
SEN ETA ENZIEWWEG JWT FA(HENCŁAZYE 
czynki przyłączają się do trwającej tam uczty 
ESEZELUEWEJENSCAWACOWLICANO CZESTE 
UWETLUPWYZA CZE EIA LUNA EWEWIELEL CH [e F4:| 
starożytni bogowie oraz zła czarownica 
Yubaba. Wszyscy przybysze są zaś zamieniani 
EA IEJ FA] W NE |1 ELLO ABAT CJ ETH 
rodziców, Chihiro będzie musiała zapomnieć 


OWLUEJUCOJNNEWO WIENIEC CENE CZA CT 


być użyteczną. 

UAYEEOCYJCIEELKUUZUAWLOrA CH ooyAK 
WE (UJ ATCJA JANIE CyieET ICY Tier)" NETHCJa 
powstala co prawda na papierze, lecz później 
skanowano je, wzbogacano o dodatkowe efekty 
NUUOELENENZ AGES UNE EIUELCYA 
problem sprawiło autorom zsynchronizowanie 
kolorów na wszystkich komputerach stojących 
w słudiu. Okazało się bowiem, że każdy z nich 
WEZ CEWKA EZ ENEA A ALEJA AGA (O EATYCE 
my coś na ten temat! 


WIDEC 


. Glickers też ma 


KELIEKOROW A ESENIZH s10 CFA ETEN LEI 
FOX KIDS, które opowiada o przygodach małego 
chomiczka należącego do pięcioletniej Laury. 
zwierzątko ma 9 cm wzrostu, ale klopoty, w które 
się pakuje, zawsze są dużego formatu. Hamtaro 
za wszelką cenę chce ustrzec swoją właścicielkę 

przed problemami dorastania. Jego niezwykły 


spryt i wielka pomysłowość sprawiają, iż naj- 


LEE) E74 A 0 WILCZE CHCH Kule EL CJLLLEH 
go nieszczęścia. Jednak chomiczek nie jest sam, 
BAIEGEJERUNN Ara CHE SO le eli LOl=JSZECZH 


wynalazca Panda, śpiewający poeta Luzak, 
gwiazdor Toni, Śpioch, eos NOA ZI UENKIESEJNS 
ka Biż. W serialu nie znajdziecie przemocy, 
konfliktów międzyplanetarnych czy rozterek eg- 
zystencjalnych głównego bohatera. Hamtaro to 
po prostu opowieść praktycznie o niczym, ale 
dzieciom na całym świecie się podoba. 


WALT Petersen KET się obo- 
wieść ) przygotowuje „Troję” - wysokobudźeto- 
wy obraz historyczny na motywach eposu 
Homera. Do współpracy zaprosił najmodniej- 


szych aktorów początku XXI wieku - Brada Pitta 


(Achilles), Orlando Blooma (Parys), Seana Be- 
ana (Odyseusz), Petera O'Toole (król Priam) 
NOTCE EUEREJEECEOENJELS RZA ZSCNINEA (72 
począć się w kwietniu w Maroku, jednak ze 
względu na zbliżającą się wojnę w Iraku posta- 
nowiono przenieść je do Meksyku. 


Wydana rok temu gra komputerowa ITALIAN 
JOB przypomniała hollywoodzkim bossom 
o tym starym, dobrym filmie. Scenariusz w ciągu 
miesiąca został uwspóicześniony, niemal od ra- 
zu rozpoczęto też zdjęcia. Opowieść o gangste- 
rach planujących we Włoszech skok swojego 
życia będzie okazją dla Marka Whalberga 
i Edwarda Nortona do przypomnienia się szero- 
kiej publiczności. 


Sylwester Stallone, gwiazdor kina akcji z połowy 
EEWALICZ UI LUKS CIU Ie BJ I eSyZY NOECY AK IEZe fe 
kolejne produkcje - m.in. „Tunel', „Wyścig” 
i „Dorwać Cartera" - nie zwróciły kosztów pro- 
dukcji. W efekcie duże hollywoodzkie studia za- 
decydowały, że nowe filmy z udziałem aktora 
trafią od razu na kasety wideo, z pominięciem 
premiery Kinowej. Los ten czeka m.in. thriller 
„Eyes see you”, „Avenging Angelo” i „Do: 
lan s Cadillac . Stallone liczy, że odzyska dobrą 
passę, kręcąc sequele. Produkcja „Rocky 6” już 
ruszyła, gotowy jest też scenariusz „Rambo 4, 
(e PO ACIEEJEIK KOMU UEFA CIA ZIELUINE 


GICK/ 6 
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Zdjęcia: $yrena Entertainment Group, Monolith, Warner Bros 


k 
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Wi Teksty: Michał „Joel” Zacharzewski, 


premiery, powiedzmy francuskiej, 

jakiegoś komiksu upłynie ledwie 
kilka tygodni, a już mamy w rękach jego 
polskie wycenić Dotyczy to na przykład 
nieśmiertelnej serii „Thorgal, tworzonej 
przez scenarzystę Jeana Van 


C oraz częściej dzieje się tak, że od 


Hamme i rysownika Grzegorza „zj 


Rosińskiego, niezmiennie popułar- 
nej od niemal trzydziestu lat (w po- 


przednim numerze CLICKA! za; = 


mieszczona jest recenzja gry GUR- > 


SE OF ATLANTIS: THORGALS 
QUEST powstałej na podstawie tej 
sagi). Nie ma gensu rozpisywać Się. 
kirn Thorgal, skąd pochodzi I ja- 
kie miał dotychęzas przygody. Jeśli 
istnieje ktoś, kióo nim wie tyle, Co ja 
© parlamentamej Korespondencji Mi 
AF: 1 dz +" 
odj | MA +7: 


zdłlij 
-Posjamafi 


(USERA 


„ze Logi 
ŻA 2. 


ią 


dzyklubowej (w znaczeniu „NiC ). niech 
sięgnie po starsze numery CLICKA! 

15 marca, przy okazji Ill Warszaw- 
skich Spoikań Komiksowych. odbę- 
dzie się polska premiera PGE 
szego, 


"RGRERL.- 


Kim jest Aaricia, zona Thorgała? 
a. [ore |fsjepa(_ (| 

b. najemną wojow ksi | 

c. księżniczką Wikingc 


d. utylizatorem odpadów. wtómych 


27 juz albumu „Thorgala . Jesi On za- 

tytułowany „Barbarzyńca” i przenosi 

bohaterów w miejsce przypominające 

antyczną, rzymską prowincię. Rodzina 

Thorgala — żona Aaricia i dzieci: Jo- 

lan i Louve, stają się zakładnikamii. 

|. a on sam zmuszony jest do udziału 

| w „mini” igrzyskach. Tutaj o zwycię- 

| stwie decyduje nie tylko siła, ale 

| spryt i odwaga. Jak powszechnie 

| wiadomo. tych cech nie można 

4 Thorgalowi odmówić (w dodatku 

| jesi piękny i szlachetny, i na pew- 

a no świelnie by golowai, gdyby 

| go żona ciągle nie wyręczala). 

i Po dość leniwych poprzednich 

| tomach, „Barbarzyńca powra- 

R ca do konwencji przygodowej 

, i dynamicznej, przy czym bar- 

dzo przypomina mój ulubiony 

| tom. „Łuczników”, gdzie Thor- 

| gal prezentuje niemal nad- 

| przyrodzone zdolności snaj- 
Ia perskie. 

„Thorgal stanowi przyklad 

takiego komiksu, który w na- 

| turalny sposób lączy pakole- 

nia. Ojcowie przekazują KO- 


< pytanie 
le) LEJEJE A. B. |> 


dane jejsje) 
LLLIEEJ 


Pp owiedzi [era] ELUMA 
Ta: sz "H WEEK = SE SE] jw Moc * 22zł ra 
[a=] gi CZE Sci ri KO nie © DHĘ ędą 


wysyłki na gród. 


lekcję przygód dzielnego, naluralizowa- 


nego Wikinga synom, ci z kolel swoim 
synom, a nierzadko i córce się coś do- 
stanie. Po najnowsze części i wznawie- 
nia sięgają uczniowie na równi ze stu- 
dentami i pracownikami Głównego 
Urzędu Statystycznego,  chiopcy. 
| dziewczęta, policjanci i złodzieje, tan- 
cerki i wioślarze, Batman i Robin, Lew 
i Rywin. Jest to fenomen, ale nic w tym 
dziwnego — dobra historia, z uniwersa|- 
nym przekazem i i odrobiną moralizator- 
siwa nie starzeje się szybko, a klasycz- 
na, realistyczna kreska tylko ją uwiary- 
godnia. 

Krąży plolka, że wraz z trzydziestym to- 
mem z serią pożegnać się ma Jean Van 
Harmme. Czy będzie to oznaczało ko- 
niec Thorgala, czy może pisaniem kolej. 
nych przygód zajmie się inny utalento- 
wany scenarzysta? Osobiście mam na- 
dzieję, że plotka okaże się tylko plotką. 
Na pewno cieszylbym się, widząc, jak 
mój hipotetyczny syn/córka (niepotrzeb- 
ne skreślić) czyta kolejne tomy komiksu. 


Marcin Kulakowski 


llustracje: © 2003 EGMONT POLSKA 
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Gd mniej. WESTZW na rynku | poja- 
WEJ CSAIOWCZCEENEWIOCILOTE 
ne, będące ski RER telefonu 
komórkowego, pada i czasami rów- 
nież cyfrowego EEEICUA GOW graf ICz- 
nego. Rok temu LECZENI itano 
P800 - - produkt firmy Sony Erics- 
son, który spelnie wszystkie wyżej 
WALUCIE W ACCOWNIC SCE 
P800 powinien pojawić się również 
LENA EL U 

Ten komunikator osobisty przezna: 
czony jest CIOWE PEM ESLUCH 
UOWAWECNEN jego funkcjonalność 
LJ EWIEJECENCICAW OZWCETKI: 
SCE ILECINUTO r YW CZA LU 
NENENNNYA ECHA elza EA EM to 
urządzenie również w innych ce- 
lach. P800 może np. Era CE KO 
przenośna kansola. Fabrycznie za za: 
instalowane gry w, uguje SĘ 
Lra ZICJECE z LA €:] i dotykowego 
ekranu oraz wielofunkcyjnego po- 
krętta Jog-Dial. Od czasów zapre- 
EEEE) "P800 na targach C c EBIT 
przybyło mu ziącze kompatybilne 
z kartami pamięci Memory Stiuk 
Duo. Dzięki temu użytkownik może 
Us pcy4-| ra: WATT UAE! pamięć 
urządzenia [o] pojemności 12 LE) 
o moduły dowolnej wielkości. Odpo- 
wiednio duża pamięć RAM 
być wykorzystyy LEUENO(MOSIUElysy 
au UmOT w Ee aoi JuD 


uzadzedii e są takie i gry, 
jak np. szachy, pasjans i FACECI 
W CZERNI ll. Ta ostatnia jest grą 


W pelni trójwymiarową. Gracz poru- 


Ey4:] CA według CENE Elralihe> 
nego przez urządzenie i w zasadzie 


jedynym jego zadaniem jest strzela- 


nie do | Obcych FALL WLETU W [05 
ae rSWLILEW PZLA 

przeladowywanie broni pokrętiem 
Wrz OZEMCNY JC 
LOJETU LOWESN ESA EE 
(prawdopodobnie będzie ona zbli- 
4Q00 zł netto). 


s] 1-1 I aCj. Mitel CENE, 
ŚR ZER GSM 900/1800/1900 
System operacyjny: 
OE [OSA 

"Procesor: RISC ARM9 

Ń LWZUJETW 117x59x 27mm 

AJEUCE 158 g 

LUEPE [w<E) rozmowy: [u (ou K1 3 godzin 
EPAR EJICEE 

do 400 godzin 

' Wyświetlacz: graficzny, COO 
rozdzielczość 208 x 320 punktów, 
4096 kolorów 
Komunikacja: port 
i USB 

Wiadomości: SMS, EMS, MMS 
Melodie dzwonka: polifoniczne 
POCZT ECCE ACE 
AudioP AZAWIECEWAOENAŚCZJI 
PowerPoint, Acrobat Reader 


Bluetooth, IrDA 
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6350 


okia wprowadza na polski 
rynek kolejny model tele- 
fonu komórkwego Z roz- 
budowanymi funkcjami obslugi 
obrazu. Model 3650 posiada wbu- 
dowany aparat  fotograliczny, 
kamerę wideo oraz obsługuje wia- 
domości MMS. Najnowsza Nokia 
ma też kolorowy ekran, mogący 
wyświetlać 4096 kolorów w roz 
dzielczości 176 x 208 punktów. 
Ciekawostką jest dołączone opro- 
gramowanie RealOne Player po- 
zwalające pobierać i odtwarzać 
dźwięk oraz filmy z Sieci. Jak na no- 
wocześny telefon przystało. 3600 
obsługuje też pocztę elektroniczną 
i pozwała przeglądać zasoby Inter 
netu.  Calość 
pracuje pod 
kontrolą sysie- 
| mu Symbian 
OS. Na razie 
|nie znamy 
| ceny tego 
| cacka... 


elki sport na małą skalę. 
Takie haslo reklamowe pro- 
JEM muje nową serę klocków, 


wypuszczonych na rynek przez po- | 


tentata w tej dziedzinie, firmę LEGO. 
Seria LEGO Sports, Bo o niej mowa, 
miała swoją polską premierę 10 lute- 
go br. Zaprezentowano wtedy zesta- 
wy do gry w hokeja i koszykówkę, Ale 
to dopiero początek zabawy. Jesienią 
pojawią Się kolejne pudelka Z KIOCKa- 
mi, tym razem przeznaczone dlo mi- 
lośników sportów ekstremalnych. 
Lega Sports to klocki nowej gene- 
racji, odwzorowujące autentyczne 
dyscypiiny sportu. Znajdziesz tu sta- 
diony I boiska oraz postacie zawod- 
ników, oddane w najdrobniejszych 
szczegółach (np. napisy i loga na 
koszulkach). Gdy złożysz w całość 


| wych Coalt.pl mogą korzystać 
ze zniżek w sklepach nalezą- 
„ || cych do obydwu sieci. W Zibi 

M] zegarki Casio i Fossil oferowa- 
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NEWS »* N 


Sound FdN00. 5 


od skomplikowaną nazwą 5.1 Home Theaier System NM2500 kryje SIĘ 

nowy zestaw głośnikowy firmy Manta. Składa się on, jak nietrudno się do- * 

myślić, z głośnika centralnego, subwoolera (z panelem kontrolnym) oraz 
czterech satelitek. Zadbano również o wyposażenie zestawu 


5.1 WE THEATER SYSTEM R 


oj EMIEZSSEAY (OTENEB ZSJSeEI (orze 


estetycznie, drewniane obudowy glo- 


śników prezentują się znakomicie. RÓw- 


nież zestaw kabli zaoferowanych przez | 


producenta powinien spełnić wszelkie 
oczekiwania użytkownika. Jedną z nie- 


7 


p FI 


IGM ECECSCWWCSGOELAWISHEW nica 


sluchawkowego (maty jack) na panelu 


SEWIEG LWA LCEWOWC PASEO - = = 


z kolumn np. w nocy, gdy druga polowa 
smacznie Śpi... 


NIERCHIZESEIETNEIWA 


8 
głośników: subwocier 80W, sałeliiki 1" - 
4.5W, głośnik AAC 2W.; cena: 509 zł. 


wie kolejne, markowe 
sieci sklepów = Giaco- 
melli Sport i Zibi — we- 


szły do systemu „Najlepszych 
punktów w mieście” sieci Co- 
ok.pl. Posiadacze kart raDato- 


e są z 10% rabatem, a na 
resztę asortymentu obowią- 
zuje 5% zniżka. W sieci 


na wszystkie dosiępne towary. 


wszystkie 
elementy znajdujące się 
w pudelku, możesz roz- z 
począć rywalizację E 
nie mniej emocjonu- 
jącą niż ta na praw--„f 
dziwej murawie czy | R 
parkiecie. | 


Cooltowe i tanie | 


markeiów sportowych Giacomelli posiadacz karty otrzyma 10% rabat 


tar RĄBAOWA 


mir 
A leśni dro m 


W ramach sysiemu rabatowego Coolt.pl w całym kraju funkcjonuje 
sięć punkiów handlowych pod wspólną marką „Najlepsze punkty | 
„ w mieście”. Posiadacze karty rabatowej Coolt.pl mogą korzystać ze | 
h. zniżek od 5 do 50% w punkiach handlowych, usługowych, kawiar- 
| niach, kinach i klubach w calej Polsce. Kartę rabatową Cooli.pl 
| można kupić m.in. w Bileieriach Empiku na terenie całego kraju. 
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Redaktorzy GLICKA! bawili się ze- | 


stawem NBA Basketball. Przypadi on 
szczególnie do gustu Froggerowi (za- 
wsze twierdziiam, że to po prostu 
zakamuflowane dziecka), który po- 


stanowił zaliczyć najwięcej zbiórek | 


| nikogo więcej nie chcial dopuścić 
pod kosz. Zabawa było naprawdę 


SF 
4, p. 


A 


Ad 


przednia. Z czystym sumieniem pole- | 
camy ją dzieciom w wieku 6-12 lat | 


(taki wiek proponuje na pudelku pro- 
ducent), choć jak widać i te większe 
dzieci znajdą tu coś dla siebie. Frog- 
ger zostaw te klocki i weź się wreszcie 
do roboty >). 
|=3 | 
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Firma Fe "I NES. PELE] bardziej z pro- 
[CH cjejpacji! biurowego r 11 r4] KOoMpu- 
terowego, zapowiedzia! ła rozpoczęcie 
sprzedaży NISZĘZAKKI do papieru 
zdolnej | (274 [|] dezintegrowania płyt 
CD. M lode! e 70-- -2CD wyposażono 
w 15 ostrzy bez problemu przecinają: 
cycn dość tw vard CE IWwOrzywo, z jakiego 
wykonane są cedeki. Dzięki zastoso- 
waniu niszczarki zmniejszy się być 
może liczba urazów pw: 
jofejo (epa: E) tradycyjnego. ręcznego ta- 
mania płyt. IESCWAŁ destru! cja krąż 
ków CD nie będzie | pra 0174 J(DLIE 
na... Cena niszczarki wyniesie około 
340 euro. 

16 stycznie przedstaw iciele koncemu 
Sony poinformowali, że produkcja 
konsol PlayStation 2 przekroczyła 50 
min sztuk. Na świecie sprzedano do- 
tąd ponad 300 min kopii gie: A elracaih 
czonych na |-CYS Jak ujawniono. 43% 
WSZYStKICh CUrCTI do te pory 
konsol trafilo do WYW ELEC ACK 
EONZTOA A ENCHOWZA s (OEE 
ne są już od 3 lat. Do tej pory ukazałc 
się około 1.5 tys. gier przeznaczonych 
na tę platformę Sony rozpoczęło też 
niedawna > sprzedaż adapterów siecio: 
wych, które umożliwiają ELE Sie- 
ci (tych | urządzen Sp rzedank a) 0r4 (a) (ei(0] 
500 tysię pcy). 

-F_ 


A i 


Microsoft rozp oczął RZROCH ELEI 
do pierwszej w swej nisk orii wypłaty 
[44 Zl0 (ZJL(* | ANO LI WNE | GJSJLELLU 74" 
W ostatnim kwartale 2002 firma zaro- 
biła zawrotną sumę 2,55 miliarda do: 
larów (o 270 milionów więcej niż 
przed rokiem) i ele ionuje ponad 40 
mille irdami [e [elle LAF Dobre LA miki fi- 
nansowe uzyskano głównie dzięki 
sprzedaży oprogramowania dla ser- 
werów, konsoli Xbox i uruchomieniu 
internetowych UDOWEJ "|EHGlA AA LI 
diug serwisu PUBELLNE! Aa, 
zysk Billa Gatesa z całej operacji w 
ESCZZENULEM GETZ William. 
o A ZRCĘJLE LIE 


a — | U ua 


Tego tata Intel | DOKaZe TTM 'pro- 
cesor Madison — 
nium 2, wypo sażarą w 6 MB pamięci 
cache trzecieg OPORNIE 
skladac z 500 milior ROW SANYO 
i będzie taktowany zegarem 1,5 Ghz. 
Później na "VNIKL ale) zj) I Się |» deerfield 
- energooszczędna odmiana Itanium 
2. Na 2004 rok planowana jest | premie- 
ra nowej wersji Madisona, z 9 MB pa- 
mięci cache trzeciego poziomu Rok 
20 105 będzie okazją [fe pz:lej(zydzjyj(oj EG 
nia mikroprocesora Montecino. złożo- 
nego z dwóch rdzeni Itanium. Na po- 
mysł zamontowania dwóch „mózgów* 
na jednej płytce krzemu wpadł też 
IZ RSTLEW IP) 


GICK* 


m dów był używany w... bankoma- 


we wersję ULIĘGUNICH 
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h Co kryje twój dysk? 


imson Garfinkel i Abhi Shelat, studenci Massachu-  poutnych danych była wykasowywana przez poprzednich 
setts Institute of Technology, udowodnili, że wyrzuca: — użytkowników, jednak — o czym nie wszyscy pamiętają — 
nie starych dysków może być... źródłem wycieku większość systemów operacyjnych po otrzyma: 
pouinych informacji. Młodzi badacze poddali ana- ręze— niu polecenia „usuń' nie kasuje z dysku pli- 
lizie 158 używanych twardzieli, kupionych przez In- 4 ków, a jedynie odnośniki do nich. Nawet 
ternet w latach 2000-2002. Z nośników danych | formatowanie dysku nie gwarantuje, że 
udało się odczytać przeszło 6 tysięcy nu- _ osoby dysponujące odpowied- 
merów kart kredytowych, a także oó- 65 Ezzet=zz Zz o ią wiedzą nie bedą w Stanie 
tworzyć znaczne ilości e-maili i... zdjęć 4/5 SL m |] = odiworzyć części zapisanych in- 
pornograficznych. Studenci napisai * > za am 50 2 UNE iomacj. „Większość technik 
specjalny program, który samodzie- 4 chroniących prywatność inior- 
1 | ii Nur macji okazuje się nieskuteczna, 
x” ae dy zużyty sprzęt do przecho- 
wywania danych trafia na rynek wtómy” — piszą 

R VF od autorzy badań w raporcie i trudno się z tą opinią 

" numer zuza (IE zgodzić. Zaledwie 129% przebadanych rapę- 

= mua FE żę | dów bylo dpowiednio „wyczyszczonych , tzn. 
k) — - A ! zapisanych generowanymi losowo bezwartó- 


LL 
EL 


udało się znaleźć na 42 spośród / 2; 
158 przetestowanych twardziel. f2 
Jak się. okazało. jeden z napę- 


| cie, co pozwoliło odczytać aż 
2868 numerów kart kredytowych 


oraz informacje o stanie Konia ściowymi danymi. To najlepsza metoda na rzeczywiste wyka- 
| transakcjach przeprowadzanych przez klientów. Większość — sowanie z dysku 8 tarych informacji... 


= być oryginalnym 


LL ELE 


reative zaprezentował zestaw głośników |-Irigue 2.1 3300, M Sl wprowadziło na rynek nową plytę 


który zaskakuje odważną stylistyką, rzadko spotykaną | główną 655 Max. przeznaczoną dla | 
w produktach tego typu. Dwa głośniki satelitarne | procesorów P4. Bazuje ona na chip- 
dysponują mocą 9 W, natomiast dołączony — FEZRSNIASTS UM EIEJEHLUNEJUULCIEJCH 
h. subwoofer w drewnianej obudowie ma  MEECJECZPN:NT CZECHY NA 
moc 25 W. Satelity zamknięte są  MubLEIRCR ujac ES) Z CUISLE 
zag W Solidnych obudowach odlanych — JĘEERLULAO CZACIE ZHP PEAK? 
eo ze stopów metali i posiadają mem- (AST STELET O cr PELASIA 
©) orany tytanowe. Natomiast w skrzy- troler Serial ATA (opcjonalnie) i porty USB 


| 
>=]. ni basowej znałazł się głośnik typu - FEMUWIĘECEZWNCNY CE GA Aa Pat | 
| 

| 


"= long-throw o średnicy 16,5 cm. Ze-  MEELNIESWCESUENELOK ONZE NP »EZE 
gr | staw Creative |-Trigue 2.1 3300cha:  FEPBIALUACEGG AWS zra CUDA ACE 


rakieryzuje szerokie pasmo | audio. Do Max'a można dołączyc także 
rzenoszenia — od 30 AŻ ©. es, , kontroler PC2PC Bluetooth oraz $- 
do 20 kHz. Dodawany w komple- — ACE: Ji IEEE SAI BEEPEL OWEJ 

cie pilot przewodowy wyposażono "e 2) akc TAN z gniazdami cyfrowymi audio. 

w regulację wysokich i niskich tonów, wyłącznik / FACT - NEsRE GEE LUWOTOPELICIUNEE NP 


zasilania oraz gniazdo słuchawkowe. oc KE i Bracket2 - urządzenie do 
ty A objniZ SANA UEICWELIENOCH AC EICHE 

mu bez konieczności 

SIĘ! |. 1 gi pzez UPWELIEKPWO WY ARE 

e | BU Aki uuamzEka A, glądania do środka. D-Brac- 


sus rozpoczął sprzedaż najszybszej RE bić (CSS LZELEWCJAGCULUSLSK 

| EAC a= A ZE) EC LEMAJECEONA ANTEC 

| 7. AE WARCE r AAA. IZAMERE SO aaa sprzętowe CCA, 
która pozwala na pracę z prędkością i) tal | 


PZEZAUZPEJCA GZ EEEJNE GA IS JESENALTAZIEZNANĄ. 


"USB 2.0. W modelu tym zastosowano takie o 
AGAŃCEZEBWSEIEEACLAAZ UCI AIHZ DAC i e. P 
ERZEGMOJSEEASEWAWICJAD DECA N(CETLOR h 6 )1 |. a In 1 4 M . 
cja wibracji wywoiywanych przez szybko SAN bei SE gę : 
| O|ZEGIEGZOCNON JKA CJENIEO Wroc Ujęjc 

| EEETENCYZEZTNIEZTCECEWALIE i 


ICO oe 


ima SONICblue zaprezentuje pierwszy na świecie domowy 
„kombajn” wideo, umożliwiający sterowanie transmisją telewi- 


xtraLink odpowiada za zapobiega zyjną. Urządzenie Go-Video DV6430 łączy w sobie odtwarzacz 


| W iza rage DVD i magnetowid VHS, który dodatkowo wyposażono w 10-mi- 
| nutowy bufor, pozwalający na wstrzymanie i przewijanie oglą- 
| = danego „na żywo” programu telewizyjnego. Możliwość taką 
| | nec Adio piali SE BÓR 3 uzyskano dzięki zintegrowanej karcie z kodekiem MPEG-2 
| KONECOEIGCOSA A >> ABPPFĄ| | 128 MB pamięci RAM. Inne udogodnienie Go-Video to 
EYAOEONIECWNELIE = >. || możlwość nagrywania programu telewizyjnego w trakcie 
WED WICIZA CINE a= SH] oglądania filmów DVD lub odtwarzania muzyki CD lub MP3. 

| technologię CAV. Cena PZ Urządzenie wyposażono w wyjscie sygnału wideo progres- 
NOE OCEEMEJCE sive scan (wideo bez przepiotu), a także Dolby Digital i DTS 
na razie znana. Digital. Jego sprzedaż na amerykańskim rynku rozpocznie się 

| wiosną 2003 roku. Cena produktu wyniesie ok. 400 USD. 


Tekst: Marcin Fischer. Zdjęcia: MSI, Asus, Creative, archiwum Wydawnictwa Bauer 
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* SETKI CZLOTA PYCLCW LODY 
OWALNA ONZE] (<. NA Game Boy Advance, Nintendo GameCube 


GlickoManiacy 

CLICKA! kupuję od kiedy pamiętam. 
Od pierwszego numeru jest coraz 
lepszy. Płytka z supergrami (AQU- 


ANOX jest the best), zmniejszony Top 


20 (i dobrze, posiadacze PS2 też 
chcą być na czasie) i stałe najniższa 
w Polsce cena! Smieszne są też zdję- 
cia Randalla (kochany Gambler - 
czemu odszedłieś?). Jednak nie piszę 
bez powodu. Dziś, kiedy w drodze 
powrotnej z kiosku czytałem nowego 
CLICKA!, spotkałem „starych” qmpli. 
Wyśmiali mnie, że czytam pisemka 
dla dzieci. Odpowiedziałem, że CLIC- 
KA! czytają poważni ludzie, a nie ta- 
kie tempaki jak oni. Skończyło się na 
rękoczynach. CLICK! wypadł mi z rąk 
i spadł na ziemię. Zobaczył to jakiś 
dwudziestolatek, który też miał w rę- 
kach CLICKA! Sprawił im taki iomot, 
że się oblizali. Pozdrowienia dla re- 
dakcji i czytelników CLICKA! Toge- 
ther we are strong! 
Ostatnio mnie okradziono, a kon- 
kretnie pozbawiono środków do ży- 
cia. Otóż kiedy kupilem CLICKA! 
w gdańskim Empiku i otworzyłem 
w domcioo, to skumałem, że nie ma 
CD!!! Nie jest to pierwszy przypa- 
dek takiego złodziejstwa w tym 
sklepie (kiedyś czytałem o tym 
w CD Action). Możecie coś z tym 
zrobić? Pewnie nie... 

Canz 


Historyjka naprawdę przednia! Jest 
wszystko, co powinno być w dobrej Opo- 
wieści. Zawiązanie koniiiktu. dramatur- 


gia, nagły zwrot akcji i zwycięzająca na 


a. 
o czym pisze, aróżnica pomiędzy hacke- 
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końcu Sprawiedliwość, a pokonane zio 
odczołguje się w mrok, piszcząc I skowy- 
cząc .) Nawet jeśli trochę koloryzowałeś, 
to przecież prawda jest nieważna. Liczy 
się opowieść, a nie jej realizm. 

Na drugi problem — kupna niepetnego pi- 
sma - jak widzę odpowiedziałeś sobie 
sam :) Jedyne, co my możemy robić, to 
zamieszczać znaczek krążka GD na gór- 
nej belce okładki i pisać PEŁNA WERSJA 
(a to wiaśnie robimy]. A już klieni musi 
sam sprawdzać, czy nie dostaje towaru 


wybrakowanego. Ale nie oskarzaicym , 


gdańskiego Empiku o kradzież. Jedyna 
ich. wina to niedopilnowanie, żeby zio- 
dzieje nie odklejali piytek z pisma. UWA- 
GA! Niektóre sklepy stosują pewien 
zabieg, mający chronić je przed złodzie- 
jami. Sprzedawca odkieja sam płytkę, 
a klient dostaje ją dopiero przy kasie! 


Wtopa 


z kraker(s)ami 

Mam przed sobą numer 3/2003 CLIC- 
KA! Na stronie 59 znalazlem niezią 
wpadę. Chodzi mi o reklamę książki 
„Błękitna pustka”. Błąd polega na 
myleniu pojęć: cracker i hacker (nie 
wnikam już w to, że słowo cracker zo- 
stało błędnie napisane)...huh... Nie 
piszę po to, aby wam wyjaśniać róż- 
nicę, ale po to, żebyście przestali od- 


straszać potencjalnych klientów. 


Osobiście nigdy nie kupiłbym tej 
książki, ponieważ bałbym się, że są 
w niej mylone te dwa pojęcia (co jest 
bardzo denerwujące). Może dla laika 
nie ma to żadnej różnicy, ale jest wie- 
lu, dła których owa różnica istnieje. 
Znalazłem też notkę, że nie odpowia- 
dacie za treść ogłoszeń, ale w końcu 
macie patronat medialny nad tą 
książką. 

Sawka 


Masz calkowitą rację. Autor tekstu rekla- 
mowego nie miał zielonego pojęci 
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rem a crackerem jest co najmniej taka. 
jak między herbatnikiem a krakersem 
(dla niewiajemniczonych: ja nie kpię. Ta 
różnica jest naprawdę ogromna). Ale czy 
wyobrażasz sobie. co by było. gdybyśmy 
jeszcze mieli wziąć na siebie obowiązek 
merytorycznego sprawdzania reklam? 
Przecież wiedy firmy zaczęłyby nam pocd- 
syłać toialne gnioty, bo wiedziałyby, że 
sami się zajmiemy poprawkami. A tak — 
niech cierpią, Jak osławiony CD Projekt, 
w którym „specjaliści” (od reklamy I do- 
brej polszczyzny) napisali „pochatero- 
wie”, zamiast bohaterowie. 


O, święta 
NAanoścIi... 
Mam pewien problem: kupilem ostat- 
nio NEVERWINTER NIGHTS na baza- 
rze u jakiejś sympatycznej, starszej 
pani. Zastanawiam się, czy ta gra jest 
oryginalna. Pani na bazarze mówiła, 
że gra jest OK, tylko spaliła im się 
fabryka i dlatego nie dali pudelek. 
Płyty wyglądają na oryginalne (mają 
nawet nadruki). Nie wiem, czy nie- 
umyślnie nie kupiłem pirata?! Cho- 
dzę do katolickiej szkoły, więc nie 
chcę być nielegalny. 

Piotrek 


Zastanawiam się, czy twój list nie jest 
prowokacją, która ma na celu wywołać 
u Randalla atak panicznego śmiechu, 
drgawki, taniec świętego Wita, obsmar- 
kanie się z radości i podobne objawy. Ja 
nie wierzę. że ktos mógł Wziąć na Se- 
rio takie dyrdymały, jak to, CO ustyszale$ 
od _miiej, starszej pani'! Fabryka im się 
spalila? Znaczy ta stodola, w której wypa- 
lają nielegalne płytki? Idź do tej „starszej 
pani i wepchnij jej kupione płytki CD 
w olwór gębowy i przybij z obcasa. 
Skoro chodzisz do katolickiej szkoły, po- 
winieneś wiedzieć, ze Jezus mówil: „Nie 
pokój, lecz mięcz wam przyniosiem . 
A Randall lubi Jezusa i Go popiera... 


AL 

zzo 
Jak pies z kotem 
Tak lubię to pismo (Sherlock: Drogi 
Wałtsonie, list przyszedl na adres 


cickQciick.pl, a więc posługując się za- 
sadami naukowej dedukcji dochodzę do 


wniosku, że zapewne chodzi o GLICKA!, 


„la s mu 
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prawcia? Dr. Watson [z nabożnym poczi- 
wem]: Jesteś jak zwykle genialny, Sher- 
locku = przypisek Randalla), że czytam 
je od deski do deski, a dział z listami 
aż dwa razy. A w tym dziale (w którym 
gagi sypią się tonami), toczy się nie- 
ustanna wojna na słowa. Spór mię: 
dzy królem i jego sługą (nie muszę 
chyba tłumaczyć, kto jest sługą Ran- 
dalla). Jesteście jak Sam i Frodo, lecz 
Randall raczej zachowuje się jak Gol- 
lum, a Frogger na Froda za niski. 
Lecz pytam, czy ten spór odstawiacie 
tylko na łamach gazety, żeby zwięk- 
szyć czytelność, czy w życiu też je- 
steście jak kot z psem (jeden by dru- 
giemu do gardła podskoczył). Wiem, 
że na to pytanie szczerze nie odpo- 
wiecie, bo jeśli jest tak jak w pierw- 
szym przypadku, to te spory by tak 
ludzi nie śmieszyty. 

Wil M. 


Wbrew temu, co się czasami pisze i mó- 
wi, ja w wielu wypadkach odpowiadam 
bardzo serio i tu będzie nie inaczej, Oczy- 
wiście trafnie i błyskotliwie charakteryzu- 
jesz nasze relacje (pan i sługa). ale 
Frogggr jest sługą niepokomym, niezdy- 
scyplinowanym i nieuczesanym. A ja zbyt 
rzadko korzystam z bata i buta jako środ- 
ków wychowawczych, jako że jestem 
człowiekiem golębiego serca i wyralińó- 
wanych obyczajów. Taki już jesiem: po- 
korny i cichy. a ia tajza to wykorzystuje. 
W dodatku zmienia czasami treść calego 
działu w chwiłach, kiedy nie pairzę. Tak 
więc sam rozumiesz, że generalnie nie 
mam dla tego gościa za wiele sympalii. 
On o tym wie, aie może mi naskoczyć. 
| zostają mu tylko drobne świństewka, jak 
dopisywanie się do listów czy kasowanie 
niektórych zdań lub obrazków. Widzicie, 
z Randallem to jest jak z małym parcha- 
tym zwierzątkiem w ZOO = hocdujesz je. 
karmisz, dbasz o nie. A w zamian zwie- 
rzątko cię podrapie, opluje i będzie usiło- 
wało odgryźć rękę, która je żywi. Oczywi- 
ście można by uśpić zwierzątko, skopać, 
zagłodzić na śmierć albo zabrać zwie- 
rzątku dział w gazecie. Tylko po co? To 
przecież mała, zakompleksiona kreatura 
i zasługuje jedynie na litość. Nie warto 
więc się na niej mścić... — Frogger. 
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Dziewczyna dla 
zabola 


Jestem waszym statym czytelnikiem 
już od niepamiętnych czasów. Ko- 
cham CLICKA! i całą waszą redakcję, 
a szczególnie Randalla oraz Frogge- 
ra i mam do was parę Spraw. 

1. W ostatnim numerze na 73 stro- 
nie jest reklama CLICK KONSOLE - 
leży tam jakiś obity koleś, Randall 
coś ty mu zrobił?! Mam nadzieję, że 
go nie całowałeś, bo tego nie prze- 
żyłby nikt. 

2. Mam kumpelę, której bardzo podo- 
ba się Frogger. Podsyłam fotkę, taka 


Na listy odpowiadają Jacek „Randall” Piekara i Piotr „Frogger” Moskal. Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian i skrótów w listach, jak i gwarantuje możliowść ośmieszania oraz urażania piszących 


pazmpapmzrzR 


"ZĘ pomp" 


laska, facet, nie strać szansy! 

3. Wasza gazeta jest wypasiona, po 
prostu ODJAZD! A gry na waszych 
CD są SUPER!! 

4, Recenzje są ciekawe i wiarygodne, 
czego nie da się powiedzieć o ... 
(CENZURA — Randall)! Totalna z nich 
wiocha! Dobrze, że nie ma u was ta- 
kich debili. 


pieczony granat od Froggera 


Randalia szukać pociechy, a wujCio Han- 
dail w pocieszaniu jest mistrzem Świala :) 
To prawda, Randall pocieszał między in- 
nymi polską ekipę pilkarską po wiopce 
na mistrzostwach... Twoja kumpela jest 
super, ja też znalaziem następne kandy- 
datki Zyć nie umierać, Zabo! Aha, 
Misiek, a gry ci nie przyślemy. Bez jaj, ale 
takich zamówień mamy lyle, że mogliby- 
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kk stać się hipermarketem. Szkoda, że 
darmowym... Hmm, a może ja powinie- 


5. Bardzo się ucieszyłem kiedy do 

CLICKA! na CD załączyliście grę CO- 

DENAME:OUTBREAK. Czy już mówi- 

iem, że jesteście super? 

6. Mam nadzieję, że docenicie mój 

trud w pisaniu tego listu i przyślecie 

mi jakąś grę albo coś tam. 

Ziomki kupujcie tą fazową gazetę! 
Największy fan CLICKA!, Misiek 
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nem przejć Ć na islam — harem to prze- 3 sj 
Frogger. 


cież rewelacyjny wynalazek! — 


nagrodę niespodziankę! 
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Jest to dobra aa Misiek, zeby poznać 

| z jakąś laską. Ta, która zdumnie- 
yle, że się z nim teraz spotyka, lak 
/ tow zaśnie I to jak wza- 
zial m nawet. że WRZA- 
m zybiegnie do wujcia 
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Konkurs Władca Pierścieni z nr 1/2003 

Nagrody otrzymają: Piotr Szyja z Olkusza, Robert Bryk z Nasielska, Jakub Klapucki z Krosna, | 
Jacek Konopka z Dyiak, Piotr Mazur z Brzeszczy, Przemysiąw Badera z Pionek, Ewa Marko- MBPS 
wicz z Bartoszyc, Szymon Pieprzyk ze Stalowej Wol, Pror Siennicki z Raszyna-Rybie, Tomasz 
Sobieszek z Wrocławia, Jakub Olejnik ze Stroni Śląskich, Robert Rękawik z Wrocławia, Artur | 
Majewski z Lubania, Kamil Kościolek z Warszawy, Małgorzata Stempniewicz z Sosnowca, Lu- | 
bomira Janeczek z Pabianic, Maciej Ustrycki ze Słubic, Lesław Grzyb z Radomia, Mikołaj | 
Odrobiński z Czeladzi, Michal Krzemiński z Opoła, Arkadiusz Chaszczowski z Wrocławia, Sła- | 
womir Kalemba ze Swidnicy, Krzysztof Kijas z Paczkowa. Ryszard Górkiewicz z Budgoszczy, | 
„= eszANSJ rea AG t-ej=h 

Konkurs świąteczny z nr 1/2003 str. 84 

Nagrody wyjosowaii. Dariusz Kolodziej z Wroclawia, Henryk Piecuch z Gorlic, Patryk Zarzycki 

z Katowic, Mateusz Bełtowski z Sosnowca. 

Konkurs z nr 1/2003 str. 85 

Nagrody otrzymują: Arkadiusz Jakubczak z Sieradza, Marcin Popiela z Wielugiów, Marcin Ko- 
piński z Gdańska, Pawel Nowak z Jaworzna, Michał Gałecki z Bochni, Barbara Illukiewicz z 
Jaroslawia, Maria Filipek z Olsztyna, Blażej Madziarz z Trzebnicy, Aneta Jusiniuk ze Sworów, 
Łukasz Pietrzyński ze Strzelec Opolskich, Maciej Pysz ze Szczecinka, Artur Domurad z Osiro- JR = 
lęki, Piotr Kułakowski z Boni, Barbara Młodnicka z Krakowa, Maciej-Kicior z Katowic, Tomasz 

Walkowiak z Gorzowa WIkp., Michal Zdrozżek z Pabianic, Radosław Kosiński z Ożarowa Maz, 2 

Aleksander Blauii z Wościowej, Anna Kałuża z Łodzi. łrtes H M i Magi 
Konkurs świateczny str. 8-9 (Neverwinter Nights, Morrowind, Icewind Dale II) c | = 3 <aM EG": | BE 
Nagrody ofrzymuią: Łukasz Magdziak z Opola, Macej Pośpieszny z Poznania, Adam Królask nz E = 

z Białogardu, Jolanta Piesyk z Polic, Radosław Dykiy z Dziaidowa, Zbigniew Kopertowsk [7 (FI ba id attlefi eli l 

z Piotrkowa Trybunalskiego, Michał Fabi$ z Poznania, Przemysław Kowalewski z Wisznic, [> — Ne 
Adam Paradowski z Sopotu, Andrzej Czabański z Bydgoszczy, Tomasz Kijek z Lublina, Euge- = | , SIE rz == 
niusz Świder z Rzeszowa, Marcin Kowolik z Rudy Śląskiej Slawomir Bierta ze Szczecina, Ma: | dh 
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teusz Faliński z Włoszczowej, Adam Surdyk z Owińskiej, Jakub Olejnik ze Stroni Śląskich, 
Tomasz Jurusik z Wolomina, Zdzisław Wierzbicki z Je/cza-Laskowić, Jarosłąw Szubert z Ja- 
worzna, Wojciech Imiler z Rudy Śląskiej, Adam Ankiewicz a Brzega Opolskiego, Łukasz Syp- 
niewicz z Głogowa, Konrad Młiodnicki z Krakowa, Wiesław Krawczyk z Warszawy, Tymoteusz 


Na gry głosuj, używając numerków podanych w czerwonych eczach, np. LRGL.OEG. Jeśli e; Sz RR GrĘ, 
= której nie ma aniw TOP-18, ani na tej iśce, wyśli SMS ne numer 7164, a w miejscu, adze zwykle wps 
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Pawłowski z Bydgoszczy, Marek Pałola z Sosnowca, Maciej Grabowski z Bydgoszczy, DSI ZG I» Return to Castle... — Pr 
Arkadiusz Kurek z Ostrowca Świętokrzyskiego, Agata Papińska z Łomianek, Bartosz Rubaj ze — 5 _The Sin Sims — EC » B aldur s Gate 2 = pl 


źgierza, Przemysiąw Dziemidowicz z Łodzi, Grzegorz Popłoński z Sosnowca, Piotr Janusz » Final Fantasy = 
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z Bielska-Białej, Grzegorz Marszalek z Wroclawia. Marcin Spalony z Walbrzycha, Radasiqw — | 


Garbowski z Łodzi, Leszek Kępa ze Stryszawy, Krzysział Tavemier z Zabrza, Krystain Dziubiń- 
ski ze Sławna, Piotr Śmieja z Rybnika, Marcin Galas ze Świercz, Patryk Zadroga ze Zgorzelca, 
Maciej Szmaidziński z Myśliburza, Tomasz Baranek z Bydgoszczy, Emil Kalisz z Wyszkowa, 
Krzysztof Janczyszyn ze Świebodzina, Grzegorz Furca z Będzina, Adrian Bek z Bialegostoku, 
Bartosz Mentelski z Jaworzna. 

Konkurs Icewind Dale II z numeru 11/2002 GLICKI 

Konrad Paluch z Krakowa, Fatal Brettschnelder z a, Krzyszto! Gajewski z Łochowa, 
Grzegorz Gembick z Prudnika, Tomasz Zakrzewski z Siedlec, Pawel źurecki z Wojkowic, 
Bartosz Fatuia z Habki, Amen Akopian z Was, Pawe! Czekaj z. Jabłonnej, Szymon 
Tuchorski z Wrocławia, Ryszard Piecuch z Brzozowa, Tomasz Cichoszewski z Leszna, Piotr 
Gieroliński z Dohobyczowa, Maleusz Szczodruch z Lidzbarka Wammnińskiego, Plotr Prymas 
z Olsztyna, Arkadiusz Cegłowski z Bilgoraju, Danuta Hosz z Siemianowic Śląskich, Adam Mu- 
sial z Wolomina, Bartosz Leroch z Poznania, Adam Biacha z Bierunia, Rafal Bojar z Sokołowa 
Podlaskiego, Łukasz Kopacki z Opola, Mariusz Zmijewski z Sierpca, Bartosz Rolbiecki z Prze- 
chlewa, Maciej Redlicki z Darówka. 
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TR SWJedi Knight IE Jedi... — pe 
1» Spider-Man — PC, PS2. GCN. XBOX 
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(kt> The Thing - pc 

UK» Operation Flashpoint = pc 
1» Unreal Tournament 2003 — pc 
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” The Sting — pe 
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Już w sprzedaży eXtra Gra Wielkie Hity z grą przygodową The Longest Journey (Najdłuższa Podróż]. The Longest Journey to jedna 
z najlepszych przygodówek jaka powstała na komputery PC. Przyjęta niezwykle entuzjastycznie przez graczy z całego świata 
i Polski, obecnie uchodzi za kultową pozycję w swoim gatunku. Kup grę The Longest Journey w eXtra Grze I tym sarntijm poprzyj 
nasza ideę wydawania wspaniałych qier w niewiarygodnie niskiej cenie. szukaj w najbliższym punkcie z prasą. 
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